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Lampiran 1
Pedoman Observasi Pembelajaran Keterampilan Bahasa Arab Berbasis Permainan Ular Naga


	Biodata Pengamat
	

	Nama Pengamat
	

	Tanggal Observasi
	



0. Indikator keterampilan Bahasa Arab


	No
	Keterampilan Mendengar ( maharah istima’ )
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Siswa dapat memahami instruksi dalam Bahasa Arab. (Apakah peserta didik dapat mengikuti dan memahami instruksi dari dialog / cerita	yang diberikan melalui
audio dalam bahasa Arab? )
	
	
	
	

	2.
	Siswa dapat menangkap makna dari teks / dialog Bahasa Arab.
(Apakah peserta didik merespons dengan benar setelah mendengar pertanyaan atau pernyataan dalam bahasa
Arab?.)
	
	
	
	

	Catatan:



	No
	Keterampilan Berbicara ( maharah kalam )
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Siswa menggunakan kosakata dan frasa dalam bahasa Arab dengan tepat.
(Peserta didik mampu berbicara menggunakan kalimat
sederhana bahasa arab, sesuai tema yang didapatkan).
	
	
	
	

	Catatan:



	No
	Keterampilan Membaca ( maharah qiroah )
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Apakah siswa dapat membaca teks dalam bahasa Arab
dengan lancar dan benar?
	
	
	
	




	2.
	Apakah siswa menunjukkan pemahaman terhadap teks yang dibaca, dan mampu menjawab pertanyaan atau
pernyataan yang diajukan?
	
	
	
	

	Catatan :



	No
	Keterampilan Menulis ( maharah kitabah )
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Apakah siswa mampu menulis kata atau kalimat pendek
dalam	bahasa	Arab	dalam	pembelajaran	dengan permainan ular naga?
	
	
	
	

	Catatan :



0. Indikator Pembelajaran Berbasis Permainan Ular naga


	No
	Keterlibatan Peserta didik
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Semua siswa terlibat aktif dalam permainan.
	
	
	
	

	2.
	Siswa menunjukkan antusiasme dan motivasi
	
	
	
	

	Catatan :



	No
	Respon dan Interaksi Siswa
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Respon dan Interaksi positive antar peserta didik selama proses pembelajaran keterampilan Bahasa arab dengan
permainan ular naga
	
	
	
	

	Catatan:



	No
	Kolaborasi dan Kerjasama
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Siswa bekerja sama dengan baik dalam kelompok.
	
	
	
	

	2.
	Siswa membantu satu sama lain dalam permainan.
	
	
	
	

	Catatan:



	No
	Pemahaman dan Penerapan Aturan Permainan
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Apakah	siswa	memahami	aturan	permainan	dan
mematuhinya?
	
	
	
	

	2.
	Apakah permainan berjalan lancar tanpa banyak interupsi
atau pelanggaran aturan?
	
	
	
	

	Catatan:




	No
	Perubahan Suasana Pembelajaran, dan Minat serta Motivasi Belajar Bahasa Arab
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Suasana	Positif	selama	proses	pembelajaran
keterampilan Bahasa arab dengan permainan ular naga
	
	
	
	

	2.
	Minat belajar bahasa arab Peserta didik selama dan setelah proses pembelajaran keterampilan Bahasa arab
dengan permainan ular naga
	
	
	
	

	3.
	Motivasi belajar bahasa arab Peserta didik selama dan
setelah proses pembelajaran keterampilan Bahasa arab dengan permainan ular naga
	
	
	
	

	Catatan:



	No
	Peningkatan Keterampilan
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Peserta didik menunjukkan perkembangan dalam aspek
mendengarkan, berbicara, membaca, atau menulis.
	
	
	
	

	Catatan:



	No
	Kendala dan Solusi
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Apakah ada kendala yang dihadapi selama pelaksanaan pembelajaran	keterampilan	Bahasa	Arab	dengan
permainan ular naga?
	
	
	
	

	2.
	Solusi apa yang diambil untuk mengatasi kendala
tersebut
	
	
	
	



	No
	Kesimpulan
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Keberhasilan	permainan	ular	naga	sebagai	model
pembelajaran keterampilan Bahasa arab
	
	
	
	


NB:
1: Kurang Baik 2 : Cukup Baik
 3 : Baik
4 : Sangat Baik


Lampiran 2
Pedoman Wawancara Pembelajaran Keterampilan Bahasa Arab Berbasis Permainan Ular Naga 
Narasumber : Pendidik Bahasa Arab SMP Muhammadiyah Boarding School 9 Tanggulangin
	1. Biodata Narasumber 
	

	Nama :
	

	Mengajar Pada kelas ?
	



	1. Informasi Umum
	

	Berapa Jumlah Murid pada kelas 8
	

	Buku ajar apakah yang digunakan dalam pembelajaran Bahasa Arab?
	

	Sampai pada bab/ materi apakah pembelajaran bahasa arab saat ini?
	

	Berapa durasi pembelajaran bahasa arab dalam 1X pertemuan?
	

	Bagaimana ketersediaan infrastruktur sekolah (proyektor, wifi, soundbox, dll ),?
	

	Apakah ada pemisahan ruang kelas, untuk laki-laki dan Perempuan
	




	1. Metode dan Strategi Pembelajaran Keterampilan Bahasa Arab?
	

	Apa saja metode dan strategi pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dalam mengajar keterampilan Bahasa Arab?
	

	Adakah metode atau strategi tertentu yang menurut Bapak/Ibu paling efektiv bagi peserta didik dalam mempelajari Bahasa Arab?
	

	Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan strategi pembelajaran berbasis game/permainan dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	

	Jika Iya, bagaimana efektivitas dan respon siswa terhadap strategi pembelajaran tersebut?
	



	1. Media Pembelajaran
	

	Apakah media pembelajaran yang biasa Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	



	1. Tantangan Dalam Pembelajaran
	

	Apa saja tantangan yang sering dihadapi dalam pembelajaran Bahasa Arab ?
	

	Bagaimana Bapak/Ibu mengatasi tantangan tersebut dalam pembelajaran?
	

	Apakah Bapak/Ibu menggunakan teknologi dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	



	1. Evaluasi
	

	Bagaimana Bapak/Ibu mengevaluasi kemajuan keterampilan Bahasa Arab peserta didik?
	

	Apakah ada strategi khusus yang digunakan untuk membantu peserta didik yang mengalami kesulitan dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	



	1. Dukungan Sekolah dan Orang Tua
	

	Apakah sekolah memberikan dukungan dan fasilitas yang cukup dan memadai dalam pengembangan pembelajaran Bahasa Arab seperti perpustakaan, lab bahasa, dll
	

	Apakah orang tua peserta didik memiliki peran tertentu dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	



Narasumber : Peserta didik kelas 8, SMP Muhammadiyah Boarding School 9 Tanggulangin
	1. Biodata Narasumber
	

	Nama :
	

	Kelas :
	



	2. Pendahuluan dan Pengalaman Umum
	

	Bisa ceritakan sedikit tentang pengalamanmu belajar Bahasa Arab sejauh ini?
	

	Apa kesan pertama kamu ketika mendengar akan ada pembelajaran keterampilan Bahasa Arab menggunakan permainan ular naga?
	



	3. Pengalaman dengan Permainan Ular Naga
	

	Bagaimana perasaan kamu saat pertama kali memainkan permainan ular naga dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	

	Apa yang kamu suka dan tidak suka dari permainan ini?
	



	4. Evektifitas Pembelajaran
	

	Menurut kamu, apakah permainan ular naga membantu kamu lebih memahami keterampilan Bahasa Arab? Bisa dijelaskan bagaimana?
	

	Adakah keterampilan Bahasa Arab tertentu yang menurut kamu lebih mudah dipelajari dengan permainan ini (misalnya, berbicara, mendengar, membaca, atau menulis)?
	



	5. Keterlibatan dan Motivasi
	

	Apakah kamu merasa lebih termotivasi belajar keterampilan Bahasa Arab dengan adanya permainan ular naga? Mengapa?
	

	Bagaimana permainan ini mempengaruhi keterlibatan kamu dalam kelas? (apakah kamu banyak  terlibat langsung dalam pembelajaran)?
	



	6. Interaksi Sosial
	

	Bagaimana permainan ini mempengaruhi interaksi kamu dengan teman-teman sekelas?
	

	Apakah kamu merasa lebih dekat dengan teman-teman setelah bermain permainan ini? Jelaskan
	



	7. Kritik dan Saran
	

	Apa saran kamu agar permainan ular naga ini bisa lebih efektif lagi dalam pembelajaran keterampilan Bahasa Arab?
	

	Adakah bagian dari permainan ini yang menurut kamu perlu diperbaiki atau diubah
	






Lampiran 3
Dokumentasi Proses Penelititian Pembelajaran Keterampilan Bahasa Arab Berbasis Permainan Ular Naga di SMP Muhammadiyah Boarding School 9 Tanggulangin
	Pembelajaran dengan Permainan Ular Naga
[image: ]
	Persiapan Pembelajaran
[image: ]

	Pembelajaran Keterampilan Berbicara
[image: ]
	Pembelajaran Keterampilan Mendengar
[image: ]

	Pembelajaran Keterampilan Menulis
[image: ]
	Pembelajaran Keterampilan Membaca
[image: ]

	Pemberian Reward
[image: ]
	Penentuan Induk Naga Terbaik
[image: ]


Lampiran 4
Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian Pembelajaran Keterampilan Bahasa Arab Berbasis Permainan Ular Naga di SMP Muhammadiyah Boarding School 9 Tanggulangin
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