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A. PETUNJUK

1. Bapak/ibu dapat memberikan penilaian penelitian dengan menggunakan tanda (V) pada
kolom tersebut.

2. Keterangan skala penelitian sebagai berikut :
1. Tidak Baik 4. Baik
2. KurangBaik 5. Sangat Baik

3. Cukup Baik
B. PENILAIAN
No Skor
Aspek yang dinilai 1 2 3 a 5
TB KB CB B SB
1 Butir soal sesuai Indikator \'
2 Batasan pertanyaan dan jawaban yang \'}
diharapkan jelas
3 Isi Materi seusai tujuan pembelajaran \'
4 Isi materi sesuai dengan jenjang, jenis, sekolah '
dan tingkat kelas
5 Rumusan kalimat kominukatif \'




6 Kalimat mengguanakan bahasa yang baik dan Vv
benar sesuai dedngan ragam Bahasa

7 Menggunakan bahsa dan kata kerja yang umum Vv

Skor yang didapat

Skor total

Skor rata-rata kevalidan

C. PERSENTASI KEVALIDAN

Persentase kevalidan =skor yang didapat X 100%

Skor total

D. PENILAIAN VALIDASI UMUM
Penilaian validasi umum terhadap materi ini:

20% - 36% = Tidak Layak, Tidak boleh digunakan

37% - 52% = Kurang Layak, Tidak boleh digunakan

53% - 68% = Cukup Layak, Boleh digunakan dengan revisi benar
69% - 84% = Layak, Boleh digunakan dengan revisi kecil

85% - 100% = Sangat Layak, Dapat digunkan tanpa revisi
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*)Lingkari angka sesuai penilaian Bapak/Ibu.




