UJI VALIDASI RESPON SISWA
MEDIA PEMBEULAJARAN INTERAKTIF
“MISI GIMAKO”

Nama :fefS) QRAYoap
Kclas :)([__g '

A. Petunjuk Penilaian:

L

2.

Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V) pada
kolom skor yang terscdia untuk media pembelajaran yang telah disusun olch Angelia Sofi
Komentar ataupun saran mohon ditulis pada lembar yang tclah discdiakan

Atas kesediaan Bapak/Ibu Guru sebagai Ahli Materi untuk mengisi lembar uji
kelayakan ini saya ucapkan terima kasih.

Keterangan skor penilaian

Skor 4 = Sangat baik Skor 2 = Kurang baik
- Skor 3 = Baik Skor 1 = Tidak baik
~ SKOR |
NO INDIKATOR
1 2 3 4
MATERI
1 | Media “Misi Gimko” membantu siswa mudah dalam v
memahami materi.
2 | Materi scal yang disajikan dalam media game “Misi Gimako” \/
dapat dijawab dengan baik oleh siswa
3 | Media “Misi Gimako” membantu siswa lebih aktif </
dalam belajar.
PENGGUNA MEDIA
4 | Petunjuk penggunaan media “Misi Gimako™ mudah dipahami A
siswa )
5 | Petunjuk pada setiap latihan dapat dipahami oleh siswe dengan SNy
baik
6 | Huruf pada media “Misi Gimako” dapat terbaca dengan jelas : V4
DESAIN & AUDIO
7 Ketepatan antara pemilihan warna background dengan warna d
teks d\

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

UJT VALIDASI RESPON SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“MISI GIMAKO”

Nama :R;";“ BVN"\ (ubajya
Kelas : 74/"3

A. Petunjuk Penilaian: |
1. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V) pada
kolom skor yang tersedia untuk racdia pembelajaran yang telah disusun oleh Angelia Sofi

2. Komentar ataupun saran mohon ditulis pada lembar yang tclah discdiakan

Atas kesediaan Bapak/Ibu Guru scbagai Ahli Materi untuk mengisi lembar uji
kelayakan ini saya ucapkan terima kasih.

Keterangan skor penilaian

Skor 4 = Sangat baik Skor 2 = Kurang baik
-~ Skor 3 = Baik Skor 1 = Tidak baik
SKOR
NO INDIKATOR
1 2 3 4
MATERI
1 | Media “Misi Gimko” membantu siswa mudah dalam /
memahami materi.
2 | Materi soal yang disajikan dalam media game “Misi Gimako” v
dapat dijawab dengan baik oleh siswa
3 | Media “Misi Gimako” membantu siswa lebih aktif V
dalam belajar. ;
PENGGUNA MEDIA _ e
4 | Petunjuk penggunaan media “Misi Gimako” mudah dipahami \/
siswa )
5 | Petunjuk pada setiap latihan dapat dipahami oleh siswa dengan : \/
baik
6 | Huruf pada media “Misi Gimako™ dapat terbaca dengan jelas : 1/
DESAIN & AUDIO
Ketepatan antara pemilihan warna background dengan warna ' /
? tcks ‘

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

UJI VALIDASI RESPON SISWA ;
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“MiSI GIMAKO”

Nama : Travra Gusd T\le Qeut
Kelas : X!-6

b
A. Petunjuk Penilaian:
1. Pemberian penilaian pada setiap jawiiban dilakukan dengan memberikan centang (V) pada
kolom skor vang tersedia untuk media pembelajaran yang telah disusun olch Angelia Sofi
2. Komentar ataupun saran mohon ditulis pada lembar yang tclah discdiakan

Atas kesediaan Bapak/Ibu Guru scbagai Ahli Materi untuk mengisi lembar uji
kelayakan ini sa* 1 ucapkan terima kasih.

Keterangan skor penilaian

Skor 4 = Sangat baik Skor 2 = Kurang baik
- Skor 3 = Baik Skor 1 = Tidak baik
SKOR
NO INDIKATOR
1 2 3 4
MATERI ,
1 | Media “Misi Gimko” membantu siswa mudah dalam J
memahami materi. p
2 | Materi soal yang disajikan dalam media game “Misi Gimako” / '
dapat dijawab dengan baik oleh siswa
3 | Media “Misi Gimako” membantu siswa lebih aktif
dalam belajar. | \/
PENGGUNA MEDIA
4 | Petunjuk penggunaan media “Misi Gimako” mudah dipahami
siswa ' \/
5 | Petunjuk pada sctiap latihan dapat dipahami clch siswa dengan '
| baik S vV
6 | Huruf pada media “Misi Gimako™ dapat terbaca dengan jelas \/
DESAIN & AUDIO
7 Ketepatan antara pemilihan warna background dengan warmna \/
tcks

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

UJI VALIDASI RESPON SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“MiSI GIMAKO”

Nama : Kinank TSobitabh
Kclas : 9&\_3

A. Petunjuk Penilaian:
1. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V) pada

kolom skor yang tersedia untuk media pembelajaran yang telah disusun olch Angelia Sofi
2. Komentar ataupun saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan

Atas kesediaan Bapak/Ibu Guru sebagai Ahli Materi untuk mengisi lembar uji
kelayakan ini saya ucapkan terima kasih.

Keterangan skor penilaian

Skor 4 = Sangat baik Skor 2 = Kurang baik
 Skor 3 = Baik Skor 1 = Tidak baik
SKOR 1
NO INDIKATOR
t|2]3]4
MATERI
1 | Media “Misi Gimko” membantu siswa mudah dalam J
memahami materi. vV
2 | Materi soal yang disajikan dalam media game “Misi Gimako™ j
dapat dijawab dengan baik oleh siswa : \
3 | Media “Misi Gimako” membantu siswa lebih aktif \/
dalam belajar.
PENGGUNA MEDIA
4 | Petunjuk penggunaan ‘media “Misi Gimako™ mudah dipahami | \/
siswa . g
5 | Petunjuk pada sctiap latihan dapat dipahami olch siswa dengan : \/
baik .
6 | Huruf pada media “Misi Gimako™ dapat terbaca dengan jelas i \/
A
DESAIN & AUDIO
- Ketepatan antara pemilihan warna background dengan warna \/
tcks

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Nama

Kelas

UJI VALIDASI RESPON SISWA
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“MISI GIMAKO”

Ca\"\ g0 Noilok Sudigdo
X\ -6

A. Petunjuk Penilaian:

1.

2.

Pemberizn penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan memberikan centang (V) pada
kolom skor yang terscdia untuk media pembelajaran yang telah disusun olch Angelia Sofi
Komentar ataupun saran mohon ditulis pada lembar yang tclah discdiakan

Atas kesediaan Bapak/Ibu Guru sebagai Ahli Materi untuk mengisi lembar uji
kelayakan ini saya ucapkan terima kasih.

Keterangan skor penilaian

Skor 4 = Sangat baik Skor 2 = Kurang baik
- Skor 3 = Baik Skor 1 = Tidak baik
SKOR
NO INDIKATOR
1 2 3 4
MATERI
1 | Media “Misi Gimko” membantu siswa mudah dalam J/
memahami materi. '
2 | Materi soal yang disajikan dalam media game “Misi Gimako” 7
dapat dijawab dengan baik oleh siswa
3 | Media “Misi Gimako” membantu siswa lebih aktif /
dalam belajar. )
PENGGUNA MEDIA 5
4 | Petunjuk penggunaan media “Misi Gimako” mudah dipahami J
siswa : )
5 | Petunjuk pada setiap latihan dapat dipahami oleh siswa dengan '
baik V4
6 | Huruf pada media “Misi Gimako™ dapat terbaca dengan jelas : 7
DESAIN & AUDIO
7 :(lc(tepatan antara pemilihan warna background dengan warna \/
cks

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

