LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”

...........................................................

............................................................

Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yarng dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

SRURSA N DR S0

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
2 Aspek desain pada media yang dikembangkan 3 2 1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan (4 | 3 2 1
4 Aspek video pada media yang dikembangkan 2 3 2 1
5 | Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan 4 (D211
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan Wi3]2]1
TOTAL SKOR
Rumus Hasil: 22
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LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”

Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
2 Aspek desain pada media yang dikembangkan % 3 2 1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan 3 2 1
4 Aspek video pada media yang dikembangkan @ | 3 2 1
5 | Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan | 3]2 11
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan Al 3121
TOTAL SKOR 24
Rumus Hasil: 9 4
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LEMBAR PENILAIJAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”
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Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
2 | Aspek desain pada media yang dikembangkan (4)1 3 ]2 ]1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan ‘ﬁj 3| 2 1
4 | Aspek video pada media yang dikembangkan 4 [(3)] 2 ]1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan (4/ | 3 2 1
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan (4/1 3 1211
TOTAL SKOR A
Rumus Hasil: 21 9
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LEMBAR PENILAIAN
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..............................................................

Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

Aspek penulisan p media ang dik emb g

1 3021
2 Aspek desain pada media yang dikembangkan @A)l 3 2 1
3 | Aspek audio pada media yang dikembangkan 4 (3|21
4 Aspek video pada media yang dikembangkan )| 3 2 1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan 3 2 1
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan (v J1 3 ]2 1
TOTAL SKOR 2%
Rumus Hasil: 23
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LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”

ABSE Moo
Kelas X\,\,"TK:\
Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
2 Aspek desain pada media yang dikembangkan @) | 3 2 1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan 4 | 3 2 1
4 | Aspek video pada media yang dikembangkan @] 3]21]1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan @[ 3 2 1
6 Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan @ | 3 2 1
TOTAL SKOR
Rumus Hasil: P
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Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor

yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:
Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

Aspek penulisan pada media yang dikembangkan

Aspek desain pada media yang dikembangkan

Aspek audio pada media yang dikembangkan

Aspek video pada media yang dikembangkan

NP |WN ==

Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan

6 Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan

et | ot |t | i | g | et
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LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”

Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

D ’ . ! (18]

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 4) | 3 2 1
2 | Aspek desain pada media yang dikembangkan 4 1211
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan | 3 2 1
4 Aspek video pada media yang dikembangkan 4). | 3 2 1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan 4 (3] 2 1
TOTAL SKOR
Rumus Hasil: 25
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LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”
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Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
2 Aspek desain pada media yang dikembangkan @ | 3 2 1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan 4 3 2 1
4 Aspek video pada media yang dikembangkan 4, 3 2 1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan 4 13| 2 1
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan 4 | 3] 2|1
TOTAL SKOR
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LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
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Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 3 2 1
2 | Aspek desain pada media yang dikembangkan @[312]1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan @[3 2 1
4 Aspek video pada media yang dikembangkan 4 | 3 2 1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan 4 | 3 2 1
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan @ |3 ]2 1
TOTAL SKOR
Rumus Hasil: 24
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LEMBAR PENILAIAN
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
“M1TA EDUCATION”
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Petunjuk Penilaian:

Mohon para siswa untuk memberikan skor dengan cara melingkari pada kolom skor
yang tersedia, dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 4 = Jika aspek yang dinilai sangat baik
Skor 3 = Jika aspek yang dinilai baik

Skor 2 = Jika aspek.yang dinilai kurang baik
Skor 1 = Jika aspek yang dinilai tidak baik

1 Aspek penulisan pada media yang dikembangkan 3 2 1
2 | Aspek desain pada media yang dikembangkan % 3 2 1
3 Aspek audio pada media yang dikembangkan 3 2 1
4 Aspek video pada media yang dikembangkan (4] | 3 2 1
5 Aspek gambar / animasi pada media yang dikembangkan % 3 2 1
6 | Aspek tombol navigasi dari media yang dikembangkan < 3 2 1
TOTAL SKOR
Rumus Hasil: 9’4
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