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LAMPIRAN 

SURAT PENELITIAN 
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LAMPIRAN 

PROSEDUR PERMAINAN 

KARTU UNO 

Tampilan Kartu : 

 
 muannas             mudzakkar    muannas     mudzakkar 

Keterangan : 

 Untuk membuat kalimat dengan isim muannas ditandai dengan gambar bunga dan kartu 

yang berwarna pink dan ungu 

 Untuk membuat kalimat dengan isim mudzakkar ditandai dengan gambar bola dan kartu 

berwarna biru dan hijau 

Cara Bermain :  

1. Satu kelas dibagi menjadi 4 kelompok, setiap kelompok diberi 1 set kartu, kocok kartu dan 

dibagikan 6 kartu ke setiap pemain. 

2. Letakkan sisa kartu UNO ditengah meja, pastikan posisi tertutup dalam tumpukan.  

Nantinya, tumpukan kartu tersebut akan diambil masing-masing pemain sepanjang 

permainan. 

3. Selanjutnya permainan bisa dimulai, balik kartu teratas di tumpukan kartu. Lalu, letakkan 

kartu teratas di sebelah tumpukan kartu dengan posisi menghadap ke atas. 

4. Langkah berikutnya, keluarkan kartu sesuai warna, simbol, atau angka pada kartu yang 

telah dibuka, saat mengeluarkan kartu siswa wajib bersuara sesuai dengan tulisan yang 

ada di kartu. 

5. Cara main kartu Uno selanjutnya, ambil kartu dari tumpukan jika tidak memiliki kartu 

yang bisa dikeluarkan dan wajib membuat contoh ‘Adad Ma’dud sesuai dengan kartu 

tersebut dan kata benda yang digunakan tidak boleh sama dengan teman lainnya. 

6. Jika siswa bisa mengeluarkan kartu terakhir sebelum orang lain selesai, maka siswa akan 

memenangkan permainan, dan orang yang terakhir mendapatkan hukuman untuk membuat 

contoh ‘Adad Ma’dud dari sisa kartu yang dia punya. 
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LAMPIRAN 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Penelitian dengan judul 

Penerapan Permainan Kartu UNO untuk Meningkatkan Penguasaan Materi 

‘Adad Ma’dud Lilmufrod Kelas X MA Bilingual Junwangi Krian 

 

Satuan Pendidikan : Madrasah Aliyah Bilingual Junwangi, Krian 

Kelas / Semester  : X - 7 / Semester Genap 

Mata Pelajaran  : Ilmu Nahwu 

Tema Sub   : ‘Adad Ma’dud Lilmufrod 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik mampu menjelaskan Perbedaan ‘Adad dan Ma’dud 

2. Peserta didik mampu memahami ‘Adad dan Ma’dud Lilmufrod 

3. Peserta didik mampu menjelaskan materi ‘Adad Ma’dud Lilmufrod 

B. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Pendahuluan 

1. Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam dan doa serta 

menanyakan kabar 

2. Guru mengkondisikan kelas agar siap untuk memulai pelajaran 

3. Guru memperkenalkan diri secara singkat sebagai pendekatan kepada siswa 

4. Guru melakukan pengulangan materi dasar, dan materi pada pertemuan sebelumnya 

Kegiatan Inti 

1. Guru menunjukkan materi yang akan dipelajari berupa media permainan kartu UNO 

2. Guru memberikan contoh cara bermain kartu UNO 

3. Peserta Didik mempraktekkan permainan yang terdiri dari 6 orang pada setiap 

kelompok 

4. Guru mengamati proses pembelajaran  

5. Guru mengapresiasi hasil kerja siswa  

Kegiatan Penutup 

1. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya 

2. Guru dan siswa menyampaikan kesimpulan dan refleksi terhadap materi 

3. Guru memberikan motivasi dan pesan moral dari pembelajaran 

4. Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam dan doa 

C. Penilaian 

1. Penilaian Sikap: Observasi dalam proses pembelajaran 

2. Penilaian Pengetahuan: Tes tertulis bentuk uraian 

3. Penilaian Keterampilan: - 

Sidoarjo, 

 

 

Safira Rahamawati Ashari 
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LAMPIRAN 

LEMBAR SOAL 

 
 

Soal Tulis 

Ubah Kalimat ini menggunakan Bahasa Arab yang benar 

1. 5 Buku 

2. 8 Pena 

3. Pelajaran ke 4 

4. Jam 4 

5. 2 Mobil 



 

 

 

P a g e  | 16 

 

 

LAMPIRAN 

DOKUMENTASI 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


