RINGKASAN

Analisa situasi persampahan merupakan isu utama permasalahan
lingkungan hidup yang disesuaikan dengan jumlah penduduk sehinggakegiatan
pembangunan di bidang lingkungan hidup semakin meningkat.

Karena itu peneliti membuat ANIS “Aplikasi Notifikasi [uran Sampah, salah
satu aplikasi untuk mengirim notifikasi pengganti surat tagihan/pengumuman.
Mempunyai 3 tipe akun yaitu Super Admin, Super Admin ini diberikan untuk
pengurus desa, yang mempunyai hak untuk mengatur data KK, mengatur akun
admin untuk pengurus RT dan akun user untuk warga. Akun ke dua yaitu Admin,
Admin ini diberikan untuk pengurus RT, dimana Admin mendata pembayaran dari
warga, dan menagih iuran ke warga. Akun ke tiga yaitu User, User ini diberikan
untuk warga, dimana warga bisa membayar dengan cara transfer, dan melihat
histori pembayaran. Cara kerja ANIS yaitu pertama Super Admin memasukkan
data KK warga, setelah itu Super Admin membuatkan Akun untuk Admin dan
User, setelah itu Admin mengirimkan penagihan iuran sampah lewat notifikasi
berbasis WhatsApp, pembayaran bisa melalui 2 cara yaitu cara manual dan
transfer, untuk manual warga membayarkan langsung ke pengurus RT, setelah itu
pengurus RT mengisi di menu pembayaran dan setelah itu warga mendapatkan
bukti pembayaran, dan untuk transfer warga masuk di akun user, di mana ada
menu khusu untuk User yang bernama pembayaran online, di menu tersebut
terdapat cara pembayaran transfer, setelah itu mengisi laporan dan mengirim bukti
transfer tersebut.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Analisa Situasi Sampah merupakan masalah krusial dalam
permasalahan lingkungan yang sejalan dengan jumlah penduduk sehingga
terjadi peningkatan kegiatan pembangunan di suatu lingkungan.
Peningkatanjumlah penduduk dari tahun ke tahun menyebabkan produksi
sampah meningkat. Kesadaran masyarakat tentang kebersihan masih
kurang (Danang Aji Kurniawan & Ahmad Zaenal Santoso, 2021).

Pesatnya perkembangan teknologi yang terjadi pada jaman sekarang
sangatlah berkembang dengan cepat sehingga seiring jalan waktu bisa
membantu aktivitas sehari-hari. Dalam perkembangan teknologi, tidak
luput dari internet. Dari internet bisa memberikan kemudahan dalam
mengakses kebutuhan semua yang dibutuhkan oleh manusia (Efendi &
Findawati, 2021). Hal ini mendorong untuk melakukan penelitian
pembuatan dan perancangansistem informasi untuk mencapai kemudahan
dalam pekerjaan manusia (Wahyudin & Rahayu, 2020). Penerapan
teknologi informasi dapat menggunakan metode pengembangan rekayasa
Web, yaitu suatu model rekayasa perangkat lunak pada sistem informasi
berbasis Web (Rahmanto et al., 2021).

Retribusi iuran sampah sebagai salah satu program RT untuk
mengurangi pembuangan sampah liar, dengan sumber pendapatan dari
iuran setiap rumah atau per Kartu Keluarga (KK), dikelola oleh bendahara
RT yangpenyaluran pengumuman iurannya masih manual dan sistem
pendataannya masih dalam bentuk tertulis. Sehingga dalam hal ini kegiatan
Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) Universitas Muhammadiyah
Sidoarjo (UMSIDA) berusaha melakukan perkembangan sistem informasi
Notifikasi luran Sampah Untuk Desa Berbasis Web dan WhatsApp agar
dapat memanfaatkan teknologi dan mengurangi penggunaan kertas.

WhatsApp adalah aplikasi berbasis internet yang merupakan salah
satu dampak perkembangan teknologi informasi yang paling popular.
Aplikasi berbasis internet ini sangat potensial untuk dimanfaatkan sebagai
media komunikasi, karena memudahkan penggunanya untuk saling
berkomunikasi dan berinteraksi tanpa menghabiskan biaya banyak dalam
pemakaiannya, karena whatsapp tidak menggunakan pulsa, melainkan
menggunakan data internet (Ryan & Zulfah, 2021). Sedangkan menurut



(Fitri, 2019) Whatsapp adalah aplikasi pesan lintas platform yang
memungkinkan pengguna bertukar pesan tanpa biaya SMS, karena
whatsapp menggunakan paket data internet yang sama untuk email,
browsing web dan lain-lain.

Salah satu layanan WhatsApp adalah tersedianya APl WhatsApp
yang memungkinkan terintegrasi dengan sistem perangkat lunak lain.
Dengan menggunakan APl WhatsApp, sistem yang terintegrasi dapat
langsung terhubung dengan aplikasi messenger dari platform mobile
maupun web (Abidatul I1zzah, 2021).

Notifikasi adalah system yang mampu memberikan pesan secara
realtime dalam bentuk laporan (Alhady et al., 2019). Sedangkan menurut
(Abdi, 2021)Notifikasi adalah pesan yang ditampilkan oleh Android di luar
aplikasi untuk memberikan pengingat, komunikasi dari orang lain, atau
informasi aktual lainnya dari aplikasi kepada pengguna.

Server adalah sebuah komputer yang digunakan sebagai pusat data
didalam sebuah jaringan, didalam server sendiri menyediakan service atau
layanan yang dapat digunakan oleh komputer client yang terhubung pada
jaringan yang sama dengan server. Layananan server seperti web server,
mailserver, proxy server dan database server(Sunanto et al., 2021)

Terdapat perbandingan aplikasi iuran sampah berbasis web, yaitu pada
aplikasi pemerintah yang ada di merauke

o e
T=p-m=
O

CHNaDEmp®

+

Gambar 1. 1 https://www.retribusisampahmerauke.com/index.php ?page=gis

Di aplikasi iuran sampah yang di merauke mempunyai fiktu penanda
tempat kota dan penanda pembayaran, kalau warna merah berarti belum
membayar, dan kalau penanda berwarna hijau berarti sudah membayar. Pada
aplikasi ANIS dikususkan untuk mencatat iuran sampah yang terdapat di
desa, dan desa bisa memantau pembayaran warga desanya, dan terdapat fiktur
notifikasi WhatsApp yang dimana semua warga mempunyai aplikasi
WhatsApp tersebut.


https://www.retribusisampahmerauke.com/index.php?page=gis

1.2. Rumusan Masalah

1.3.

1.4.

Berdasarkan dengan penjelasan permasalahan di atas maka dapat
dirumuskan suatu masalah yakni “Bagaimana cara untuk membangun sistem
informasi Notifikasi [uran Sampah Untuk Desa Berbasis Web dan WhatsApp
yang meliputi pengumuman penarikan iuran sampah yang bisa memberikan
kontribusi untuk mengurangi penggunaan kertas dan mengurangi tenaga pada
saat membagikan pengumuman ke rumah-rumah tempat tinggal orang yang

bersangkutan?”’.

Tujuan

Sesuai dengan rumusan masalah yang diangkat di atas, tujuan dari
pembuatan proposal PKM-KC ini adalah untuk membuat sistem informasi
yang membantu tupoksi dan tugas bendahara RT untuk mengatur iuran

sampah secara baik dan efisien.

Luaran Yang Diharapkan

Luaran atau hasil yang diharapkan dari Program Kreativitas

Mahasiswa (PKM) dengan harapan yaitu :

1.
2.
3.

Laporan Kemajuan.

Laporan Akhir.

Prototipe atau Produk Fungsional berupa sistem informasi sebuah
aplikasi untuk membantu masyarakat agar lebih muda dalam
pekerjaan.

. Membuat sebuah akun media sosial di instagram untuk

memperkenalkan atau mempromosikan sebuah hasil sistem
informasi berupa Video dan Gambar.



BAB 11

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Gambaran Perkembangan

Ide pembuatan aplikasi Notifikasi luran Sampah Untuk Desa Berbasis
Web dan WhatsApp berawal dari desa siwalanpanji membagikan sebuah
undangan atau pengumuman untuk tagihan iuran sampah. Begitu banyak
undangan yang di sebar untuk di bagikan ke tiap-tiap rumah di RT tempat
tinggal warga dan pada akhirnya peneliti mendapatkan sebuah ide untuk
membuat pengumuman tersebut dapat dibagikan melalui online, agar dapat
mengurangi penggunaan kertas dan tenaga saat membagikan undangan atau
pengumuman tagihan iuran sampah. Metode perancangan sistem informasi
ini menggunakan metode berorientasi objek dengan pemodelan UML
(Unified Modeling Language) yang diimplementasikan menggunakan
framework PHP Codeigniter dan MySQL sebagai database-nya. Pada akhir
penelitian ini dihasilkan sebuah Sistem Informasi pengumuman iuran sampah
via Whatsapp berbasis Web yang terintegrasi database agar pengelolaan data
lebih cepat, aman dan mudah digunakan.

Sebelumnya terdapat penelitian terkait notifikasi WhatsApp yang telah
dilakukan oleh Anang Widianto dan Retno Wahyusari pada tahun 2022
dengan judul “Sistem Informasi Poin Pelanggaran Siswa Dengan Notifikasi
Whatsapp” latar belakang yang diambil penulis adalah dalam menekan
jumlah kasus pelanggaran siswa di sekolah maka digunakan aturan tata tertib
yang baik dan tegas. Aturan tata tertib tersebut bertujuan agar siswa/siswi
dapat membentuk karakter disiplin dan bertanggung jawab di lingkungan
sekolah maupun di lingkungan masyarakat sekitar. Perkembangan teknologi
informasi saat ini sudah berkembang pesat dan sudah digunakan diberbagai
sektor kehidupan manusia. Maka dibuatlah sistem informasi yang membantu
dalam penyelesaian masalah yaitu sistem poin pelanggaran siswa disekolah.
Beberapa penelitian sudah banyak yang membahas mengenai sistem poin
pelanggaran siswa. Sebagai bahan perbandingan sebelum pembuatan sistem
ini, maka akan dibahas ringkasan dari tiga penelitian sebelumnya. Penelitian
pertama, menghasilkan sebuah sistem yang memudahkan dalam penginputan
data serta metode yang digunakan adalah metode waterfall. Pada penelitian
kedua, menggunakan metode waterfall dan sistem yang dihasilkan dapat
mengelola beberapa data dan melihat laporan pelanggaran siswa. Sedangkan
pada penelitian ketiga, menghasilkan sistem yang dapat melihat rekap data
pelanggaran yang dilakukan oleh siswa. Catatan poin pelanggaran di SMK
PGRI Cepu masih manual menggunakan buku. Maka dibuat sebuah sistem
yang akan memudahkan dalam perhitungan poin pelanggaran.



BAB III
TAHAP PELAKSANAAN

3.1. Analisis Kebutuhan Sistem

Sistem informasi Notifikasi [uran Sampah Untuk Desa Berbasis Web
dan WhatsApp ini digunakan untuk membantu mengurangi penggunaan
kertas dan mengurangi tenaga pada saat membagikan pengumuman ke
rumah-rumah tempat tinggal orang yang bersangkutan, sehingga diharapkan
sistem informasi ini memiliki kemudahan dalam pengoperasian dan
pengembangan agar lebih baik lagi kedepannya. Dalam mendukung
perancangan Aplikasi Notifikasi uran Sampah Untuk Desa Berbasis Web dan
WhatsApp ini maka dilakukan penelitian di desa Siwalanpanji RT.10 RW.03.

3.2. Rancangan Sistem

Gathering
relevant . Design : layout . Developmentn .
information

Pada rancangan sistem informasi Notifikasi uran Sampah Untuk Desa
Berbasis Web dan WhatsApp ini akan dibangun menggunakan metode
WDLC, yang mempunyai beberapa tahapan yaitu Gathering Relevant
Information—>Planning: sitemap and wireframe -> Design:layout -
Developmentn = Testing.

1. Gathering Relevant Information
pada tanggal 29 juni 2023 kami mewawancarai pengurus iuran sampah yang
bertepatan di desa siwalanpanji, kami bertujuan untuk membuat suatu aplikasi
notifikasi iuran sampah agar warga dan pengurus bisa lebih mudah untuk
mengakses pembayaran iuran, fitur utama yang kami buat yaitu notifikasi
melalui WhatsApp, agar pengurus bisa mengurangi penggunaan kertas pada
saat penagihan dan mengurangi tenaga.

2. Planning: sitemap and wireframe
proses perancangan dimulai dari flowchart, DFD (Data Flow Diagram), ERD
(Entity Relationship Diagram), dan UML (Unified Modelling Language)
yang meliputi Use Case Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram.

1) Flowchart
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Gambar 3. 1 Flowchart

Dalam sistem terdapat 2 level user, yaitu admin, pengguna yang dimana

ketika berhasil login menampilkan tampilan yang berbeda dan ketika gagal

akan kembali ke halaman login.

a) Ketika berhasil login sebagai admin, maka muncul tampilan admin, yang
didalamnya bisa melakukan semua aktivitas pada sistem, seperti
pengelolaan data kepala KK, pembayaran, dan pengelolaan data pengurus.
Selanjutnya pengguna bisa logout, jika tidak maka pengguna kembali ke
tampilan

b) Ketika berhasil login sebagai pengguna, maka muncul tampilan pengguna.
User disini hanya bisa sebatas melakukan input pembayaran. Selanjutnya
pengguna bisa logout, jika tidak maka pengguna kembali ke tampilan data
work order.

2) DFD (Data Flow Diagram)
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Gambar 3. 2 DFD Level 0

Dalam sistem terdapat 3 entitas utama, yitu admin, pengurus, dan warga.

Pertama admin dapat melakukan mengelola data pengurus dan mengelola

data kepala KK. Kedua, pengurus melakukan data pembayaran. Ketiga,
warga hanya mendapatkan notifikasi.

Input_data_pengurus
Admin

LOGIN

Info_data_pengurus

Input_data_kepala_KK

Pengurus

Info_data_pengurus|

Input_data_pengurus

LOGIN

Info_data_kepala_KK

Info_data_pembayaran

Info_data_kepala_KK

Input_data_kepala_KK

Kepala KK

Info_notikasi

Input_data_pembayaran

Info_data_pembayaran

Input_data_pembayaran

Pembayaran -

4.0

Input_notikasi

Warga

Notifikasi

Info_notifikasi

Input_notifikasi

notifikasi

Gambar 3. 3 DFD level 1

3) ERD (Entity Relationship Diagram)
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Gambar 3. 4 ERD

Sistem memiliki database yang terdiri dari 4 tabel, yitu login, kepala kk,
pembayaran, notifikasi. Relasi yang terdapat pada tabel notifikasi
membutuhkan data dari id pembayaran, dan relasi yang terdapat dari tabel
pembayaran membutuhkan data dari id_kepala kk, yang nantinya akan di
gunakan untuk mengirim notifikasi.

4) Use Case Diagram

----------------------------
Admin 4 Pengurus

e}
AN

Warga

Notifikasi

Gambar 3. 5 Use Case Diagram

Pemjelasan :

a) Admin : orang yang membuat user pengurus dan mengelola kepala kk.

b) Pengurus : orang yang memasukkan data pembayaran dan mengirimkan
notifikasi.

¢) Warga : orang yang hanya bisa mendapat.

d) Login : halaman yang pertama muncul dalam aplikasi sebagai gerbang
pengguna untuk masuk ke dalam sistem.

e) Kelola kepala kk : ketika pengguna login sebagai admin maka bisa
melakukan CRUD (create, read, update, delete) pada data kepala kk.



f) Pembayaran : ketika pengguna login sebagai pengurus maka bisa

memasukkan data pembayaran.

g) Notifikasi : ketikas pengurus sudah memasukkan data pembayaran,
notifikasi akan dikirim ke warga.

5) Class Diagaram

LOGIN ADMIN LOGIN PENGURUS KEPALA KK PEMBAYARAN NOTIFIKASI
id_admin * id_pengurus * id_kepala_kk * id_pembayaran * [d_notfkasi®
username username no_kk id_kepala_kk id_pembayaran
password . nama_kepala bulan tanggal_notifikasi
nama_admin nama_pengurus no_telfon harga . -

+ getidAdmin() no_telp_pengurus  geldKepalakkl) + getidPembayaany + getldNotifikasi()

+ setidAdmin()

+ getusername()

+ setUsername()

+ getPassword()

+ setPassword{)

+ getNamaAdmin()
+ sethamaidmin)

+ setidKepalakK()

+ getNoKK()

+ setNoKK()

+ getNamaKepalal()
+ setNamaKepaia()
+ getNoTelfon()

+ setMoTelfon()

+ getidPengurus()

[+ setidPengurus()

[+ getusemame()

+ setUsemame()

+ getPassword()

+ setPassword()

+ getNamaPengurus()

+ setidPembayaran()
+ getldKepalakk()

+ setidKepalakK()

+ getBuian()

+ setBulan()

+ getTotalHarga()

+ getTotalHarga()

+ setldNotifikasi()

+ getldPembayaran()

+ setidPembayaran()

+ getTanggalMotifikasi()

+ gefTanggalMotifikasi()

+ querygetidpembayaran()

+ querygeiTanggalNotifikasi()
-

+ queryCekLogin
*

|+ setNamaPengurus() | |* queryM

1Sepatul)

+ queryMeng

+ query Ik

flan()

KK

+ getNoTelpPengurus()
[+ setNoTelpPengurus()

+ queryMenghapusSepatu()
A

+ queryr

+ queryMemasukkanHargal)

= queryCekLogin
.

i

KONEKSI DATA
BASE

+ host

vy vy Y

+ database
+ usermame
+ password

+ open()

+ execute()

L

+ gerResult()

YYYY

+ close()

—— |

VALIDAS! MENGELOLA KEPALA KK MENGELOLA PEMBAYARAN MENGELOLA NOTIFIKASI
-+ login() + MemasukkanKepalakK() | |* 9etidKepalakK( = getidPembayaran()
= logout) = MengubahKepalakK() * memasukkanBulan() = getTanggaiNotifikasi()
- cakStatusLoging) + MenghapusKepalakk() | |*MemasukkanHarga()
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+ fromLogin()

fromKepalakK()

+ fromPembayaran()
+ tampilLogin()

+ tampilKepalakK()

+ tampilPembayaran()

Gambar 3. 6 Clas Diagram

Dalam class diagram terdapat 7 class utama, yaitu antarmuka, koneksi data
base, login admin, login pengurus, kepala kk, pembayaran, dan notifikasi.
Class utama ini bisa diperumpamakan sebagai controller, sedangkan class
lainnya sebagai model dalam motode MVC di framework PHP. Masing-
masing clas utama memiliki atribut dan operator masing-masing, sedangkan
class lainnya hanya memiliki operator.

6) Se

quence Diagaram
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Gambar 3. 7 Sequence diagram login

Proses login pada gambar 3.7 adalah aktifitas pertama dan harus dilakukan
oleh pengguna untuk masuk ke sistem. Pengguna harus memasukkan
username dan password, kemudian akan di validasi oleh sistem. Jika terjadi
kesalahan akan muncul pesan, dan jika berhasil akan masuk ke halaman

dashboard
admin [ Antarmuica Hangooe ‘ vaiges

Koneksi
Basis Data

{1 Tampil form sepatu |

2: Data Kepala KK

3 Memasukkan Kepala KK

§ ssoeale s>

KepalakK

7. Setld(

8 SetNoKK ()

9 Set Hama Kepaia ()

10 : Set No Teifon ()

11 Open

]

12 : query memasukkan Kepala KK ()

Gambar 3. 8 Sequence diagram input data Kepala KK
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Proses input data Kepala KK pada gambar 3.8 hanya bisa dilakukan oleh
admin yang dimulai dari sistem menampilkan data Kepala KK, kemudian
admin menambahkan data Kepala KK.

Koneksi
Basis Data

. . Mengeloia v
Admin Antarmuka Kepais KK Validas

Kepala KK

i 1 Tampil menu KepalakK :

2 Kepala KK yang dipillh

3 Form KepalakK (

4 Dala Kepala KK

5 Menguban KepalakK ()

8 ssoealesr

9. Setld (

10 - Set NoKK (

11 Set Nama Kepaa (

12 Set NoTelfon (

N
[
L]
L]
]

14 query mengubah Kepaia KK —]

Gambar 3. 9 Sequence diagram update data Kepala KK

Proses update data Kepala KK pada gambar 3.9 hanya bisa dilakukan oleh
admin yang dimulai dari sistem menampilkan data Kepala KK, kemudian
admin mengedit data Kepala KK.

Kor

aida aeksi
vauas Basis Data

Antarmuka

Kepala KK

Mengeiola
Kepala KK

{1 Tampil menu Kepala KK

2 Kepaia KX yang dipin

3: Form Kepala KK (

4 Kiik meny hapus

7 Menghapus Kepala KK () _ |
| T -Menghapus Kepaia KK

9: Valiginvaig

10 << Create »>

1 Open ( u

12 query menghapus Kepala KK ()}

14: Close ()

Gambar 3. 10 Sequence diagram hapus data Kepala KK
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Proses hapus data Kepala KK pada gambar 3.10 hanya bisa dilakukan oleh
admin yang dimulai dari sistem menampilkan data Kepala KK, kemudian
admin menghapus data Kepala KK.

ﬁ)\

Pongurs E

Mengelola
pembayaran

Antarmuka

neks - pembayaran

+ 1 Tampi form pembayaran |

2 Data Pembayaran |

3 Memasukkan pembayaran

6 <<create >>

7-Setld (

8 query Id Kepala KK (

9: Set Butan )

10 Set Harga (

11 Open

12 - query memasukkan Pembayaran ()

i 3 execute (
14 Close (

15 Pesan

Gambar 3. 11 Sequence diagram pembayaran

Proses memasukkan data pembayaran pada gambar 3.11 hanya bisa dilakukan

oleh pengurus yang dimulai dari sistem menampilkan data pembayaran,
kemudian tambah pembayaran.

A

warga Pembayaran

| 1- Tampi form pembayaran

Data Base
Pembayaran

Mengsiola
Notifikas

Koneksi
Basis Data

Notifikasi

2 Selesai Fembayaran

Ha - Memasukkan Notifkasi , |

<< create >>

5 Setia ()

7. Sei Tangoal Nolitkasi

9 query memasukkan nofifkasi (

10 - sxecute

11: Close ()

12: Pesan

Gambar 3. 12 Sequence diagram notifikasi

12



Proses mengirim notifikasi pada gambar 3.12 yaitu setelah pengurus
menambahkan data pembayaran, notifikasi akan di kirimkan kepada warga
yang sudah membayar iuran sampah.

3. Design:layout

Perancangan design untuk tampilan :

a. Tampilan login

IURAN SAMPAH
SIWALANPANJI
USER

PASSWORD

Gambar 3. 13 tampilan login

Pada page login, admin dan user diminta menginputkan username dan
password untuk dapat masuk ke dalam sistem informasi.

b. Tampilan dashboard

IURAN SAMPAH
SIWALANPANJI

ADMIN DASHBOARD

DASHBOARD

MENU DATA KK PENGURUS LUNAS BELUM LUNAS
DATA KEPALA KK
PEMBAYARAN
LUNAS
BELUM LUNAS

SETTING
PENGURUS

GRAFIK TANGGAL

Gambar 3. 14 tampilan dashboard
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Pada dashboard berisi tentang berapa data kk yang sudah di input, berapa
penurus yang akan menarik iuran sampah, total bulan ini yang sudah

lunas, dan total bulan ini yang belum membayar.

c. Tampilan data kepala KK

IURAN SAMPAH
SIWALANPANJI

ADMIN

DASHBOARD

MENU
DATA KEPALA KK
PEMBAYARAN
LUNAS
BELUM LUNAS

SETTING
PENGURUS

DATA KEPALA KARTU KELUARGA

TAMBAH

CARI

LIST DATA KEPALA KARTU KELUARGA

Gambar 3. 15 tampilan data kepala KK

Pada data kepala KK, berisi tentang list data kepala KK, dan dapat

menambah, mengedit, dan hapus data kepala KK.

d. Tampilan data pembayaran

IURAN SAMPAH
SIWALANPANJI

ADMIN

DASHBOARD

MENU
DATA KEPALA KK
PEMBAYARAN
LUNAS
BELUM LUNAS

SETTING
PENGURUS

PEMBAYARAN

TAMBAH

CARI

LIST RIWAYAT DATA PEMBAYARAN

Gambar 3. 16 tampilan data pembayaran

Pada data pembayaran, berisi tentang input data pembayaran untuk iuran

sampah.

e. Tampilan lunas
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IURAN SAMPAH

SIWALANPANJI
ADMIN LUNAS IURAN SAMPAH
DASHBOARD
PILIH BULAN TAHUN
MENU
DATA KEPALA KK

PEMBAYARAN

LUNAS

BELUM LUNAS
SETTING

PENGURUS

LIST DATA LUNAS IURAN

Gambar 3. 17 tampilan Lunas

Pada lunas, berisi tentang list pembayaran yang sudah lunas pada bulan

saat ini.

f. Tampilan belum lunas

IURAN SAMPAH

SIWALANPANJI
ADMIN BELUM LUNAS IURAN SAMPAH
DASHBOARD
MENU
DATA KEPALA KK
PEMBAYARAN

LUNAS
BELUM LUNAS

SETTING
PENGURUS

LIST DATA BELUM LUNAS IURAN

Gambar 3. 18 tampilan belum lunas

Pada belum lunas, berisi tentang list pembayaran yang belum lunas pada
bulan saat ini.

g. Tampilan data pengurus
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IURAN SAMPAH
SIWALANPANJI

ADMIN DATA PENGURUS

TAMBAH

CARI
MENU
DATA KEPALA KK
PEMBAYARAN
LUNAS
BELUM LUNAS

SETTING
FENGURUS

LIST DATA PENGURUS PEMBAYARAN IURAN SAMPAH

Gambar 3. 19 tampilan data pengurus

Pada data pengurus, berisi tentang list akun pengurus dan dapat
menambah, mengedit, dan hapus data pengurus.

4. Developmentn
Pada pebangunan sistem, penulis menggunakan framework Codelgniter
sebagai sistem utama, Codelgniter adalah salah satu kerangka kerja
(framework) pengembangan web berbasis PHP yang sangat populer dan
mudah digunakan. Ini dirancang untuk mempercepat pengembangan
aplikasi web dengan menyediakan berbagai alat dan library yang berguna,
serta mengikuti pola arsitektur MVC (Model-View-Controller).
Manfaat dari CI :
a. Kemudahan pengguna
b. Struktur Kode yang Terorganisir
c. Flexsibilitas tinggi
d. Keamanan terintegrasi

5. Testing
Dengan menggunakan black box sebagai pengujian implementasi ANIS,
pengujian black box dalam penelitian ini mengacu pada kegiatan
memastikan bahwa eksekusi program sesuai dengan persyaratan yang
ditetapkan untuk mendapatkan hasil yang diinginkan.

Tabel 3. 1 Hasil pengujian Black Box

No .. Hasil yang Hasil setelah uji keterangan
Kasus uji .
diharapkan kasus
1 Melakukan login Menuju ke halaman | Berhasil menuju ke [ ] Gagal
" | ke sistem dashboard halaman dashboard | [V] Berhasil
Melakukan add, Bisa input datakk, Berhasil input [ ] Gagal
2. | edit, hapus pada edit datakk, dan datakk, edit datakk, /1 Berhasil
menu datakk hapus pada menu dan hapus pada [V] Berhasi

16



datakk

menu datakk

Data berhasil

Menginputkan Data diinputkan dan | .. [ ] Gagal
data pembayaran | mengirim notifikasi diinputkan dan [V] Berhasil
P ¥ & mengirim notifikasi erhast
. . Data berhasil
Data ditampilkan . .
ditampilkan untuk
.. untuk yang sudah
Pengujian pada yang sudah [ ] Gagal
membayar, dan .
menu lunas .. membayar, dan [v'] Berhasil
dapat mengirim .
kembali notifikasi dapat mengirim
kembali notifikasi
Data berhasil
Data ditampilkan . .
. ditampilkan untuk
Pengujian pada untuk yang belum
yang belum [ ] Gagal
menu Belum membayar, dan .
. membayar, dan [v'] Berhasil
Lunas dapat mengirim ..
notifikasi tagihan dapat mengirim
8 notifikasi tagihan
D rhasil
Menginputkan Data diinputkan dan .?ta berhas
. ... | diinputkan dan [ ] Gagal
data pembayaran | mengirim notifikasi L el .
. : .| mengirim notifikasi [V] Berhasil
online dan bukti transaksi . .
dan bukti transaksi
Berhasil
Menampilkan list ernas . .
. menampilkan list
Pengujian pada data pembayaran
L data pembayaran [ ] Gagal
menu histori pada satu user dan .
. . pada satu user dan [V] Berhasil
pembayaran bisa mengirim . .
ey . bisa mengirim
notifikasi kembali el .
notifikasi kembali
Melakukan edit Bisa mengubah Berhasil mengubah [ ] Gagal
pada nama desa nama desa nama desa [v'] Berhasil
Melakukan add, Bisa input, edit, dan | Berhasil input, edit,
. [ ] Gagal
edit, hapus pada hapus pada menu dan hapus pada .
[v'] Berhasil

menu pengguna

pengguna

menu pengguna
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BAB IV
HASIL YANG DICAPAI DAN POTENSI KHUSUS

4.1 Hasil Yang Dicapai

Hasil dari perancangan aplikasi ini dapat dilihat pada gambar berikut

dibawah ini yang merupakan tampilan aplikasi ANIS.

1. Tampilan untuk login pengurus dan warga

APLIKASI NOTIFIKASI
IURAN SAMPAH

a

Copyright © 2023 PKM-KC ANIS.

Gambar 4. 1 Tampilan login

2. Tampilan dashboard akun pengurus desa, tampilan awal setelah login

Dashboard

Gambar 4. 2 Tampilan Dashboard admin

Bl Grafik

3. Tampilan dashboard akun pengguna, tampilan awal setelah login

18



Dashboard

‘Pembayaran Bulan ini

Gambar 4. 3 tampilan user

4. Menu data kk menampilkan list data warga dan menambah data warga,
khusus untuk pengurus

Data KK

Showing 1t of

PRM-KC ANIS.

Gambar 4. 4 menu datakk pada admin

5. Menu pembayaran, yaitu menu untuk pengurus mengisi pembayaran
yang di bayar secara manual

Pembayaran

|||||

3 PRM-KC ANIS.

Gambar 4. 5 menu pembayaran pada admin

6. Menu laporan pembayaran menampilkan data warga yang sudah
membayar iuran, khusus untuk pengurus

19



Gambar 4. 6 menu laporan pembayaran pada admin

7. Menu pembayaran online , yaitu menu untuk warga mengisi pembayaran
secara online

% o a

3. cari gambar yang
1.buka M-Banking, 2. setelah membuka sudahdiunduh 4. masukkan nominal,
setelah itu pilih Qris ~ scan, pilih galery/gambar  dari aplikasi dan Klik bayar

(JANGAN LUPA UNTUK SCREENSHOT BUKTI TRANSAKSI)
Gambar 4. 7 menu pembayaran online untuk user

8. Menu laporan pembayaran online menampilkan satu data warga yang
sudah membayar iuran secara online, khusus untuk warga

History Pembayaran Online

vvvvv

EepEpEEEaa

Gambar 4. 8§ menu histori pembayaran online untuk user

9. Setting pengaturan, yaitu untuk mengatur nama desa dan alamat desa,
khusus untuk pengurus desa

20



Pengaturan

023 PKM KC ANIS.

Gambar 4. 9 menu pengganti nama desa pada admin

10. Setting pengguna, yaitu untuk menampilkan akun pengurus dan warga
dan menambah akun, khusus untuk pengurus desa

Pengguna

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Gambar 4. 10 menu akun pada admin

11. Menu laporan untuk pembayaran yang telah lunas, khusus untuk
pengurus desa

List Sudah Lunas

- BN

BE;

KKC ANIS.

Gambar 4. 11 menu list bukti pembayaran

12. Menu laporan untuk pembayaran yang belum lunas, khusus untuk
pengurus desa
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P
List Belum Bayar

omeme v 2003 v [N

2023 PKM.KC ANIS,

Gambar 4. 12 menu list belum bayar

13. Pengiriman bukti pembayaran ke pengurus
‘.L', @O - 3

e.

Pengurus

Perihal: Pemberitahuan Lunas luran
Sampah.

Kami ingin memberitahukan bahwa
pembayaran iuran sampah atas nama :
Nama : fanani

Bulan : Oktober

Tahun : 2023

total : 10000

Sudah LUNAS.

Deangan bukti transfer sebagai berikut :
12.27

w» 10.000

Gambar 4. 13 notifikasi bukti pembayaran transfer untuk diberikan kepada pengurus

14. Pengiriman bukti pembayaran kepada pengguna



12.08 1L @

+62 838-3153-8464

Hari ini

@& Pesan dan panggilan dienkripsi secara
end-to-end. Tidak seorang pun di luar chat ini,
termasuk WhatsApp, yang dapat membaca atau
mendengarkannya. Ketuk untuk info selengkapnya

Perihal: Pemberitahuan Lunas luran
Sampah.

Kami ingin memberitahukan bahwa
pembayaran iuran sampah atas nama :
Nama : fanani

Bulan : September

Tahun : 2023

total : 10000

Sudah LUNAS.

demikian pemberitahuan kami
sampaikan, kami berterima kasih atas
perhatian dan kerjasama Anda dalam hal
ini.

Hormat kami

pengurus iuran sampah
12.08

Gambar 4. 14 notifikasi bukti pembayaran manual untuk warga yang sudah bayar

15.

16.

Pengiriman tagihan kepada pengguna

1224200 -

Hariini

& Pesan dan panggilan dienkripsi secara
end-to-end. Tidak seorang pun di luar chat ini,
termasuk WhatsApp, yang dapat membaca atau
mendengarkannya. Ketuk untuk info selengkapnya

assalamualaikum Wr. Wb.

kami dari pengurus iuran sampah

memberikan surat tagihan ke bapak/ibu.
12.23

SIWALANPANJI

3515151109990005.10_20
23.pdf
9,0KB * PDF

12.24

Gambar 4. 15 notifikasi tagihan untuk warga yang belum bayar

Surat tagihan pembayaran iuran sampah warga

SIWALANPANJI
Kecamatan Buduran-Kabupaten Sidoarjo

Sidoario 20231011
Porihal Ponaghan luran Sampan
Lompiran 1 Lembar

Kepada Yih
Hpxio fanani
Ds. Siwalanpang

Sidawp

Dengan homat,

K g mengingutiain Arc (mengers kewajbun permbayaras fian
sampan

ingkungan, dan Kuran sampah inl digunakan untuk mendukung layanan
pengelolaan sampah & wieysh Desa Siwalanpen)i

Borikut adalan incian uran sampah yang hanss aibayarkan

Bulan | Oktober

Tol - Rp. 10000

Jin Arch twAah malakukien pambayarmn swbwninya sta faa Anda marmi
waya

10U UNIA MGG Henguiua

‘domikion sural kami sampaikan, kami bortorima kasih atas porhatian dan
Korjosama Anda dalam hal .

Hormat kami,

Kopala Desa

Gambar 4. 16 isi tagihan pdf yang dikirimkan



4.2

POTENSI KHUSUS

Tabel 4. 1 Hak Kekayaan Intelektual

No

Judul Usulan HKI

Status Kemajuan

1.

Aplikasi Notifikasi luran Sampah berbasis
Website dan WhatsApp

published

Status kemajuan : persiapan, under review, published
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BABV
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

5.1.

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya terhadap sistem
informasi Notifikasi luran Sampah Untuk Desa Berbasis Web dan WhatsApp.
Penulis dapat mengambil kesimpulan diantaranya :

1.

Dengan adanya sistem informasi Notifikasi Turan Sampah Untuk Desa
Berbasis Web dan WhatsApp ini akan lebih mempermudah pengurus dan
warga dalam pembayaran iuran sampah melalui websie yang dilakukan
dimana saja.

Dengan adanya sistem informasi Notifikasi [uran Sampah Untuk Desa
Berbasis Web dan WhatsApp maka dapat membantu pengurus desa
membayar petugas kebersihan dengan tepat waktu dan membantu
mentransparansi dana.

Saran

Berdasarkan permasalahan yang terjadi maka penulis memberikan saran agar
dapat bermanfaat pada sistem informasi Notifikasi luran Sampah Untuk Desa
Berbasis Web dan WhatsApp, antara lain sebagai berikut :

1.

Diharapkan untuk pengurus selalu tepat waktu untuk mengisi data warga
yang membayar secara manual, agar bukti bayar yang dikirim melalui
notifikasi bisa up-to-date.

Diharapkan untuk selalu mengecek dana transfer yang warga membayar
turan sampah melalui transfer, agar tidak terjadi kecurangan.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Penggunaan Dana

No

Bukti Kegiatan

Keterangan

1

Pada tanggal 8 Juli sosialisasi
terhadap warga siwalanpanji
mengenai aplikasi yang Kkita buat
untuk pembayaran iuran sampah.
Kami mempersiapkan 100 print untuk
dibagikan ke warga sebagai bahan
paparan.

Pada tanggal 15 Juli pengiklanan di
Instagram dengan konten iklan
pengenalan program

Pada tanggal 24 Juli Mengerjakan
front-end program. Kami membeli
kuota internet untuk mencari referensi
untuk pembuatan front end dan
mendaftar  bimbingan  konsultasi
pembuatan aplikasi sampai publish
public.
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Pada tanggal 30 Juli diskusi bersama
terkait laporan. Para anggota membeli
bahan bakar bensin untuk ke rumah
ketua. Dan menyewa 1 unit laptop
untuk pengerjaan laporan.

< Insight Iklan

@puslapdik_dikbud
i

Pada tanggal 15 Agustus pengiklanan
di Instagram dengan konten iklan
konten 1

Pada tanggal 28 Agustus
mengerjakan database. Kami
membeli kuota internet untuk mencari
referensi penggabungan front end dan
database

11.40 9, %

< Sedang Ditinjau

Iklan sedang Ditinjau

Pada tanggal 15 September
pengiklanan di Instagram dengan
konten iklan konten 2
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0935 0% 8 - 00 =lidal 78%m

éﬁ CS API WhatsApp [ T

Assalamualaikum kak g 5,

Apakah aplikasi api whatsapp nya masih
dijual kak? 093

iya dijual kak
Kira2 harganya berapa kak? , 4o

1 juta kak, sudah langsung serah terima
saja aplikasinya

PELERERIES
-free update seterusnya
-free service remote

Oke kak, untuk pembayarannya gimana
kak? 2222

Via TF kak

Bank BNI
AKHMAD FIRDAUS
No rekening: 094969391¢

Oke siap kak segera akan saya TF kak
12.10

XSBNI

Pada tanggal 30 September membeli
aplikasi api  whatsapp, untuk
keperluan notifikasi di aplikasi ANIS

Pada tanggal 09 Oktober
mengerjakan Back end. Kami
membeli VPS dan domain untuk
keperluan publikasi aplikasi ANIS

& Insights

"Video lengkapnya ada di youtube :
it

Pada tanggal 15 Oktober pengiklanan
di Instagram dengan konten iklan
konten 3
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1M:13AM

€

Assalamu'alaikum.wr.wb. Berikut saya kirimkan
berkas pengajuan HKI Aplikasi Notifikasi luran
Sampah (Anis). terima kasih "t

m HKI ANIS rar

Wa'alaikumsalam wr.wb, baik bu ika, saya cek
berkas terlebih dahulu nggeh bu.

nggih matur puwun

Nggeh bu, sami-sami

< $
KEMENTFRIAN ASASI MANUSTA

SURAT PENCATATAN

Pada tanggal 1 November mendaftar
Hak Kekayaan Intelektual (HKI)
untuk aplikasi ANIS

12

Pada tanggal 5 November melakukan
sosialisasi hasil jadi aplikasi ANIS
terhadap warga dan pengurus desa.
Kami membeli bahan bakar bensin
untuk menuju lokasi
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Pada tanggal 15  November
pengiklanan di Instagram dengan

konten iklan Hasil Program PKM

31



Lampiran 2. Bukti-bukti pendukung kegiatan
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& Details

Rp 100.000

15 Juli 2023
Didanai

Alasan tagihan

Tidak ada alasan yang tersedia,

Ringkasan

Rp 100.000
Rp 0

Jumlah total Rp 100.000

Info pembayaran

aran Pembayaran Manual
ID Transe 6068423839935782-12895468
Akun iklan 266004639628155

Jenis produk

Alamat tagihan

Alamat tagihan tidak tersedia

Buka pusat bantuan

Al a1 60

Details

Rp 100

15 Agu:
IGEDET

Alasan tagihan

Tidak ada alasan yang tersedia.

Ringkasan

Rp 100.000
RpO

Jumlah total Rp 100.000

Info pembayaran
1bayaran Pembayaran Manual
6171281699649995-13120948
Akun iklan 266004639628155
Jenis pr
Nomor

Alamat tagihan

Alamat tagihan tidak tersedia.

Buka pusat bantuan

A Q ® @

Rp 100.000
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Rp100.000
Butuh bontuar untuk na ni?

@ TonyanNindy
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Lihat paket lainnya
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€ Detil Transaksi
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Rp 45.000
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Nemer I
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Rp 45.000
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Lihat paket lainnya
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& Details

Rp 100.000

15 September 2023

Didanai

Alasan tagihan

Tidak ada alasan yang tersedia.

Ringkasan

Rp 100.000
RpO

Jumlah total Rp 100.000

Info pembayaran
Pembayaran Manual
6331969530247873-13340833
266004639628155

Alamat tagihan

Alamat tagihan tidak tersedia.

Buka pusat

@ Q

[N Biznet

PERSTARATAN & KETENTUAN
pmdpmeiioni-te
& Details
15 Oktober 2023
DIGEDE]]
Alasan tagihan
Tidak ada alasan yang tersedia
Ringkasan
WICAKSONO COMPUTER S RpA0D.000
NIB: 0408230100364 geo
'(’:::l""':'.“ Desa Cemeng Bakalan RT 23 RW 05 Sidoarjo
Rp 100.000
Nama.  WAROUAD  Tanggal sews, 201 P01}
No Telp. 83\38\1% Tanggal kembati, 30-10-2c23
Aamat. Spbn)t 173 Jam sowa (oo wib,
Jaminan Y Jam kemball, /600 b
(e s b TN T
lLquN Hy el (o 37 | 1 |y ocom | Pembayaran Manual
! “L 0_PAm q e " 6477155462395948-13553854

Akun iklan
Jenis produk

Nomor r

Alamat tagihan

Alamat tagihan tidak tersedia.

Buka pusat bantuan

Q 6]

266004639628155
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i
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Status

Ditjen Anggaran

Transaksi Berhasil

Tanggal Transaksi
Waktu Transaksi
Tanggal Buku
Institusi

NTB

STAN

Kode Billing
Nama Wajib Bayar

Kementerian /
Lembaga

Unit Eselon |
Satuan Kerja
Nominal Tagihan
Mata Uang

NTPN

Fee Bank
Total Pembayaran

Terbilang

000000

272490

2023N18177-NYONG ETIS

097102

600.000,00

DR

ACCBDONSVRNMIMLC

enam ratus ribu rupiah

ARAS IT CLUB

Pondok Sidokare Asri B-7 & Orchid Regency E-11

KUITANSI 14

Sudah terima dari © Muchammad Ichsanuddin
Jumiah uang : Rp. 1.500.000
Terbilang - Satu juta lima ratus ribu rupiah

publish public

SIDOARJO

s 1T Club

Untuk pembayaran : Pembayaran Lunas bimbingan konsultasi pembuatan aplikasi sampai

Sidoarjo, 24 July 2023
Penerima

MnTC
Aras 1T Cub

Pimpinan ArasITC

Details

Rp 106.00

15 Novemb 3

Alasan tagihan

Tidak ada alasan yang tersedia

Ringkasan

Rp 106.000
RpO

nlah total Rp 106.000

Info pembayaran

Pembayaran Manual
6474607495984071-13768860
266004639628155

Alamat tagihan

Alamat tagihan tidak tersedia.

Buka pusat bantuan

@ Q ® @
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