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A. Petunjuk

Beri tanda chek list (V)pada kolom skala penilaian yang sesuai menurut pendapat Bapak/Ibu.
Keterangan skala penilaian sebagai berikut.
1 = jika sangat tidak sesuai/sangat tidak jelas/sangat tidak bagus
2 = jika tidak sesuai/tidak jelas/tidak bagus
3 = jika cukup sesuai/cukup jelas/cukup bagus
4 = jika sesuai/jelas bagus
5 = jika sangat sesuai/sangat jelas/sangat bagus
B. Aspek yang dinilai

Skala Penelitian

No Aspek yang dinilai 117213145 Catatanrevisi

Tampilan

Penggunaan Tombol/Buttton
Jenis dan ukuran teks
Komposisi warna

| Kualitas Foto, Gambar,dan
Grafis
Kualitas Video/Audio

Kualitas Animasi

Kemudahan pemahaman
bahasa
Daya tarik dan motivasi

Desain cover,menarik minat

baii ﬁeniiuna

Navigasi

Konsistensi Tombol/Button
Kejelasan Petunjuk Penggunaan
Efisiensi penggunaan layar
Efisiensi Teks




Aplikasi media pembelajaran
Il | Augmented Reality lebih mudah
digunaakan

Bahasa yang digunakan sesuai
dengan tata bahasa yang benar
IV | Kalimat yang digunakan pada
teks mudah dipahami

C. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum *) :

Aplikasi ini :
1 =jika sangat tidak sesuai/sangat tidak jelas/sangat tidak bagus
2 = jika tidak sesuai/tidak jelas/tidak bagus
3 = jika cukup sesuai/cukup jelas/cukup bagus
4 = jika sesuai/jelas/bagus
5 = jika sangat sesuai/sangat jelas/sangat bagus
6 = belum dapat digunakan dan masih memerlukan revisi
7 = dapat digunakan dengan banyak revisi
8 = dapat digunakan dengan sedikit revisi
9 = dapat digunakan tanpa revisi

*) . Lingkari pada nomor sesuai dengan penilaian secara umum yang diberikan

D. Saran dan pendapat aplikasi secara umum

(Sumber : Eka, 2018)
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