ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP KEGIATAN PEMBELAJARAN

PADA MATERI PERANGKAT KERAS KOMPUTER MENGGUNAKA MEDIA

PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY

Nama Siswa
Nomor Absen

A. Petunjuk Pengisian
a. Isilah identitas dengan menuliskan nama dan nomor absen
b. Berilah tanda check list (V) sesuai kolom persetujuan (1,2,3,4,5) yang anda berikan
berdasarkan setiap pertanyaan yang diberikan, sebagai tanggapan atau respon anda.
Dengan kriteria :

1 = sangat tidak setuju (STS)
2 = tidak setuju (TS)

3 = cukup setuju (CS)

4 = setuju (S)

5 = sangat setuju (SS)

c. Isilah angket ini dengan jujur tanpa ada paksaan.

d. Atas kesediaan siswa untuk angket ini diucapkan terima kasih.

B. Pernyataan

No

Pernyataan

Skala Penilaian

2

3

4

5

Kegiatan pembelajaran menggunakan media
pembelajaran berbantauan Augmeted Reality pada
materi perangkat keras komputer menyenangkan

Kegiatan pembelajaran menggunakan media
pembelajaran berbantauan Augmeted Reality pada
materi perangkat keras komputer mudah untuk diikuti

Kegiatan pembelajaran menggunakan media
pembelajaran berbantauan Augmeted Reality pada
materi perangkat keras komputer membantu saya
lebih memahami materi perangkat keras komputer

Saya tertarik dengan pembelajaran menggunakan
mediapembelajaran berbantauan Augmeted Reality
pada materi perangkat keras komputer

Proses pembelajaran menggunakan media
pembelajaran berbantauan Augmeted Reality
pada materi perangkat keras komputer
membuat saya mudah mengingat materi

Desain media pembelajaran menggunakan Augmented
Reality perangkat keras komputer sangat menarik

Penyajian materi dalam media ini membantu anda
untuk menyelesaikan soal-soal evaluasi yang ada




Bentuk, model, dan ukuran huruf yang digunakan
sederhana dan mudah dibaca.

Dengan adanya media, saya merasa ada kemajuan
dalam menggunakan media berbantuan Augmented
Reality pada materi perangkat keras komputer karena
lebih menarik serta mudah dipahami.

Sidoarjo, 2023

Nama:

Nip.



