LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Komponen : Media Pembelajaran Augmented Reality untuk Materi Pembelajaran
Perangkat Keras Komputer

Sasaran : Siswa Kelas X

Mata Pelajaran : Komputer dan Jaringan Dasar

Peneliti : Abril Umar Syarif

Ahli Materi e

Judul Penelitiaan : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality pada
Materi Pembelajaran Perangkat Keras Komputer di SMK Al-Aziziyah
Candi

A. Tujuan

Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan
materi perangkat keras di kelas X
B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap draf dengan meliputi
aspek-aspek yang diberikan
2. Berilah tanda chek list (V) pada skala penilaian yang dianggap sesuai. Rentang skala
penilaian adalah 1,2,3,4, dan 5 dengan kriteria bahwa semakin besar bilangan yang
dirujuk maka semakin baik/selevan skala penilaian :
1 = tidak relevan/tidak baik
2 = kurang relevan/kurang baik
3 = cukup relevan/cukup baik
4 = relevan/baik
5 = sangat relevan/sangat baik
C. Aspek Penilaian

- Skala Penilaian
No Aspek Penilaian 1 5 3 I ¢|1 5

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar
Kesesuaian materi dengan indicator
Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
Interaktifitas siswa dengan media
Penumbuhan motivasi belajar

Aktualitas materi yang disajikan

Kecukupan jumlah kosakata

Kelengkapan cakupan kosakata
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D. Kebenaran Materi
Petunjuk :
1. Apabila ada kesalahan pada materi, mohon Bapak/lbu untuk dituliskan jenis kesalaha
atau kekurangan pada kolom (a)
2. Mohon Bapak/Ibu memberikan saran perbaikan pada kolom (b)

Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
No
(@ (b)

E. Penilaian Umum
Kesimpulan penilaian secara umum *) :
1 =tidak layak untuk diujicobakan dan masih memerlukan revisi
2 = layak diujicobakan dengan banyak revisi
3 = layak diujicobakan dengan sedikit revisi
4 = layak diujicobakan
Catatan :
*) . Lingkarilah pada nomor sesuai penilaian yang diberikan

F. Saran dan Masukan
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