3.12—4.12

1 -B'E__:-’j yukur sebagai ciptaan Allah

2. Berdoa sebelum dan sesudah kegiatan

3. Mengucap salam
4. Mengenal aturan bermain
f 5 5. Mencuci tangan
Materi dalam kegiatan
1. Menyebutkan macam-macam buah
2. Bernyanyi lagu tentang buah
3. Menyebutkan angka dengan kartu gambar buah
4. Menyebutkan angka dengan implementasi jari tangan
Media/alat sumber belajar
1. Laptop
2. Sound Speaker
3. Animasi macam buah
4. Game power point buah
i Karakter : Rasa ingin tahu
]‘-T_' Kegiatan main : Kelompok dengan kegiatan pengaman
ff_ : Metode : Tanya jawab, bercakap-cakap, pemberian tugas

-'r-f;.; S Tujuan pembelajaran : Anak dapat menyebutkan menyebutkan macam
b buah ciptaan Allah, Anak dapat berdoa sebelum dan sesudah belajar, Anak terbiasa mencuci

~ tangan, Anak dapat membantu teman yang memerlukan bantuan, Anak dapat menggunakan
= teknologi sederhana untuk menyelesaikan tugasnya, Anak dapat mengenal keaksaraan awal

T s R i L S e
Lo SO . K . a — ."-' .*u._-ﬁﬁﬁv

Scann y apScanner




s —

1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
A 2. Diskusi tentang perasaan diri selama bermain
R - 3.Bilaada perilaku yang kurang tepat harus didiskusikan bersama
3 F‘; - 4. Menceritakan dan menunjukkan hasil karyanya
Pt 5. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
~e. Penutup (30 menit)
1. Menanyakan perasaannya selama hari ini
2ok 2. Berdiskusi kegiatan apa saja yang sudah dimainkannya hari ini, mainan apa yang
paling disukai
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Menginformasikan kegiatan untuk besuk
Penerapan SOP penutupan
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Program peng Indikator penilaian |
Nilai agama dan moral | 1.1 Anak  dapat  menyebutkan |
T L menyebutkan macam buah ciptaan |
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Anak dapat mengenal
awal melalui huruf buah X
Anak dapat menyanyi lagu tentang |
“buah™

Sidoarjo, 14 Mei 2023

Guru Kelompok B
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Devi Arimulyoto, S.S
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