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Metaverse adalah sebuah dunia maya atau ruang virtual yang dibangun dengan teknologi digital 

yang canggih. Metaverse memiliki potensi besar untuk diimplementasikan dalam dunia pendidikan, 

terutama dalam memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan bagi 

siswa. 

 

Dalam metaverse, siswa dapat mengakses materi pelajaran dalam bentuk gambar 3D, video, dan 

audio secara real-time, yang memungkinkan mereka untuk memahami konsep-konsep yang sulit 

dengan lebih baik. Selain itu, metaverse juga memungkinkan siswa untuk berinteraksi secara 

langsung dengan materi pelajaran melalui simulasi dan percobaan virtual. 

 

Salah satu contoh penggunaan metaverse dalam pendidikan adalah Virtual Reality Classroom, di 

mana siswa dapat mengikuti pelajaran dengan mengenakan headset VR dan merasakan pengalaman 

belajar yang lebih menarik dan interaktif. Selain itu, metaverse juga dapat digunakan untuk 

memberikan pengalaman belajar yang lebih inklusif bagi siswa dengan kebutuhan khusus, seperti 

siswa tunanetra atau tunarungu. 

 

Namun, perlu diingat bahwa penggunaan metaverse dalam pendidikan juga memiliki tantangan dan 

risiko yang perlu diperhatikan, seperti keamanan data siswa dan ketergantungan pada teknologi. 

Oleh karena itu, penggunaan metaverse dalam pendidikan perlu dilakukan dengan hati-hati dan 

didukung oleh infrastruktur teknologi yang kuat serta sumber daya manusia yang terampil. 


