FIELD NOTE

(Catatan lapangan)

Lokasi : SD Negeri Keboharan JI Raya Keboharan, Keboharan, Kec. Krian.

Hari/tanggal dokumentasi kegiatan
Melakukan lapor diri dan
menyerahkan surat izin
penelitian kepada Kepala

Selasa, 1 sekolah, wali kelas 4A dan 4B.

November

2022

Rabu, 2 Melakukan observasi mengenai

November media digital yang digunakan

2022 selama pembelajaran.
Pembelajaran menggunakan
power point atau video
pembelajaran dari youtube yang
disajikan menggunakan leptop
dan proyektor yang dilakukan
dalam 2-3 kali dalam seminggu

Jumat, 4 Melakukan wawancara dengan

November guru wali kelas IVB.

2022 Wawancara dilakukan dengan
baik dan berjalan dengan lancar.
Wali kelas juga sangat bersedia
untuk diwawancarai mengenai
segala aspek pertanyaan




Jumat, 4 Melakukan observasi pada pagi

November hari, Siswa kelas IV A dan IV B

2022 sedang melakukan praktek
pioneering pramuka. Kegiatan
ini berlangsung pada pukul
08.00 — 09.30

Sabtu, 5 Melakukan wawancara kepada

November guru wali kelas IV A. wali kelas

2023 bersedia untuk di wawancarai
mengenai semua aspek
pertanyaan, wawancara berjalan
dengan lancar, namum
dilakukan di musholah sekolah
agar tidak bising karena siswa
sedang melakukan lomba
mewarnai

Senin, 7

November Observasi terhadap bagaimana

2023 respon guru terhadap melerai

dan memotivasi siswa kelas IV
jika terdapat suatu pertengkaran
dengan teman sebayanya




Selasa, 8

November Observasi pada keadaan kelas

2023 ketika guru meminta siswa
untuk menyelesaikan tugas
dengan tepat waktu, yang
dimana harus diselesaikan hari
itu juga kemudian guru menilai
dan membahas materi yang ada
pada tugas. Hal ini
mencerminkan pembiasaan
perilaku disiplin dalam waktu
dan menyelesaikan tugas tepat
waktu.

Selasa, 8

November Foto bersama wali kelas IV A

2022 dan IV B setelah melakukan sesi
wawancara.

Rabu, 9

November Dokumentasi ekstrakulikuler

2022 yang dikirimkan oleh

coordinator sekolah.
Ekstrakulikuler karate diikuti
oleh Sebagian banyak siswa
kelas 1V. Hal ini menunjukkan
bawa pihak sekolah bekerja
sama dengan orangtua agar
siswa ‘menjauh sejenak’ dari
game yang ada di Hp dan
mementingkan  bakat  yang
diminati siswa.







