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Pendahuluan

Dalam pengajarannya, pembelajaran Bahasa Arab harus mampu mendorong siswa untuk memiliki sikap positif
terhadap Bahasa Arab. Salah satu sikap positif tersebut dapat ditunjukan dengan minat dan motivasi
mempelajari Bahasa Arab itu sendiri.
Motivasi belajar Bahasa Arab merupakan salah satu faktor secara psikologis yang mendukung siswa mencapai
tujuan belajar[7]. Motivasi belajar berperan penting dalam menentukan keberhasilan belajar siswa
Motivasi belajar muncul dipengaruhi oleh beberapa faktor,salah satunya adalah pemanfaatan media
pembelajaran yang kreatif dan inovatif oleh guru, salah satunya adalah  penggunaan media kartu domino dalam
pembelajaran.
berdasarkan fenomena lapangan di MA jabal Nur Watu Lendo manggarai barat berkaitan dengan motivasi
belajar siswa dalam pembelajaran bahasa Arab, ditemukan mayoritas siswa kurang minat dalam pembelajaran
bahasa Arab, serta adanya anggapan siswa bahwa pembelajaran bahasa Arab merupakan pembelajaran yang
sulit dipahami. Selain itu media pembelajaran yang digunakan hanya menggunakan buku pelajaran bahasa Arab
saja sehinga siswa ketika mengikuti pembelajaran menunjukan rasa bosan dan jenuh. Dari permasalahan yang
terjadi maka perlu solusi untuk menumbuhkan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran bahasa Arab yaitu
dengan pemanfaatan media permainan kartu domino
Dalam penelitian sebelumnya menunjukan bahwa media permainan kartu domino dapat meninhkatkan hasil
belajar siswa.
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Rumusan Masalah 

Apakah media permainan kartu domino dapat
meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab
siswa?
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Tujuan Penelitian 

Untuk  mengetahui Efektivitas  Media kartu
Domino dalam meningkatkan motivasi belajar
bahasa Arab siswa
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Metode Penelitian
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Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen dengan model penelitian menggunakan metode
Quasy eksperiment ( eksperimen semu)
Desain penelitian berbentuk Non�Equivalent control Group Design Pretest yaitu pemberian pretes dan postest berupa angket
motivasi belajar terhadap
kelompok kontrol dan kelompok eksperimen. 
Variabel penelitian ada 2 

          1. Variabel bebas(X)  : penggunaan media Kartu Domino dalam pembelajaran bahasa Arab 
          2. Variabel terikat (Y) : motivasi belajar bahasa Arab siswa

Lokasi penelitian : MA Jabal Nur Watu Lendo Manggarai Barat
Subjek Penelitian : Siswa kelas 11 
Teknik pengumpulan data

          1. Angket pretest dan postest
          2. Observasi
          3. Wawancara

Analisis Data  menggunakan analisis statistika sebagai berikut
         1. Uji validitas dan Reliabilitas
         2. Uji normalitas dan homogenitas    
         3. Uji Hipotesis menggunakan uji Paired Sample T Test
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Desain penelitian
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Uji validitas Dan Reliabilitias
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Uji Validitas  
               Uji validitas dilakukan untuk memastikan kelayakan butir pernyataan pada angket sebagai
instrument yang digunakan untuk mengukur motivasi belajar Bahasa Arab Siswa. Sebelum
melakukan uji validitas angket dibagikan kepada 30 responden yang berbeda dari subjek penelitian.
Dari hasil uji validitas diperoleh 27 butir pernyataan angket yang valid dan 1 butir pernyataan yang
tidak valid. Asumsi validnya butir pernyataan dalam uji validitas adalah jika nilai r hitung lebih besar
daripada r tabel bahkan sedikit teks isiTambahkan sedikit teks isi

Uji Reliabilitas

 Dari tabel uji reliabilitas diatas menunjukan bahwa nilai cronbachs alphanya 0,814 yang
menunjukan bahwa nilai tersebut mendekati angka 1, sehingga data angket motivasi
belajar dinyatakan reliabel.
 sedikit teks isi
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Hasil dan Pembahasan
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Peningkatan Skor motivasi
belajar sebelum dan setelah

perlakuan

grafik diatas menunjukan adanya 
peningkatan skor motivasi belajar bahasa arab
 setelah penerapan media kartu domino

Sebelum penerapan media kartu domino rata- rata hasil skor motivasi
belajar siswa 74,30 dengan skor minimum 64 dan maksimum 82 dengan
standar deviasi sebesar 5,302. Sedangkan hasil rata-rata skor motivasi
belajar setelah penerapan media sebesar 94,30 dengan skor minimum 81
dan maksimum 103 dengan standar deviasi sebesar 5,440. Dari hasil rata-
rata skor angket motivasi belajar ini ditemukan adanya peneingkat skor
motivasi belajar Bahasa Arab siswa MA Watu Lendo sebesar 
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Hasil dan Pembahasan
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Uji Hipotesis menggunakan Uji
Paired sample t tes

ditemukan nilai signifikansi sebesar 0,001 yang menunjukan bahwa nilai 0,001≤0,05.Berdasarkan hasil yang diperoleh tersebut maka kesimpulan
hipotesis penelitian ini adalah H  ditolak dan H diterima,yaitu adanya peningkatan motivasi belajar Bahasa Arab setelah penggunaan media kartu
domino. Berdasarkan hasil simpulan hipotesis diatas maka dapat juga disimpulkan bahwa penggunaan media kartu domino dapat meningkatkan
motivasi belajar Bahasa arab siswa MA Jabal Nur watu Lendo Manggarai Barat

0 a 
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Kesimpulan
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               Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan peneliti di MA Jabaal Nur Watu Lendo mengenai efektivitas media
kartu domino dalam meningkatkan motivasi belajar Bahasa Arab diperoleh kesimpulan bahwa media kartu domino efektif
dalam meningkatkan motivasi belajar Bahasa Arab siswa MA Jabal Nur Watu Lendo. Kesimpulan diperoleh berdasarkan
hasil temuan penelitian yang mengungkapkan  terdapat peningkatan skor motivasi belajar Bahasa Arab siswa setelah
penggunaan media kartu domino. Hal tersebut ditunjukan dengan perolehan nilai rata-rata motivasi belajar pada pretest
sebesar 74,30 dan pada postest sebesar 94,30 dengan nilai peningkatan sebesar 20. Kemudian dari hasil uji hipotesis
mengungkapkan bahwa hipotesis Alternatif diterima yaitu adanya peningkatan motivasi belajar Bahasa Arab siswa setelah
penggunaan media kartu domino dalam pembelajaran Bahasa Arab dengan mengacu pada hasil uji paired sample t test
dengan nilai signifikansi 2 tailed 0,001≤0,05.
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