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Pendahuluan

Pendidikan berperan penting dalam meningkatkan kualitas Sumber Daya Manusia sesuai
UU No. 20 Tahun 2003 pasal 1 berisi bahwa Pendidikan adalah usaha dan terencana untuk
mewujudkan proses pembelajaran agar peserta didik aktif. Penggabungan materi IPA dan
IPS dijadikan satu menjadi IPAS dalam Kurikulum Merdeka karena anak sd masih berpikir
konkret sehingga melalui penggabungan ini diharapkan peserta didik dapat memahami
dan mengelola lingkungan sekitar. Pendidikan abad ke-21 menuntut peserta didik memiliki
keterampilan berpikir kritis, kreatif, kolaboratif dan komunikatif. Maka dibutuhkan bahan ajar
yang mendukung pengembangan keterampilan tersebut. Penurunan prestasi akademik
disebabkan oleh beberapa factor salah satunya yaitu kurangnya semangat belajar siswa.
Maka diperlukan bahan ajar yang bermakna dan menyenangkan. LKPD berbasis Deep
Learning mendorong pembelajaran reflektif, kritis, bermakna serta menyenangkan dengan
harapan dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. Oleh karena itu penelitian ini berupaya
menghubungkan materi social yang kontekstual dengan kebutuhan Pendidikan abad 21
yang tetap memperhatikan prinsip-prinsip konstruktif seperti keterlibatan aktif peserta didik
dan pemahaman kontekstual mendalam.
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Rumusan Masalah

• Rumusan Masalah : 

Apakah penggunaan LKPD berbasis Deep Learning 
dapat mempengaruhi hasil belajar peserta didik secara
siginifikan?
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Tujuan dan Manfaat Penelitian
• Tujuan Penelitian :

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan LKPD
berbasis Deep Learning terhadap hasil belajar peserta didik di jenjang
Sekolah Dasar khusunya di Kelas IV

• Manfaat Penelitian :

Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya terkait pengembangan
perangkat pembelajaran khususnya LKPD berbasis Deep learning dalam
konteks Kurikulum Merdeka, memberikan alternatif bahan ajar berupa LKPD
inovatif yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa, berpikir kritis serta hasil
belajar, membantu peserta didik dalam mengembangkan keterampilan
berpikir analitis (C4) dengan bantuan LKPD
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Metode Penelitian

• Penelitian ini menggunakna metode kuantitaif
dengan jenis pre-eksperimen. Desain yang 
digunakan ialah One Group Pretest Posttest

• Populasi penelitian adalah seluruh pesertad didik
kelas IV SDN Balonggabus yang berjumlah 33 
orang

• Teknik analisi data: 1) Uji Validitas; 2) Uji Reliabilitas; 
3) Uji Normalitas; 4) Uji Paired Sample t-Test; 5) Uji N-
Gain 
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Hasil 
• Hasil uji validitas terdapat 27 butir soal yang valid dari 50 butir soal.

• Hasil uji reliabilitas menggunakan Cronbach’s Alpha yang diperoleh 0,922. 
Dinyatakan reliabel karena koefeisian relibilitas > 0,80. 

• Hasil uji normalitas taraf signifikansi 𝛼 = 0,05 yang diperoleh dari hasil pretest 
didapat 0,189, dan hasil posttest didapat 0,080. Maka data dinyatakan
berdistribusi normal

• Hasil uji paired sample t-test menunjukkan nilai sig < 0,001 artinya lebih kecil
dari taraf sig > 0,05. Maka dinyatakan terdapat perbedaan antara hasil
pretest dan posttest

• Hasil uji n-gain sebesar 0,6072 dengan simpangan baku sebesar 0,17137. 
Artinya ada peningkatan hasil belajar peserta didik cukup efektif.
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Pembahasan

Penelitian ini menunjukkan bahwa LKPD berbasis deep learning
layak digunakan dalam pembelajaran. Penggunaannya terbukti
mampu meningkatkan hasil belajar IPS karena terdapat
perbedaan yang jelas antara kemampuan peserta didik sebelum
dan sesudah pembelajaran. Melalui pendekatan deep learning
peserta didik terlibat aktif dalam kegiatan belajar seperti
mengamati, berdiskusi, dan menarik kesimpulan, sehingga
pembelajaran menjadi lebih bermakna dan tidak hanya
menghafal mater. Dengan demikian, LKPD berbasis deep learning
efektif membantu peserta didik memahami materi IPS dengan
lebih baik serta medukung pengembangan kemampuan berpikir
kritis di sekolah dasar.
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