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Latar belakang masalah

1. UMKM (Pasuruan) Belum memanfaatkan teknologi 
informasi Secara Optimal.

2.Dapur Mama Wiwit masih melakukan promosi dan 
pemesanan melalui WhatsApp sehingga menyebabkan 
keterbatasan dalam manajemen pesanan.

Latar Belakang
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Latar belakang masalah

1. Bagaimana merancang bangun website Dapur Mama Wiwit menggunakan 
metode Agile?

2.Bagaimana menguji website menggunakan metode Blackbox Testing?

Batasan Masalah
• Fokus pengembangan meliputi 2 tampilan. Pada client side yaitu halaman 

beranda, daftar menu, formulir pemesanan, dan informasi kontak. Sedangkan 
pada admin side yaitu halaman beranda, menu, daftar pesanan dan 
feedback.

• Penelitian ini hanya melibatkan stakeholder internal dari Dapur Mama Wiwit 
dan tidak mencakup validasi dari pengguna eksternal secara luas.

Rumusan Masalah
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Latar belakang masalah

1. Membangun sistem informasi pemesanan dan promosi 
UMKM Dapur Mama Wiwit berbasis Flask dan SQLite.

2.Menerapkan metode Agile dalam proses pengembangan.
3.Menyediakan antarmuka sederhana, informatif, dan 

mudah digunakan.

Tujuan Penelitian
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Latar belakang masalah

• Metode: Agile Scrum
kerangka kerja dalam agile, yang menyediakan serangkaian cara untuk menyusun 
pekerjaan dalam siklus pendek yang dapat diulang (sprint)
Tahapan:
• Product Backlog – Menentukan kebutuhan sistem (User & Admin Side)
• Sprint Planning – Menetapkan fitur
• Sprint Execution – Desain UI di Figma dan implementasi Flask
• Sprint Review & Retrospective – Evaluasi hasil tiap sprint

Metode Penelitian
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Latar belakang masalahFlowchart Admin
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Latar belakang masalahFlowchart User
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Latar belakang masalahEntity Relationship Diagram (ERD)
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Latar belakang masalahRelasi Tabel
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Latar belakang masalahDFD Level 1
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Latar belakang masalahDiagram Arsitektur
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Latar belakang masalah

• Front-End = HTML, CSS, JS, Jinja2
• Back-End = Flask (python)
• Database = SQLite

Aktor Sistem
• User = melihat dan memesan
• Admin = mengelola pesanan dan memproses pesanan

Implementasi



Admin Side  | User Side
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Latar belakang masalahTampilan
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Latar belakang masalah

Metode Black Box Testing digunakan untuk menguji 
fungsionalitas sistem tanpa melihat kode program.
Aspek yang diuji:
• input form
• navigasi halaman
• penyimpanan & pengambilan data di SQLite
• dan integrasi frontend-backend.

Pengujian Sistem
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Latar belakang masalah

• Functionality: Seluruh fitur pada sistem telah berjalan dengan baik 
dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

• Usability: Antarmuka pengguna dirancang agar mudah dipahami 
dan digunakan, sehingga memudahkan interaksi pengguna 
dengan sistem.

• Accuracy: Data yang dihasilkan oleh sistem bersifat akurat, 
konsisten, dan sesuai dengan input yang diberikan.

• Performance: Sistem memiliki kecepatan respon yang tinggi serta 
mampu beroperasi secara responsif tanpa kendala berarti.

Kriteria Keberhasilan
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