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                        ‌Sidohibah : Web-Based Application For Application Of Grant For Private Elementary School Facilities And Infrastructure In Sidoarjo Regency
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                        ‌ The management process for facility and infrastructure grants in private elementary schools within Sidoarjo Regency is still mostly handled manually which sometimes 
results in delays, recording errors, and difficulties in collecting data for each application. Therefore, researchers developed a web-based information system called Sidohibah. The system 
was developed in stages, adapting to user needs. Implementation results show that this system can improve administrative efficiency while strengthening transparency in grant 
management.
Keywords - Facilities and Infrastructure Grant , Private Elementary School , Sidoarjo Regency , Web-Based , Agile Method

Abstrak. Proses pengajuan hibah sarana dan prasarana pada Sekolah Dasar (SD) Swasta di Kabupaten Sidoarjo masih dilakukan secara manual yang terkadang menimbulkan 
keterlambatan, kesalahan pencatatan, serta kesulitan dalam menghimpun setiap data pengajuan. Untuk itu, peneliti membangun sistem informasi berbasis web bernama Sidohibah. 
Pengembangan sistem dilakukan secara bertahap dengan menyesuaikan kebutuhan pengguna. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem ini mampu meningkatkan efisiensi 
administrasi sekaligus memperkuat transparansi dalam pengelolaan hibah.
Kata Kunci - Hibah Sarana Prasarana , SD Swasta , Kabupaten Sidoarjo , Web-Based , Metode Agile
I. Pendahuluan
Sarana dan prasarana sekolah merupakan elemen pendukung penting dalam pelaksanaan pendidikan di tingkat sekolah dasar. Bagi sekolah swasta, keterbatasan fasilitas sering menjadi 
kendala dalam menyediakan layanan pendidikan yang optimal. Oleh karena itu, dukungan pemerintah melalui program hibah sarana dan prasarana menjadi salah satu upaya untuk 
membantu pemenuhan kebutuhan fasilitas sekolah. Kondisi fasilitas pendidikan yang memadai menjadi salah satu indikator mutu sekolah karena berpengaruh langsung terhadap 
efektivitas kegiatan belajar mengajar dan hasil belajar siswa [1]. Oleh karena itu, diperlukan sistem pengelolaan yang efektif dan efisien. Pemanfaatan teknologi informasi (TI) dalam 
administrasi sarana dan prasarana terbukti mampu meningkatkan produktivitas melalui kecepatan dan ketepatan informasi, mengubah pekerjaan yang sebelumnya manual menjadi 
sebuah sistem pengelolaan data yang handal.
Pemanfaatan teknologi informasi berperan penting dalam mempercepat proses administrasi pada layanan publik. 
                    

                        ‌ Kondisi ini menyulitkan sekolah dan pihak dinas dalam memantau perkembangan pengajuan hibah. Proses tersebut membutuhkan waktu yang cukup lama, terutama pada 
tahap verifikasi dokumen, serta menyulitkan pihak sekolah dan dinas dalam memantau perkembangan pengajuan hibah. Penggunaan sistem berbasis web untuk pendataan diharapkan 
dapat meningkatkan kinerja sekolah secara signifikan [2] dan mempermudah proses pendataan barang agar lebih efektif dan efisien [3] [4] [5],
Secara spesifik, sistem monitoring sarana prasarana, terutama terkait proses pengajuan dana hibah untuk SD swasta di Kabupaten Sidoarjo, masih dijalankan secara manual . Kondisi ini 
sering mengakibatkan kendala seperti kurang lengkapnya data verifikasi yang membutuhkan waktu pemrosesan lama. Padahal, pengajuan hibah sangat penting untuk peningkatan 
kualitas pendidikan secara keseluruhan. Integrasi dengan teknologi informasi relevan dan efektif  [6][7] untuk membantu monitoring dana hibah dengan lebih transparan dan akuntabel 
[8] . Semakin baik penerapan Sistem Informasi E-government, maka transparansi juga semakin meningkat dan peluang penyalahgunaan anggaran dapat diminimalisir [9]
Berangkat dari urgensi percepatan proses, peningkatan akuntabilitas, dan kebutuhan akan teknologi tepat guna, penelitian ini berfokus pada perancangan sistem yang memberikan 
kemudahan dalam transaksi data dan mempercepat proses monitoring pengajuan hibah menggunakan teknologi website. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan 
untuk merancang dan membangun aplikasi berbasis web yang dapat mendukung proses pengajuan dan pengelolaan hibah sarana dan prasarana SD Swasta di Kabupaten Sidoarjo 
secara lebih efektif  “Aplikasi Sidohibah Untuk Pengajuan Hibah Sarana dan Prasarana SD Swasta Di Kabupaten Sidoarjo Berbasis Web”.
II. Metode
Penelitian ini mengadopsi pendekatan Riset dan Pengembangan (R&D) yang dikolaborasikan dengan metodologi pengembangan perangkat lunak Agile. Pendekatan Riset dan 
Pengembangan (R&D) digunakan dalam penelitian ini untuk menghasilkan sebuah produk berupa aplikasi Sidohibah sekaligus menguji kelayakannya dalam mendukung proses 
pengajuan hibah[10]. Metode Agile diterapkan pada pengembangan aplikasi Sidohibah karena memungkinkan penyesuaian fitur dan alur sistem berdasarkan masukan dari pengguna 
dan pihak dinas selama proses pengembangan berlangsung [11]. Metode pengembangan perangkat lunak Agile seperti yang terlihat pada gambar 1 dibawah, juga sering digunakan 
karena fleksibilitas dan adaptabilitasnya terhadap perubahan kebutuhan proyek [12]. Berikut ilustrasi tahapan metode agile :

� Metodologi Agile dalam UX | Blog Aguayo

Gambar 1. Metode Agile

Tahapan Penelitian
Perencanaan (Planning)
Diawali dengan mengumpulkan data kebutuhan sistem melalui serangkaian diskusi. Melalui proses ini, dapat menetapkan tujuan pengembangan yang jelas dan mudah dipahami oleh 
seluruh pihak yang terlibat, serta mengidentifikasi permasalahan utama yang menjadi fokus penyelesaian melalui pengembangan aplikasi. Peneliti kemudian melakukan analisis 
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Abstract.

‌Dalam pengelolaan hibah pendidikan, penerapan sistem berbasis web memberikan kemudahan bagi pengguna dalam melakukan pengajuan maupun pemantauan hibah. Dengan 
adanya sistem ini, seluruh tahapan mulai dari pengajuan, verifikasi, hingga pemantauan penerima dana dapat lebih transparansi dan diakses dengan lebih mudah oleh pihak-pihak 
terkait.
Di Kabupaten Sidoarjo, proses pengajuan hibah sarana dan prasarana SD Swasta masih banyak dilakukan secara manual.



kebutuhan sistem dengan mengombinasikan observasi langsung di lapangan dan wawancara dengan pemohon hibah. Analisis kebutuhan pengguna dilakukan untuk menilai sejauh 
mana sistem informasi pengajuah hibah yang akan dikembangkan dan memenuhi kebutuhan dan persyaratan pengguna dalam implementasinya untuk mempermudah proses verifikasi.

                    

                        ‌

Desain Sistem
Use Case Diagram

� A diagram of a person's relationship

AI-generated content may be incorrect.

Gambar 2. Use Case Diagram

Gambar 2 merupakan Use Case Diagram yaitu sebagai alat bantu untuk memvisualisasikan fungsionalitas sistem dan kebutuhan pengguna, Use Case Diagram ini menjadi elemen 
penting. Untuk sistem informasi pengajuan hibah sarana prasarana pendidikan, Penyusunan diagram use case untuk menggambarkan alur kerja sistem secara lebih rinci. Detail lebih 
lanjut dari diagram tersebut disajikan pada pada penjabaran berikut :
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                        ‌

Gambar 3. Flowchart Sidohibah

Gambar 3 menunjukkan Flowchart Flowchart pada aplikasi Sidohibah digunakan untuk menggambarkan alur proses pengajuan hibah mulai dari tahap pendaftaran hingga proses 
persetujuan akhir oleh pihak berwenang[13]. Chart ini berfungsi untuk memetakan langkah-langkah dalam sebuah prosedur secara sistematis. Namun demikian, perlu diperhatikan 
bahwa tingkat kompleksitas flowchart dapat meningkat apabila algoritma yang digambarkan terlalu panjang atau kurang efisien.

Rancangan Database
Sistem informasi hibah SD Swasta Kabupaten Sidoarjo menggunakan MySQL sebagai basis data untuk menyimpan dan mengelola data. Setiap tahap pembuatan basis data dirancang 
untuk memastikan bahwa struktur data yang dihasilkan mampu mendukung seluruh kebutuhan fungsional sistem yang telah dianalisis secara mendalam sebelumnya [14]. Perancangan 
sistem ini akan dijelaskan menjadi 3 model utama yaitu : Entity Relationship Diagram (ERD), Conceptual Data Model (CDM), Physical Data Model (PDM).

ERD
Peneliti menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD) sebagai alat untuk memodelkan data. ERD digunakan dalam sistem Sidohibah untuk memodelkan hubungan antar data yang 
terlibat dalam proses pengajuan hibah, seperti data pengguna, pengajuan, verifikasi, dan validasi[15]. Pada tahap ini, ERD menjadi dasar dalam menyusun Conceptual Data Model (CDM) 
untuk memvisualisasikan struktur data konseptual pada sistem hibah SD Swasta di Kabupaten Sidoarjo.

�

Gambar 4. ERD

Gambar 4 mengilustrasikan struktur data dan hubungan antar entitas dalam sistem pengelolaan permohonan dana hibah untuk sekolah swasta. Pada intinya, sistem ini berpusat pada 
tiga proses kunci yang saling terkait, dimulai dari inisiasi oleh pengguna hingga keputusan akhir terkait permohonan hibah. Setiap proses dan entitas pengguna memiliki atribut spesifik 
yang menangkap informasi penting untuk fungsionalitas sistem.

CDM
Sebagai pengembangan dari ERD, Conceptual Data Model (CDM) pada sistem Sidohibah berfungsi sebagai gambaran awal struktur tabel dan atribut data yang akan digunakan dalam 
basis data sebelum diimplementasikan secara fisik. CDM sangat penting karena menjembatani desain konseptual dengan desain fisik database dengan cara menambahkan nama tabel, 
atribut, dan tipe data secara logis . Rancangan CDM sistem hibah SD Swasta Kabupaten Sidoarjo berikut ini :

‌Perancangan (Design)
Hasil analisis kebutuhan yang telah dilakukan, penelitian ini lanjut ke tahap perancangan sistem.Tahap ini dilakukan pembuatan diagram alur proses untuk memetakan alur kerja, serta 
penyusunan struktur basis data yang kuat dan terorganisir. Perancangan tampilan sistem dilakukan dengan bantuan perangkat seperti Figma dan Draw.io. Desain yang dihasilkan 
difokuskan pada pengalaman pengguna yang intuitif, alur pengajuan izin yang teratur, serta integrasi data yang efisien. Tujuan utama tahap ini adalah memastikan sistem dapat 
memenuhi kebutuhan pengguna, baik dari sisi masyarakat maupun pihak dinas yang berwenang.

‌Flowchart

‌� A diagram of a process

AI-generated content may be incorrect.
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PDM
Physical Data Model (PDM) berfungsi untuk merinci struktur data yang siap diimplementasikan dalam sistem basis data. Model ini secara spesifik menampilkan tabel, kolom, tipe data, 
panjang karakter, serta relasi fisik antar tabel. digunakan untuk mendeskripsikan struktur basis data sistem Sidohibah secara rinci, termasuk tipe data, panjang field, serta relasi antar 
tabel yang siap diimplementasikan pada MySQL (Irwanda et al., 2022).
Setiap tabel memiliki kolom dengan tipe data yang lebih detail seperti varchar, integer, dan date, serta ditunjukkan pula relasi antar tabel melalui foreign key yang sesuai. Dengan 
demikian, perancangan data sistem hibah SD Swasta telah mengikuti tahapan berlapis yang dimulai dari model konseptual (ERD), dijabarkan ke dalam model data logis (CDM), dan 
diakhiri dengan model fisik (PDM) untuk implementasi sistem yang terstruktur dan konsisten.
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                        ‌

Gambar 6. Halaman Login

Gambar 6 merupakan rancangan untuk user interface login, seperti pada umumnya terdapat email dan password, tombol masuk, lupa password dan link untuk pendaftaran
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                        ‌ 7. Halaman Registrasi

Gambar 7 adalah struktur dan tampilan halaman registrasi untuk user baru. Inputan yang diisi terdiri dari informasi sekolah, informasi kepala sekolah dan informasi login

                    

‌� A white sheet of paper with black text
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‌Gambar 5. CDM

Gambar 5 menampilkan struktur basis data relasional yang dirancang untuk mengelola alur pengajuan atau permohonan dalam sistem hibah. Desain ini menjelaskan empat entitas 
utama yang direpresentasikan dalam bentuk tabel, lengkap dengan atribut serta hubungan logis antarentitasnya. Fokus rancangan terletak pada pengelolaan data permohonan dari 
pengguna, rincian pengajuan, serta tahapan verifikasi dan validasi yang harus dilalui oleh setiap permohonan.

‌Rancangan Antar Muka

‌� A screenshot of a login form
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‌� A screenshot of a computer

AI-generated content may be incorrect.

Gambar
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                        ‌ 8. Halaman User

Gambar 8 merupakan rancangan tampilan utama yang terdiri dari sidebar dan tampilan utama. Sidebar dikhususkan terbatas untuk role user yaitu dashboard, daftar hibah dan status 
tracking hibah. Sementara pada navigator bar dibagian kanan atas, terdapat menu pengguna untuk log out.

                    

                        ‌

Gambar 9. Halaman Admin

Gambar 9 adalah user interface dari admin, sama dengan user terdiri sidebar dan tampilan utama. Bedanya untuk di admin memiliki menu yang lebih banyak seperti verifikasi, validasi, 
master data dan laporan.

Pengembangan (Development)
Setelah desain tampilan sudah sesuai dengan kebutuhan, proses pembuatan aplikasi dilakukan menggunakan bahasa pemgrogaman website yaitu PHP, dengan ditambah framework 
Laravel [16] dan basis data MySQL. Pembuatan dan pengembangan akan dilakukan melalui tahapan dari awal menu yaitu : registrasi, menu master user, menu kategori, proses 
permohonan hibah, verifikasi dan validasi dan terakhir adalah laporan.
Pengembangan menggunakan metodelogi Agile yaitu pembuatan dengan menerima masukan dari pengguna maupun dari pihak pengelola Hibah, tampilan dan alur program yang sudah 
jadi akan di demokan, apabila terdapat feedback, maka akan digunakan untuk pengembangan berlanjut. Pembuatan program dikerjakan permodul atau permenu dan akan melanjutkan 
ke pengembangan menu yang lain apabila modul sebelumnya dirasa sudah mencukupi dan bisa diterima oleh pengguna.

Pengujian (Testing)
Metode pengujian black-box, yang memungkinkan menilai fungsionalitas sistem dari sudut pandang pengguna, tanpa perlu melihat kode programnya. Proses pengujian dilaksanakan 
guna memastikan seluruh fitur beroperasi sesuai dengan fungsinya [17] [18]. Tahap ini mencakup pengujian terhadap berbagai menu, termasuk login, input data izin, unggah dokumen, 
dan verifikasi proses. Pengujian ini dilakukan bersama dengan calon pengguna atau pihak dinas, sehingga bisa mendapatkan masukan langsung. Instrumen yang dipakai adalah 
instrumen uji coba ahli sistem yang didesain khusus untuk black-box testing pada aspek fungsional.

Table 2. Format Pengujian

No Role Form Uji Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian
    Berhasil Gagal
1 Nama Role 1 Menu 1 Hasil yang diharapkan bisa digunakan pada website
2 Nama Role 2 Menu 2 Tampilan yang diharapkan yang sesuai.

  Tabel 2 diatas merupakan rangancan pengujian sistem terdiri dari role user, form uji, hasil yang diharapkan dan hasil pengujian. Pada kolom hasil, terdapat dua opsi yang bisa dicentang 
yaitu berhasil dan gagal, form uji yang sesuai dengan hasil yang diharapkan masing masing nantinya akan dicentang untuk melihat hasil dari website yang dikembangkan. Untuk 
mendapatkan skor indikator keberhasilan pengembangan memakai rumus :

Skor =    Jumlah Skor      x  100%
                Item Pertanyaan
III. Hasil dan Pembahasan
Hasil
Hasil dari pembuatan aplikasi web-based Sidohibah sudah sesuai dengan kebutuhan dari proses berlangsungnya pengelolaan pengajuan pemohonan hibah SD swasta di Kabupaten 
Sidoarjo. Menggunakan metode Agile yang memberikan insight kepada peneliti untuk menerima feedback yang dibutuhkan dari pengguna maupun dari sisi admin serta tim teknis. 
Dengan menggunakan pengujian melalui analisis black-box, Sidohibah sudah mencapai nilai skor 100%, sehingga layak menjadi sistem informasi yang dapat digunakan untuk mengelola 
permohonan dana Hibah untuk SD Swasta di Kabupaten Sidoarjo. Berikut ini adalah hasil dari pengembangan Aplikasi :
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‌� A screenshot of a computer
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Gambar

‌� A screenshot of a dashboard

AI-generated content may be incorrect.

‌� A screenshot of a login page

AI-generated content may be incorrect.



Gambar 10. Tampilan Login
Gambar 10 adalah tampilan login yang digunakan user maupun admin untuk login. Pada bagian kiri diberikan fitur fitur agar lebih menarik.  Terdapat input email dan password, selain itu 
juga ada tombol untuk user baru bisa mendaftar
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                        ‌ 11. Tampilan Registrasi

Gambar 11 merupakan tampilan formulir registrasi untuk user baru. Ada 3 bagian utama yaitu informasi sekolah, informasi kepala sekolah dan informasi login. Informasi sekolah dan 
kepala sekolah dibutuhkan sebagai data justifikasi dan verifikasi nantinya.
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                        ‌ 12. Tampilan Kelola User

Gambar 12 adalah tampilan untuk kelola user yang hanya bisa diakses oleh Admin. Fungsi dari menu ini adalah untuk mengelola user, semisal ada yang diblokir ataupun lupa password. 
Admin bisa melakukan perubahan pada semua user, termasuk kepada Kepala Bidang dan Tim Teknis

� A screenshot of a dashboard
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                        ‌

Gambar 13. Dashboard Admin

Gambar 13 adalah Dashboard admin dirancang untuk membantu pihak dinas memantau kondisi pengajuan hibah melalui ringkasan data dan visualisasi grafik sehingga proses 
pengawasan dapat dilakukan secara lebih efisien. Tujuannya agar admin bisa melakukan pengawasan terhadap pengajuan hibah yang telah masuk dan menjadi rekapan ringkas.
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‌� A screenshot of a computer
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‌� A screenshot of a
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‌� A screenshot of a computer
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                        ‌ 14. Master Kategori Hibah

Gambar 14 adalah master kategori hibah, tujuannya adalah bisa menambahkan, edit atau menghapus kategori hibah yang nantinya bisa dipilih oleh pemohon. Master kategori hibah 
ditambahkan karena adanya dinamika kategori hibah yang bisa dipilih.
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                        ‌ 15. Master Kategori Dokumen

Gambar 15 merupakan adalah kategori dokumen untuk menambah kategori yang diperlukan untuk pengajuan dana hibah. Dokumen merupakan hal yang wajib dilampirkan karena 
untuk verifikasi dari beberapa pihak agar proses pengajuan hibah bisa lancar.
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Gambar 16. Daftar Hibah

Gambar 16 merupakan tampilan dari daftar hibah yang pernah dibuat atau sedang proses. Disini admin bisa melihat daftar hibah secara lengkap dan melihat detail dengan klik tombol 
detail. Terdapat filter diatas menu yang berfungsi untuk memfilter data dengan status atau nomor tertentu.

�

Gambar 17. Pengajuan Hibah

Gambar 17 adalah gambar pengajuan hibah oleh user pemohon. Proses pengajuan hibah dibagi ke dalam tiga tahap utama, yaitu pengisian informasi sekolah, pendataan item hibah, 
dan unggah dokumen pendukung untuk memudahkan pengguna dalam melengkapi data secara bertahap. Pada step terakhir, user wajib melengkapi dokumen yang wajib di upload, 
setelah itu user bisa submit dan kirim dokumen, untuk selanjutnya akan di-review oleh admin, tim teknis dan kepala bidang.

�

Gambar 18. Detail Pengajuan

Gambar 18 diatas merupakan detail pengajuan, pada kolom kanan terdapat timeline perubahan status yang dilakukan oleh masing masing role user seperti pengajuan dibuat, kirim 
verifikasi, kirim validasi dan disetuji. Detail pengajuan juga menampilan list item hibah dan dokumen yang diupload oleh pemohon.
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                        ‌ 19. Verifikasi Permohonan

Gambar 19 adalah tampilan verifikasi permohonan yang diakses oleh role tim teknis. Di menu ini tim teknis bisa mengomentari pengajuan dengan status setujui atau tolak.

                    

23 Document from another user
 Comes from another group

24 doi.org | Optimalisasi Kegiatan Praktikum Melalui Penggunaan Modul Penuntun Praktikum Berbasis Virtual Lab
https://doi.org/10.22437/est.v4i1.44923

                        ‌ 20. Validasi Permohonan

Gambar 20 merupakan halaman untuk validasi yang dilakukan oleh Kepala Bidang. Syarat dokumen permohonan bisa divalidasi adalah permohonan hibah sudah terverifikai oleh tim 
teknis. Setelah validasi selesai, admin bisa menyelesaikan urutan alur permohonan dengan mengubah statusnya menjadi disetujui.
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Gambar 21. Rekap Pengajuan Hibah

Gambar 21 adalah rekap pengajuan hibah terkait dengan anggaran. Terdapat fitler untuk mencari periode tanggal dan kategori hibah.

Pembahasan
Dalam proses pengembangan aplikasi Sidohibah menggunakan metode Agile memberikan banyak sekali masukkan yang cukup baik untuk perkembangan dan perubahan. Dalam 
prosesnya terdapat perubahan bentuk dan desain karena adanya usulan dari pihak terkait. User Interface dibuat semudah dan seringkas mungkin untuk menjangkau pengguna yang 
belum pernah menggunakan sistem informasi, serta terdapat mekanisme tampilan mobile yang bisa mempermudah akses via smart phone. Menu utama dibuat semudah mungkin 
dengan menggunakan formulir wizard sehingga input bisa dibagi menjadi beberapa bagian, setiap langkah bisa dilakukan draft atau simpan mengingat banyaknya inputan yang harus 
diisi dan dokumen yang diunggah cukup banyak. User bisa melanjutkan input permohonan hibah, tanpa harus mengulang lagi dari awal, dan dibagi menjadi 3 tahap utama dalam 
pengajuan.
Untuk menu admin, tim teknis dan kepala bidang juga ada pembagian control, seperti tidak semua user bisa melakukan verifikasi dan validasi. Hal ini sesuai dengan kegiatan yang sudah 
ada dilapangan karena adanya perbedaan jabatan untuk melakukan proses verifikasi dan validasi data. Monitoring permohonan juga dibagi menjadi beberapa status dan terdapat filter 
yang cukup lengkap sehingga memudahkan admin untuk melakukan filter atau pengelolaan data lebih lanjut. Kelebihan Sistem Sidohibah juga ada pada laporan, hasil rekap yang sudah 
diproses bisa langsung di download pada excel dan PDF. Meskipun sistem informasi sudah dibuatkan tampilan rekap, terkadang ada beberapa hal yang butuh edit manual sebagai 
laporan atau pengelolaan data lebih lanjut, sehingga export excel masih dibutuhkan oleh administrasi dengan tambahan filter untuk mengelempokkan data. Pada menu admin juga 
dibantu menu tambahan support seperti managemen user, yaitu untuk mengganti password pengguna yang lupa.
Penggunakan sistem informasi untuk pengelolaan hibah sarana prasana pendidikan dapat dilakukan untuk menggantikan pengelolaan manual seperti kertas dan excel [19] [20], serta 
memiliki banyak kelebihan seperti : tidak menggunakan kertas, bisa monitoring berkas berkas yang belum lengkap maupun yang sudah lengkap, melakukan rekap data tidak manual lagi, 
pengawasan yang lebih mudah serta transparan untuk pimpinan maupun eksekutor, bisa dilakukan dimana saja dengan tampilan mobile dan bisa merapikan data agar lebih rapi supaya 
bisa diolah kembali menjadi kebijakan kepemerintahan. Penelitian ini mempunyai kesamaan dengan penelitian terdahulu dimana penggunaan sistem bisa memberikan peningkatan 
kualitas dan efisiensi pada proses pengajuan dana hibah maupun pengelolaan sarana prasana yang ada. Berikut ini adalah hasil dari pengujian black-box pada tabel 3 dibawah :

Tabel 3. Analisa Black-box
No Role Form Uji Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian
    Berhasil Gagal
1 Pemohon Menu Registrasi Menampilkan alert apabila ada form wajib yang belum di isi √
2 Pemohon Menu Registrasi Berhasil upload dokumen √
3 Pemohon Menu Registrasi Berhasil simpan dan mendapatkan user baru √
4 All Menu Login Menampilkan email dan password. √
5 All Menu Login Berhasil masuk ke form login sesuai peran. √
6 All Menu Login Muncul peringatan ussername dan password salah. √
7 Admin Menu Dashboard Menampilkan element card dengan data :  Jumlah Pengajuan, Pending, Disetujui, Jumlah User, Ditolak, Jumlah Nilai Hibah √
8 Admin Menu Dashboard Menampilkan tombol aksi cepat : pengajuan baru, daftar hibah, master data, laporan √
9 Admin Menu Dashboard Menampilkan 5 permohonan terbaru beserta status pengajuan √
10 Admin Menu Daftar Hibah Menampilkan tombol filter yang terdiri dari : kata kunci pencarian, status, kategori, tanggal √
11 Admin Menu Daftar Hibah Melihat detail pengajuan Hibah yang sudah dimasukkan oleh pemohon beserta status dan dokumen yang terupload √
12 Admin Menu Daftar Hibah Menampilkan daftar hibah yang sudah dimasukkan oleh pemohon dan sesuai dengan filter yang diterapkan √
13 Admin Menu Master Data Menampilkan Menu Master User untuk mengelola user baru, ganti password dan edit user √
14 Admin Menu Master Data Menampilkan Menu Master Kategori Hibah, bisa menambah kategori hibah, edit dan delete √
15 Admin Menu Master Data Menampilkan Menu Master Dokumen Kategori, yaitu bisa menambah jenis dokumen yang akan di upload oleh pemohon ketika melakukan pengajuan √
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16 Admin Menu Laporan Melihat laporan dari permohonan hibah dalam bentuk chart √
17 Pemohon Menu Daftar Hibah Menampilkan tombol filter yang terdiri dari : kata kunci pencarian, status, kategori, tanggal √
18 Pemohon Menu Daftar Hibah Melihat detail pengajuan Hibah yang sudah dimasukkan oleh pemohon beserta status dan dokumen yang terupload √
19 Pemohon Menu Daftar Hibah Menampilkan daftar hibah yang sudah dimasukkan oleh pemohon dan sesuai dengan filter yang diterapkan √
20 Pemohon Menu Pengajuan Hibah Menampilkan proses pengisian formulir permohonan hibah √
21 Pemohon Menu Pengajuan Hibah Mengupload dokumen dan foto yang dibutuhkan √
22 Pemohon Menu Pengajuan Hibah Fitur untuk memberikan informasi kebutuhan hibah √
23 Tim Teknis Menu Verifikasi Melihat dan filter permohonan hibah yang belum selesai maupun yang sudah selesai √
24 Tim Teknis Menu Verifikasi Melihat dokumen beserta foto, serta fitur download √
25 Tim Teknis Menu Verifikasi Fitur verifikasi dokumen dan perubahan status permohonan menjadi terverifikasi √
26 Kepala Bidang Menu Validasi Melihat dan filter permohonan hibah yang belum selesai maupun yang sudah selesai √
27 Kepala Bidang Menu Validasi Melihat dokumen beserta foto, serta fitur download √
28 Kepala Bidang Menu Validasi Fitur validasi dokumen, laporan pertanggung jawaban dan perubahan status permohonan menjadi tervalidasi √  

 Skor =    Jumlah Skor      x  100%
            Item Pertanyaan

Skor =     28  x 100% = 100%
                28
IV. Simpulan
Penelitian ini dapat mengimplementasikan sistem informasi tidak hanya dalam pembuatan saja, tapi juga memberikan peningkatan produktifitas dan efisiensi layanan dalam 
pengelolaan permohonan danah Hibah SD Swasta di Kabupaten Sidoarjo dengan skor analisa 100% untuk penggunaan menu pada aplikasi. Dengan menggunakan metode Agile, peneliti 
dapat membuat aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pengguna, dengan harapan bisa menggantikan proses manual yang ada menjadi sistem informasi yang handal 
dan lebih profesional dalam monitoring dana hibah.Kelebihan dari sistem informasi seperti Sidohibah ini adalah  memberikan informasi kepada organisasi secara menyeluruh, dan 
sistem memungkinkan  pengelolaan  data  yang  lebih  terintegrasi  dan  mudah  dipahami serta dengan dukungan pengelolaan data sistematis, analisis prediktif memungkinkan sistem 
untuk mengidentifikasi trendistribusi bantuan[21].
Di sisi lain, Sidohibah memberikan dukungan pengelolaan data yang lebih terintegrasi dan terstruktur, sehingga informasi yang disajikan menjadi lebih menyeluruh dan mudah dipahami 
oleh pihak dinas maupun sekolah pemohon. Pengelolaan data yang rapi ini juga membuka kesempatan untuk pengembangan lebih lanjut ke arah analisis prediktif, misalnya dalam 
mengamati pola dan kecenderungan distribusi bantuan, sehingga hasil analisis dapat dimanfaatkan sebagai bahan pertimbangan dalam pengambilan keputusan yang lebih tepat 
sasaran serta memperkuat transparansi dan akuntabilitas pengelolaan dana hibah pada periode berikutnya.
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