
UNIVERSITAS 
MUHAMMADIYAH 

SIDOARJO

Belajar IPA Berbasis Socio-Scientific 
Issue: Limbah Batik Jetis Sidoarjo

Oleh:
Siti Adira Salsabilla Rahma

Ria Wulandari

Program Studi Pendidikan IPA
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo 

Januari, 2026



2

Abstrak

E-book belajar IPA berbasis Socio-Scientific Issue (SSI) merupakan media pembelajaran digital interaktif yang

mengaitkan materi IPA dengan isu pencemaran limbah batik Jetis Sidoarjo sebagai pengantar pembelajaran. E-

book ini memuat beragam aktivitas pembelajaran interaktif seperti analisis isu, evaluasi, latihan soal, refleksi, kuis, dan

proyek akhir yang dirancang untuk melatih kemampuan berpikir tingkat tinggi (HOTS). E-book belajar menggunakan

sistem navigasi yang sederhana sehingga memudahkan peserta didik dalam mengakses melalui berbagai

perangkat digital. Materi dalam e-book ini sesuai dengan kurikulum IPA Fase D, khususnya pada topik interaksi antar

makhluk hidup dan pencemaran lingkungan. Keunggulan e-book ini terletak pada pemanfaatan isu limbah batik

Jetis Sidoarjo dan penyajian interaktif yang mampu meningkatkan minat belajar serta kemampuan berpikir tingkat

tinggi peserta didik. Oleh karena itu, e-book belajar IPA berbasis SSI ini dapat dimanfaatkan sebagai sumber belajar

tambahan yang efektif dalam pembelajaran IPA di sekolah.

Kata Kunci - E-book Belajar IPA; Socio-Scientific Issue; Media Pembelajaran
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Deskripsi Produk
• Proses pembelajaran saat ini tidak lagi hanya bergantung pada buku teks cetak, tetapi mulai beralih ke bahan

ajar digital seperti e-book yang berperan penting sebagai sumber informasi dalam kehidupan sehari-hari (Jannah

& Atmojo, 2022).

• Seiring perkembangan teknologi, e-book menjadi bentuk bacaan modern yang semakin populer dan diperkirakan

tetap diminati di masa mendatang (Prasetya et al., 2018).

• E-book IPA ini dirancang sebagai media pembelajaran digital interaktif yang memuat teks, gambar, dan video

serta dilengkapi aktivitas pembelajaran untuk melatih kemampuan berpikir tingkat tinggi.

• Setiap aktivitas didukung oleh video, tautan berita terkait isu limbah batik, dan sumber belajar tambahan dari situs

web terpercaya.

• Seluruh konten e-book menggunakan isu pencemaran limbah batik Jetis Sidoarjo sebagai pengantar

pembelajaran.

• Materi disusun sesuai kurikulum yang berlaku, khususnya pada topik interaksi antar makhluk hidup dan upaya

pencegahan pencemaran lingkungan.

• Setiap bab dilengkapi dengan proyek akhir yang mendorong peserta didik untuk menerapkan ide dan solusi

terhadap permasalahan nyata.
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Isi Produk

• Materi disusun sesuai capaian pembelajaran IPA fase D dengan tujuan mengembangkan kemampuan berpikir

tingkat tinggi (HOTS).

• Isu pencemaran limbah batik Jetis Sidoarjo digunakan sebagai konteks pembelajaran untuk mengaitkan materi IPA

dengan permasalahan lingkungan yang dekat dengan kehidupan peserta didik.

• Setiap topik diawali dengan pemaparan isu nyata yang dilengkapi pertanyaan pemantik dan ilustrasi kontekstual

untuk membangun rasa ingin tahu dan pembelajaran bermakna.

• E-book dilengkapi panduan penggunaan, latihan soal, refleksi, evaluasi, serta proyek akhir yang mendorong

peserta didik merancang solusi terhadap permasalahan limbah batik.

• Navigasi e-book dirancang sederhana dengan ikon-ikon komunikatif sebagai penanda setiap aktivitas, sehingga

alur penggunaan buku menjadi runtut, efisien, dan mudah dipahami.

• E-book terdiri dari sekitar 66 halaman dan dikembangkan menggunakan platform Canva dengan ukuran tampilan

yang menyesuaikan berbagai perangkat digital, sehingga nyaman digunakan dalam pembelajaran.
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Desain E-book

Gambar 1. Cover Depan Belakang E-book

Gambar 2. Halaman BAB 1 dan BAB 2
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Desain E-book

Gambar 3. Pedalaman Materi

Gambar 4. Aktivitas Mencoba
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Desain E-book

Gambar 5.  Aktivitas Analisis dan Mengamati
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Desain E-book

Gambar 6. Aktivitas Mengevaluasi
Gambar 7. Proyek Akhir BAB
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