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Deskripsi Produk

Perkembangan era 

digital teknologi

mendesak bidang

Pendidikan untuk 

memanfaatkan

teknologi dalam 

proses pembelajaran.  

Dikembangkan e-Modul Sistem

Pencernaan Berbasis Deep 

Learning untuk meningkatkan

keterampilan berpikir tingkat

tinggi siswa dalam memahami

konsep IPA, terutama pada 

materi sistem pencernaan

manusia.
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Deskripsi Produk

Keunggulan e-modul ini yaitu pengintegrasian dengan deep

learning yang dapat memberikan pengalaman pembelajaran

yang bermakna, berkesadaran, dan menyenangkan serta

dilengkapi latihan HOTS pada LKPD. E-modul ini diharapkan

dapat menjadi sumber belajar interaktif yang membantu guru

menyampaikan materi secara menarik, menyenangkan, dan

bermakna serat mendukung siswa dalam membangun

pemahaman konsep secara mendalam.
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Isi Produk

E-modul berisi bahan ajar yang ditautkan dengan berbagai

sumber belajar lain seperti tujuan pembelajaran, materi

pembelajaran yang telah disesuaikan dengan elemen deep

learning, video pembelajaran, Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

yang dilengkapi latihan HOTS, bagian refleksi sebagai bentuk

kombinasi dengan pendekatan deep learning, serta dilengkapi

profil penyusun. E-modul ini dirancang dengan menggunakan

platform Canva yang dapat menggabungkan teks, gambar,

video, serta tautan dalam satu media pembelajaran.
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Isi Produk
Langkah-Langkah penyusunan E-modul Sistem Pencernaan Manusia berbasis
Deep Learning:

• Melakukan penyusunan tujuan pembelajaran sesuai capaian

pembelajaran pada kurikulum merdeka IPA.

• Selanjutnya, menyusun kerangka isi e-modul meliputi bagian uraian materi,

aktivitas deep learning, dan refleksi.

• Setelah kerangka disusun, materi pembelajaran dikumpulkan dari berbagai

sumber, seperti buku pelajaran IPA kelas VIII dan video pembelajaran.

Materi disesuaikan dengan pendekatan deep learning untuk mendorong

siswa berpikir tingkat tinggi.
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Isi Produk
Langkah-Langkah penyusunan E-modul Sistem Pencernaan Manusia berbasis

Deep Learning:

• Berikutnya, menyusun media pendukung berupa Lembar Kerja Peserta Didik

yang juga disesuaikan dengan pendekatan deep learning.

• Setelah semua bahan ajar dan media penunjang telah terkumpul, e-modul

didesain melalui platform Canva. Pada tahap ini dilakukan perancangan

layout, warna, jenis huruf, penempatan elemen/gambar, serta tautan video

pembelajaran, LKPD (dibuat pada aplikasi Liveworksheet), dan refleksi

(dibuat pada aplikasi Padlet)

• Setelah seluruh isi produk tersusun, dilakukan penilaian atau validasi meliputi

materi, desain, dan kebahasaan.
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Desain E-modul Sistem Pencernaan Manusia berbasis Deep Learning :

Gambar 1. Halaman Beranda E-modul Gambar 2. Halaman Menu
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Gambar 4. Halaman Tujuan PembelajaranGambar 3. Halaman Petunjuk
Penggunaan
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Gambar 6. Contoh Tampilan Halaman 
Materi Ajar

Gambar 5.Halaman Menu Materi Ajar
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Gambar 8. Tampilan LKPDGambar 7. Halaman Menu LKPD
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Gambar 10. Halaman Profil PenyusunGambar 9. Halaman Refleksi
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