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Pendahuluan

• Maharah kalam atau kemampuan berbicara menjadi salah 
satu komponen penting dari suatu pembelajaran bahasa, 
karena berbicara merupakan langkah awal untuk dapat
menguasai suatu bahasa.

• Ada beberapa penyebab permasalahan dalam keterampilan
berbicara bahasa Arab siswa, termasuk kurangnya
keterampilan untuk berkomunikasi menggunakan bahasa
Arab, kurangnya kepercayaan diri siswa, pemahaman tata 
bahasa, keterbatasan kosakata, kurangnya interaksi dalam
pembelajaran, dan ketidaksesuaian model pembelajaran
yang digunakan
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Pendahuluan

• Permainan deskripsi gambar sendiri merupakan alat
pendidikan yang memanfaatkan elemen visual dan interaktif
untuk memaksa siswa agar lebih berani untuk berbicara
menggunakan kosa-kata yang sudah mereka miliki
sebelumnya. Dalam permainan ini, gambar-gambar yang 
disediakan akan berperan sebagai media visual yang akan
membantu para pelajar untuk mengaitkan antara kosa-kata 
dengan objek-objek yang nyata.
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Rumusan Masalah

1. Bentuk penerapan permainan deskripsi gambar dalam
pembelajaran

2. Efektivitas permainan deskripsi gambar dalam
meningkatkan maharah kalam siswa.



5

Metode Penelitian

• Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif
Sedangkan jenis penelitian yang digunakan adalah
penelitian eksperimen dengan sistem one group pre-test
dan post-test design. Teknik pengumpulan data pada
penelitian adalah tes, observasi dan dokumentasi. Tes
berupa pemberian tes awal (Pre-Test) kemudian dilanjutkan
dengan tes akhir (Post-Test) yang diberikan setelah peserta
didik menerima perlakuan. Kemudian observasi pra
penelitian dilakukan untuk melihat gambaran umum terkait
kondisi peserta didik ketika pembelajaran dan keadaan
sarana prasarana. Kemudian dokumentasi berupa beberapa
dokumen pembelajaran seperti buku ajar dan dokumen lain
yang nantinya digunakan untuk menunjang data penelitian.
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Hasil Penelitian

• Berdasarkan data yang didapat dari penelitian ini dapat
diketahui bahwa perolehan nilai siswa setelah mendapatkan
perlakuan metode Deskripsi gambar adalah sebanyak 2 
siswa mendapatkan nilai 50, 1 siswa mendapatkan nilai 60 
dan 80, dan sebanyak 5 siswa mendapatkan nilai sebesar
70. Nilai dalam tabel 5 didapatkan dari hasil akumulatif 3 
poin utama dalam keterampilan berbicara atau maharah
kalam. Diantaranya yaitu kepercayaan diri (dapakah siswa
berani menatap teman-temannya ketika berbicara), 
penguasaan kosa-kata (apakah siswa tidak memberikan
pengulangan kata yang sama berkali-kali.
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Pembahasan

• Hasil dari uji Paired Sample T-Test dengan nilai signifikasi
(Sig.) berjumlah 0,001. Hal tersebut bermakna bahwa nilai
signifikasinya kurang dari 0,005 sehingga dapat disimpulkan
bahwa permainan Deskripsi gambar efektif untuk
meningkatkan kemampuan berbicara atau maharah kalam 
siswa. Dari tabel yang dicantumkan juga ditunjukkan bahwa
-T hitung lebih kecil daripada -T tabel sehingga H0 ditolak
dan dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan antara
sebelum dan sesudah dilaksanakannya penerapan
permainan Deskripsi gambar. Berdasarkan hasil analisis, 
maka dapat disimpulkan bahwa permainan Deskripsi
gambar efektif dalam meningkatkan kemampuan berbicara
atau maharah kalam siswa Pondok Pesantren Modern El-
Haq, Jombang.
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Manfaat Penelitian

• Hasil dari penelitian mengenai metode Deskripsi Gambar 
untuk pembelajaran maharah kalam ini dapat menjadi Solusi 
bagi pengajar yang ingin mencari Solusi dari masalah
pembelajaran bahasa, terutama bahasa Arab.

• Metode Deskripsi Gambar dapat menjadi salah satu opsi
yang menarik untuk kemudian diterapkan pada banyak
sekolah, baik itu berbasis pesantren ataupun sekolah formal 
biasa. (Terlebih bagi sekolah yang memiliki kekurangan dari
segi fasilitas)
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