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Pendahuluan

Latar Belakang:

Pembelajaran Bahasa Arab perlu disesuaikan dengan perkembangan zaman melalui media digital interaktif agar lebih menarik dan
memotivasi siswa.

Motivasi belajar penting karena menjadi dorongan utama siswa untuk semangat mengikuti pelajaran, apalagi Bahasa Arab sering
dianggap sulit dan membosankan.

Quizalize sebagai platform kuis berbasis game membuat suasana belajar lebih atraktif dan kompetitif, membantu siswa lebih aktif,
tertarik, dan semangat belajar.

Penggunaan media pembelajaran Bahasa Arab di SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo masih terbatas, guru lebih sering menggunakan
metode ceramah yang bersifat satu arah dan kontekstual.

Kurangnya variasi metode dan minimnya pemanfaatan teknologi membuat pembelajaran terasa monoton dan membosankan bagi siswa,
padahal sekolah telah memiliki fasilitas seperti smartboard. Hal ini berdampak pada rendahnya antusiasme dan motivasi belajar siswa.

Penelitian sebelumnya menunjukkan media pembelajaran interaktif berbasis kuis digital seperti Wordwall dan Kahoot dapat
meningkatkan motivasi belajar Bahasa Arab. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Quizalize dalam pembelajaran
Bahasa Arab dapat meningkatkan penguasaan kosakata, keterampilan menyimak, serta partisipasi siswa.

Belum ada penelitian yang secara khusus mengkaji pengaruh Quizalize terhadap motivasi belajar Bahasa Arab
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Rumusan Masalah:

Apakah penggunaan media Quizalize berpengaruh terhadap motivasi belajar Bahasa Arab siswa kelas XI di
SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo?

Tujuan Penelitian:

Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Quizalize terhadap motivasi belajar Bahasa Arab siswa kelas XI
di SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo.
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Metode penelitian:

® Pendekatan: Kuantitatif.

®* Metode: Kuasi eksperimen (One Group Pretest-Posttest Design).

® Populasi: Siswa kelas XI-3 SMA Muhammadiyah 2 Sidoarjo (35 siswa).

® Instrumen: Angket motivasi belajar (20 item, skala Likert 1-5).

®* Pengumpulan Data: Pretest — pembelajaran dengan Quizalize — Posttest.

® Analisis Data: Statistik deskriptif & uj1 Paired Sample t-Test (menggunakan SPSS 27).

®* Hipotesis:
* Hi: Terdapat pengaruh signifikan penggunaan media Quizalize terhadap motivasi belajar.
* Ho: Tidak terdapat pengaruh signifikan.
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Hasil

1. Deskripsi Data

® Data diperoleh dari angket motivasi belajar sebelum dan sesudah penggunaan Quizalize.

® Rata-rata pretest: 70,19 (SD = 9,44); posttest: 81,34 (SD = 8,76).

® Terjadi peningkatan 11,16 poin, menunjukkan peningkatan motivasi belajar.

® Sebaran data lebih merata setelah perlakuan, menandakan motivasi siswa lebih konsisten pada tingkat tinggi.
2. Hasil Uji Paired Sample t-Test

® Korelasi pretest—posttest: 0,935; Sig. = 0,000 (<0,05) — hubungan kuat dan signifikan.

®* thitung =-18,884; df = 31; Sig. (2-tailed) = 0,000.

® Karena Sig. <0,05, maka H: diterima — terdapat perbedaan signifikan sebelum dan sesudah penggunaan

Quizalize.
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Pembahasan

Quizalize meningkatkan motivasi belajar melalul pembelajaran interaktif dan kompetitif.
Aspek motivasi yang meningkat: minat, perhatian, ketekunan, kebutuhan untuk berhasil, dan
kepuasan (Sardiman, 2018).

Hasil sejalan dengan penelitian sebelumnya bahwa media digital interaktif sepertt Quizalize
mampu meningkatkan keterlibatan dan semangat belajar siswa.

Quizalize berpengaruh positif dan signifikan terhadap motivasi belajar Bahasa Arab, serta

menciptakan suasana belajar yang aktif, menyenangkan, dan memotivasi.
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Temuan Penting Penelitian

Terjadi peningkatan motivasi belajar yang signifikan setelah penggunaan media Quizalize.

Rata-rata skor pretest = 70,19 meningkat menjadi posttest = 81,34.

Selisih rata-rata sebesar 11,16 poin menunjukkan adanya peningkatan motivasi belajar yang nyata.

Hasil uji Paired Sample t-Test menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) = 0,000 (< 0,05).

— Artinya terdapat perbedaan signifikan antara motivasi belajar sebelum dan sesudah perlakuan.
Korelasi pretest dan posttest sebesar 0,935, menunjukkan hubungan yang sangat kuat antara kedua
pengukuran motivasi belajar.

Media Quizalize terbukti efektif dalam:

Meningkatkan minat dan perhatian siswa melalui tampilan interaktif dan unsur permainan.
Menumbuhkan semangat berkompetisi sehat lewat sistem skor dan peringkat.

Meningkatkan kepuasan belajar siswa karena ada umpan balik langsung dan penghargaan skor.

Hasil mendukung teori motivasi belajar (Sardiman, 2018) bahwa motivasi tumbuh karena minat, perhatian,
kebutuhan berprestasi, ketekunan, dan kepuasan belajar.

Quizalize menjadi alternatif media pembelajaran efektif dibanding metode ceramah tradisional karena
membuat siswa lebih aktif, antusias, dan terlibat langsung dalam pembelajaran Bahasa Arab.
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Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoretis

®* Memberikan kontribusi pada pengembangan teort motivasi belajar dengan menunjukkan bahwa media

pembelajaran berbasis game interaktif seperti Quizalize dapat meningkatkan motivasi siswa dalam

pembelajaran Bahasa Arab.

Menjadi referensi ilmiah bagi penelitian selanjutnya yang ingin mengkaji pengaruh media digital interaktif

terhadap aspek afektif pembelajaran.

2. Manfaat Praktis

® Bagi Guru: Sebagai alternatif media pembelajaran inovatif untuk menciptakan suasana belajar yang lebih
menarik, interaktif, dan memotivasi siswa.

® Bagi Siswa: Membantu meningkatkan minat, perhatian, dan semangat belajar melalui kegiatan kuis yang
menyenangkan dan kompetitif,

® Bagi Sekolah: Menjadi dasar dalam pengembangan pembelajaran berbasis teknologi digital, terutama pada
mata pelajaran Bahasa Arab.

® Bagi Peneliti Lain: Dapat dijadikan acuan dan perbandingan dalam penelitian lanjutan mengenai penggunaan
media digital interaktif pada bidang studi lain.
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