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Pendahuluan
Pembelajaran fikih di SMA, khususnya materi zakat, sering terkendala karena
strategi dan media pembelajaran yang kurang efektif, sehingga pemahaman siswa
rendah. Perkembangan teknologi menuntut adanya inovasi pembelajaran digital,
salah satunya melalui E-Book yang dinilai mampu meningkatkan motivasi dan
hasil belajar siswa. Berdasarkan hal tersebut, dikembangkan E-Book ZUKU
(Zakat Untuk Kesejahteraan Umat) menggunakan canva yang menyajikan materi
zakat secara ringkas, dilengkapi visual, animasi, dan video agar lebih menarik
dan mudah dipahami. Penelitian ini bertujuan mengevaluasi kualitas E-Book
serta menelaah tantangan penggunaannya untuk meningkatkan minat dan
pemahaman siswa dalam mempelajari zakat.
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Rumusan Masalah

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk:

• Untuk mengetahui penyebab rendahnya pemahaman siswa
SMA kelas X terhadap materi zakat.

• Untuk mengembangkan media pembelajaran berupa E-Book 
ZUKU (Zakat Untuk Kesejahteraan Umat) dengan menggunakan
model ADDIE pada materi zakat.

• Untuk mengetahui kualitas E-Book ZUKU ditinjau dari aspek
tampilan, isi materi, dan fitur interaktif.
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Metode

Penelitian ini menggunakan metode Design and Development (D&D)
dengan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap: analisis,
perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Pada tahap
analisis, peneliti menelaah kebutuhan pembelajaran fikih kelas X SMA
terkait materi zakat. Tahap desain dilakukan dengan menyusun
struktur materi untuk E-Book, dilanjutkan tahap pengembangan
menggunakan platform digital seperti Canva agar produk dilengkapi
visual dan animasi. Implementasi dilakukan dengan menerapkan E-
Book kepada siswa, sedangkan evaluasi dilakukan melalui penilaian
guru, wali kelas, dan respon siswa terkait isi, tampilan, dan fitur.
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Hasil
• Tahap Analisis menunjukkan bahwa pemahaman siswa terhadap materi zakat 

masih rendah. Hal ini dipengaruhi oleh metode ceramah yang dominan serta
minimnya pemanfaatan media pembelajaran yang menarik.

• Tahap Desain dan Pengembangan menghasilkan E-Book yang memuat materi
zakat secara sistematis, mulai dari definisi, dasar hukum, jenis zakat, syarat wajib, 
hingga asnaf penerima. E-Book ini disajikan dengan bahasa sederhana dan 
dilengkapi visual, ilustrasi, animasi, video, serta kuis interaktif.

• Tahap Implementasi dilakukan melalui uji coba pada siswa kelas X SMA. Siswa
diperkenalkan pada fitur-fitur E-Book, kemudian mengikuti pembelajaran dan 
berpartisipasi dalam kuis. Respon siswa menunjukkan ketertarikan yang tinggi
terhadap media ini.

• Tahap Evaluasi dilakukan dengan angket yang diisi guru, wali kelas, dan siswa. 
Hasilnya menunjukkan bahwa E-Book ZUKU dinilai sangat layak digunakan, baik
dari aspek isi, tampilan, maupun interaktivitas.
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Pembahasan
Penelitian ini bertujuan mengembangkan E-Book ZUKU (Zakat Untuk Kesejahteraan Umat)
berbasis Canva sebagai media pembelajaran materi zakat untuk siswa kelas X SMA dengan
menggunakan model ADDIE (analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi).
Hasil analisis menunjukkan bahwa pemahaman siswa terhadap zakat masih rendah karena
guru lebih banyak menggunakan metode ceramah tanpa media yang interaktif, sehingga
diperlukan inovasi pembelajaran digital. E-Book ZUKU dirancang berisi materi zakat yang
meliputi definisi, dasar hukum, jenis, syarat wajib, asnaf, hingga tujuan zakat. Penyajiannya
menggunakan bahasa sederhana agar mudah dipahami, dilengkapi ilustrasi, animasi, kuis, serta
video pembelajaran yang diunggah ke YouTube dan disematkan dalam e-book. Canva dipilih
sebagai platform utama karena menyediakan berbagai template, grafis, dan desain yang
menarik, sehingga konten dapat dikemas lebih interaktif, dinamis, dan sesuai dengan karakter
generasi digital. Tahap implementasi dilakukan dengan uji coba langsung kepada siswa kelas
X SMA, di mana siswa diperkenalkan fitur-fitur E-Book seperti materi, animasi, video, dan
kuis. Evaluasi dilaksanakan melalui angket dan observasi terhadap siswa serta guru untuk
menilai efektivitas produk. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-Book ZUKU berhasil
meningkatkan minat belajar, pemahaman siswa mengenai zakat, dan memberikan kontribusi
penting dalam pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi yang lebih inovatif dan
sesuai kebutuhan peserta didik.



7

Kesimpulan

Penelitian ini mengembangkan E-Book ZUKU (Zakat untuk Kesejahteraan
Umat) sebagai media pembelajaran zakat bagi siswa kelas X SMA dengan
metode Design and Development (D&D) menggunakan model ADDIE. E-Book
ini dirancang melalui Canva dengan tampilan visual, animasi, dan ilustrasi
menarik untuk mengatasi rendahnya pemahaman siswa akibat strategi
pembelajaran yang kurang efektif. Hasil uji coba menunjukkan bahwa ZUKU
mampu meningkatkan pemahaman siswa serta menumbuhkan kepedulian sosial,
sekaligus menjadi kontribusi penting bagi pengembangan media pembelajaran
digital yang sesuai dengan karakter generasi modern.
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