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Pendahuluan

(J Hadirnya perkembangan teknologi telah membantu guru dalam membuat variasi dalam
pembelajaran yang dapat menumbuhkan motivasi siswa serta membantu siswa mencapai
tujuan pembelajaran.

(d Penggunaan media pembelajaran dengan teknologi akan dapat dijadikan sebagai salah
satu alternatif dalam membantu siswa SD untuk mencapal tujuan pembelajaran yang
dianggap sulit, salah satunya adalah pembelajaran membaca dalam bahasa indonesia. Guru
dan siswa di SD sangat membutuhkan media pembelajaran dengan bantuan teknologi yang
dapat membantu dalam pencapaian tujuan pembelajaran.

(J Salah satu media berbasis teknologi yang sesuai untuk digunakan pada pembelajaran
bahasa indonesia SD adalah Augmented Reality. Augmented Reality dalam bahasa
Indonesia diterjemahkan menjadi realitas tambahan yang merupakan sebuah teknik yang
menggabungkan benda maya dua dimensi maupun tiga dimensi kedalam sebuah lingkup
nyata tiga dimensi lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata.




Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah ada pengaruh media pembelajaran berbasis
( Augmented Reality (AR) dalam meningkatkan hasil belajar
membaca permulaan siswa kelas | SD ?
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Metode

JENIS PENELITIAN

Menggunakan pre-experimental one group pretest-
postes design

JENIS
PENELITIAN

Z SUBJEK PENELITIAN

Siswa kelas | sekolah dasar

SUBJEK
PENELITIAN

1 RANCANGAN PENELITIAN

DEFINISI Desain penelitian yang digunakan dalam
OPERASIONAL penelitian ini adalah penelitian kuantitatif

DEFINISI OPERASIONAL
p Aplikasi membaca berbasis Augmented Reality memanfaatkan
4 kartu dan smartphone dalam melakukan pembelajaran
pengenalan huruf sebagai tahap awal dalam membaca
permulaan siswa kelas | SD
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Hasil

Bahwa rata-rata persentase tidak menunjukkan peningkatan pada kegiatan membaca permulaan bagi siswa saat sebelum
dilakukan treatmen pertama menggunakan media Augmented Reality, namun hasil berbeda sesudah dilakukan treatmen
menggunakan media Augmented Reality menunjukan hasil yang berbeda. Secara keseluruhan rata-rata persentase yang
diperoleh pada pretest adalah 27% tergolong dalam kriteria kurang, sedangkan rata-rata persentase yang diperoleh pada
hasil postest adalah 37% tergolong dalam kriteria sebagian sangat baik.
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° ¥ Selisin persentase antara tingkat membaca permulaan pada

siswa kelas 1 saat sebelum menggunakan media Augmented
Reality dan sesudah dilakukan treatmen adalah 10% dapat
disimpulkan bahwa nilai yang diperoleh siswa mengalami
kenaikan.
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Pembahasan

Siswa kelas 1 di SD Negeri
Gelam 1 Sidoarjo sebagai
responden

¢
UM&!@

Peneliti mendapat data
bahwa hampir
keseluruan siswa kelas
1 membaca permulaan
pada siswa masih
rendah setelah 2 tahun
siswa belajar online
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Pelaksanaan
Penelitian

©

Pretest dilaksanakan
pada tanggal 25 Juli
2022 pukul 09:00
sampai dengan pukul
10:00 WIB dan posttest
pada tanggal 1 Agustus
2022 pukul 08:30
sampai 09:30 WIB
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Pengaruh
Media
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Rata-rata persentase
tidak menunjukkan
peningkatan pada
kegiatan membaca
permulaan bagi siswa
saat sebelum dilakukan
treatmen pertama,
namun hasil berbeda
sesudah dilakukan
treatmen menggunakan
media Augmented
Reality




Temuan Penting Penelitian

Bahwa terdapat pengaruh media Augmented Reality terhadap peningkatan membaca
permulaan siswa kelas 1 di SD Negeri Gelam 1 Sidoarjo.

Hal ini dibuktikan dari hasil perhitungan
hipotesis menggunakan rumus uji t data
yang diperoleh 5,614 > 1,711 maka, Ho
ditolak dan Ha diterima, maka artinya ada
perbedaan yang signifikan antara rata-rata
nilai sebelum perlakuan dengan rata-rata
sesudabh.

Dengan demikian dapat ditarik kesimpulan
bahwa adanya terdapat pengaruh media
Augmented Reality terhadap peningkatan
membaca permulaan pada siswa kelas 1
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Manfaat Penelitian

- Secara teoritis, hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi guru dan siswa
kelas | SD, khususnya untuk meningkatkan kemampuan membaca
permulaan dengan media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR).

- Secara Praktis

1. Peneliti : sebagali salah satu syarat tugas dan mendapatkan pengalaman
dalam mengetahui dan memahami media pembelajaran berbasis
Augmented Reality (AR).

2. Bagi peneliti lain : penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai
bahan bagi peneliti selanjutnya yang berkaitan dengan media pembelajaran
berbasis Augmented Reality (AR).
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