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Latar Belakang (Pendahuluan)

FAKTA
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Hasil Belajar sangat penting dalam proses pencapaian
belajar siswa

Rendahnya hasil belajar IPA siswa yang dipengaruhi
oleh kesulitan belajar IPA siswa

Peran  penerapan model pembelajaran
mempengaruhi hasil belajar IPA siswa

yang

HARAPAN

/

v

\_

~

Meningkatkan hasil belajar yang optimal sebagai
keberhasilan dalam proses belajar

Diharapkan guru dan siswa dapat mengatasi factor —
factor yang menghambat pembelajaran sehingga hasil
belajar IPA meningkat.

Guru menerapkan gaya atau model mengajar yang
menarik agar siswa lebih aktif dan memahami materi
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Rumusan Masalah
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® Untuk mengetahui pengaruh

® Bagaimana pengaruh model pembelajaran

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) penerapan model kooperatif tipe
terhadapa hasil belajar IPA siswa SMP? TGT berbantuan media
: : : ‘ % blindbox terhadap hasil belajar

([
Bagaimana perbedaan hasil belajar IPA antara siswa di salah satu SMP Negeri

kelas eksperimen dan kontrol? )
P di Kecamatan Porong.

® Untuk mengetahui perbedaan

hasil belajar antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol
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Metode Penelitian

Pendekatan kuantitatif
metode quasy experimental
bentuk nonequivalent pretest- \
posttest control group design

Hasil
pretest dan posttest 20 soal
kognitif C1-C4 dari kelas
eksperimen dan kelas kontrol

: Teknik
Desain
e Pengumpul
Penelitian BE Data
|1v
Analisi Data

Statistik inferensial (dengan uji
normalitas, homogenitas, dan uji t
menggunakan SPSS 26) dan statistik _
deskriptif (dengan menghitung N-gain / "\\
rata-rata nilai kelas dan pencapaian hasil
belajar kognitif per indicator C1-C4)

Siswa salah satu SMPN di kecamatan
Porong kelas VIII dengan populasi 7
kelas 224 siswa dan diambil sample
terdiri dari 2 kelas yang berjumlah 64
siswa. Sample tersebut dipilih dengan
menggunakan teknik  Nonprobability
Sampling jenis purposive

sampling
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Hasil Uji Statistik Inferensial

1) Tabel hasil uji Normalitas

Kelompok Kolmogrov smirnov Keterangan
Statistik df Sig

Eksperimen 0,105 64 0,077 Normal

Kontrol 0,096 64 0,200 Normal

Data hasill belajar (postest) kelas kontrol dan kelas eksperimen, diperoleh nilai signifikansi
sebesarr 0,077 untuk kelas eksperimen dan 0,200 untuk kelas kontrol. Kedua nilai signifikansi
tersebut lebih besar dari tingkat signifikansi yang ditetapkan (> 0,05). Oleh karena itu, berhasil
disimpullkan bahwa data hasil belajar (posttest) pada kedua kelas diasumsikan berdistribusi

normal
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Hasil Uji Statistik Inferensial

2) Tabel hasil uji Homogenitas

Kelompok Homogeniety of Variances
Levene df df 2 Sig.
Statistik
Kontrol
Based on Mean 2,573 1 62 0,114
Based on Median 2,695 1 62 0,106
Based on Median and 2,695 1 61,04 0,106
With adjusted df
Based on trimmed 2,512 1 62 0,118
mean
Eksperimen
Based on Mean 0,404 1 62 0,527
Based on Median 0,481 1 62 0,490
Based on Median and 0,481 1 54,121 0,491
With adjusted df
Based on trimmed 0,417 1 62 0,521
mean

Kelas kontrol memiliki nilai signifikansi
0,114 > 0,05 untuk Based on Mean, namun
kelas  eksperimen memiliki nilai
signifikansi 0,527 > 0,05. Hal ini
menunjukkan bahwa hasil pretest-posttest
kelas kontrol dan kelas eksperimen adalah
identik atau homogen karena nilai
signifikansi harus > 0,05
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Hasil Uji Statistik Inferensial

3) Tabel hasil Uji Independent Samples Test (Uji-t) dengan SPSS 26

Independent Samples Test
Levene's Test t-test for Equality of Means
for Equality of
Variances

FSig. t df Sig. Mean  Std. Error 95%
(2-  Difference Difference  Confidence

tailed) Interval of the
Difference
Lower  Upper
Equal
- variances .063 .803 2.345 62 022 3656 1559 540 6.773
Nilai
assumed
Posttest Eoual
Kontrol- 4

variances

Eksperimen ot 2.345 61818 022 3696 1559 540 6.773

assumed
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Menunjukkan bahwa terdapat perbedaan
nilai rata-rata hasil belajar siswa pada kelas
eksperimen dengan menggunakan model
pembelajaran TGT berbantuan media
blindbox, dengan nilai sig (2tailed) < 0,05
yaitu  0,022. Berdasarkan  kriteria
pengambilan keputusan 0,000 < 0,05 maka
HO ditolak. Kesimpulannya yaitu terdapat
pengaruh yang baik pada model
pembelajaran TGT berbantuan media
blindbox terhadap hasil belajar IPA siswa.
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Hasil Uji Statistik Deskriptif

1) Uji N-gain rata-rata nilai pretest-posttest kelas eksperimen dan kontrol

Kelas Nilal N-gain Kategori
Pretest Posttest
Kelas Eksperimen 35,33 87,83 0,859 Tinggl
Kelas Kontrol 35,15 72,5 0,575 Sedang

Nilai pretest dan posttest kedua kelas mengalami peningkatan. Kelas eksperimen mendapatkan nilai rata-rata
35,33 pada pretest, sedangkan kelas kontrol mendapatkan nilai rata-rata 35,15. nilai rata-rata dari kedua kelas
pada tahap pretest ini rendah karena siswa tidak menerima perlakuan sama sekali. Sebaliknya, pada postest
kelas eksperimen mendapat skor 87,83 setelah diuji dengan N-gain memperoleh skor sebesar 0,859 yang
termasuk dalam kategori tinggi., sedangkan kelompok kontrol mendapat skor 72,5 setelah diuji dengan N-
gain mendapatkan rata-rata skor sebesar 0,575 yang termasuk dalam kategori sedang. Jika membandingkan
kelas eksperimen dan kelas kontrol, kelas eksperimen memperoleh nilai rata-rata posttest tertinggi, yaitu

87,83.
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Hasil Uji Statistik Deskriptif

1) Uji N-gain Hasil Belajar Kognitif (Per indikator)

Aspek  kognitif C1-C4 kelas
Peningkatan Hasil Belajar Kognitif kontrol mendapat kategori sedang
dan pada kelas eksperimen
mendapat kategori tingai,
meskipun  hal ini menyatakan
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c2 bahwa materi struktur bumi dan
e perkembangannya yang

. 0.2 o4 w e ‘ menggunakan model pembelajaran
Rata-rata N-gain kooperatif tipe TGT berbantuan

x o media blindbox dapat memberikan

dampak yang lebih baik pada hasil
belajar IPA siswa.
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Kesimpulan

Berdasarkan hasil uji statistik inferensial pada penelitian ini menunjukkan adanya pengaruh dalam penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantuan media blindbox terhadap hasil belajar IPA siswa SMP. Meskipun pada 2
kelas yaitu eksperimen dan kontrol menyatakan berpengaruh terhadap hasil belajar IPA siswa, model pembelajaran
kooperatif tipe TGT berbantuan media blindbox terbukti lebih baik dalam meningkatkan hasil belajar IPA siswa SMP,
sesuai dengan analisis uji data yang telah dilakukan. Hal ini disebabkan karena siswa kelas eksperimen mendapatkan
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantuan media blindbox lebih aktif dalam proses pembelajaran
sehingga siswa menjadi lebih memahami materi pembelajaran dan hasil belajar IPA siswa meningkat, hal ini dapat
dibuktikan melalui uji N-gain yang menyatakan bahwa nilai rata-rata siswa berada diatas Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) sekolah. Sedangkan siswa pada kelas kontrol menggunakan model pembelajaran langsung dengan
menggunakan buku paket IPA strtuktur bumi dan perkembangannya lebih cepat bosan dalam pembelajaran sehingga
hasil belajar IPA siswa masih dibawah KKM. Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa kelas eksperimen yang
menggunakan penerapan model pembelajaran TGT berbantuan media blindbox memberikan pengaruh yang lebih baik
pada hasil belajar IPA siswa SMP dibandingkan dengan kelas kontrol yang mendapat perlakuan model pembelajaran
langsung.
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