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PERNYATAAN MENGENATKARYA TULIS ILMIAT DAN SUMBER INFORMASI SERUT A
PELIMPAHAN HAK CIFTA

Dyenggnn ind smyn menyataban biwi banrys fulis mibah tugiss akbir soya dengan judul “VidyRoom XK
Came Desaln Interior Kamur Tidur 31 herbasls Extended Reulity (XR) menggunakan Oculus
Quest 27 adalah karyn siya dengan srahion dari dosen pembimbing dan belum dinjukan dalam bentuk
apapun kepida pergurian nggl mans pun. Sumber informas) ying berasul stau dikutip dan karya yang,
ditertitkan maupun tdak diterbitkan dari penulis lain tolah discbutkan dalam teks dan dicantumban
datarn Dafiar Pustakn di baginn akhir karyn tulls Himiah tugas akhir saya ini,
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Sidone o

Sidoarjo, 27 Agustus 2025

L

Mohammad Ikbaar Ath Thorig

211080200156



SURAT PERNYATAAN PUBLIKASI ILMIAH

Yang bertanda tangan dibawah ini, saya:

Nama Mahasiswa  : Mohammad Ikbaar Ath Thoriq
NIM : 211080200156
Program Studi : Informatika
Fakultas . Sains dan Teknologi
DAN
Dosen Pembimbing  : Cindy Taurusta, S.ST., M.T
NIK/NIP 1216596
Program Studi : Informatika
Fakultas : Sains dan Teknologi
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Keputusan Rektor UMSIDA tentang Pedoman Karya Tulis [lmiah Mahasiswa. _
2. Lolos uji cek kesamaan sesuai ketentuan yang berlaku di Universitas Muhammadiyah Sidoarjo.

SERTA*:

T Bertanggung jawab untuk melakukan publikasi karya tulis ilmiah tersebut ke jurnal
ilmiah/prosiding sesuai ketentuan Keputusan Rektor UMSIDA tentang Pedoman Karya Tulis
[Imiah. Khususnya Lampiran Huruf B.
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