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Pendahuluan

Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa tertua dan
memiliki nilai sastra tinggi, sehingga penguasaan kosakata
(mufradat) menjadi kunci penting dalam mempelajari bahasa
ini. Sayangnya, pembelajaran mufradat di sekolah sering kali
masih menggunakan metode konvensional yang kurang
menarik minat siswa. Oleh karena itu, dibutuhkan media
pembelajaran inovatif yang mampu membuat proses belajar
lebih interaktif dan menyenangkan. Salah satunya adalah
permainan kartu Arabic Scrambled, hasil modifikasi dari kartu
Sekata dengan huruf Arab dan gambar, yang dirancang untuk
meningkatkan penguasaan kosakata siswa SMP Al-Fattah
Buduran.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah apakah
penerapan permainan kartu Arabic Scrambled berpengaruh
signifikan terhadap peningkatan penguasaan mufradat siswa
kelas VIII SMP Al-Fattah Buduran. Pertanyaan penelitian yang
diajukan menitikberatkan pada efektivitas media pembelajaran
tersebut dalam membantu siswa menguasai kosa kata Arab,
baik dari aspek ejaan, makna, maupun pengucapan.
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Metode

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif eksperimen
dengan desain one group pretest-posttest. Subjek penelitian
adalah 20 siswa kelas VIII SMP Al-Fattah Buduran yang dipilih
secara acak. Instrumen yang digunakan berupa tes pilihan
ganda sebanyak 40 soal yang telah diuji validitas dan
reliabilitasnya. Prosedur penelitian meliputi tiga tahap, yaitu
pemberian pretest, perlakuan dengan permainan kartu Arabic
Scrambled, serta posttest. Data hasil penelitian dianalisis
menggunakan uji normalitas dan paired sample t-test untuk
mengetahui perbedaan signifikan antara skor sebelum dan
sesudah perlakuan.
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Hasil

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan signifikan
dalam penguasaan mufradat siswa setelah menggunakan
permainan kartu Arabic Scrambled. Nilai rata-rata siswa
meningkat dari 37,63 pada pretest menjadi 69,75 pada posttest,
atau terdapat kenaikan sebesar 32,12 poin (85,37%). Distribusi
nilai siswa yang sebelumnya banyak berada pada kategori
rendah, setelah perlakuan bergeser ke kategori sedang hingga
tinggi. Hal ini membuktikan bahwa media pembelajaran
berbasis permainan kartu mampu meningkatkan hasil belajar
siswa.
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Pembahasan

Peningkatan hasil belajar siswa membuktikan bahwa media
permainan Arabic Scrambled efektif dalam mengatasi
kelemahan metode konvensional. Permainan ini membuat
pembelajaran lebih menyenangkan, interaktif, dan partisipatif,
sehingga siswa lebih termotivasi untuk menguasai mufradat. Dari
hasil uji validitas dan reliabilitas, instrumen terbukti layak
digunakan, sedangkan hasil uji statistik menunjukkan adanya
pengaruh signifikan perlakuan terhadap hasil belajar. Hal ini
sejalan dengan penelitian sebelumnya yang juga membuktikan
efektivitas media kartu dalam pembelajaran bahasa.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan penting dari penelitian ini adalah bahwa permainan
kartu Arabic Scrambled secara nyata meningkatkan kemampuan
siswa dalam menguasai kosakata bahasa Arab, baik dari segi
ejaan, makna, maupun pengucapan. Selain itu, metode ini tidak
hanya bermanfaat bagi siswa dengan kemampuan akademik
tinggi, tetapi juga membantu siswa dengan kemampuan rendah
untuk mencapai peningkatan signifikan. Dengan kata lain, media
ini berhasil menciptakan pemerataan hasil belajar di kelas.
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Manfaat Penelitian

Penelitian ini bermanfaat sebagai referensi dalam
pengembangan media pembelajaran bahasa Arab yang
kreatif dan inovatif. Bagi guru, media ini dapat dijadikan
alternatif strategi pembelajaran yang lebih menarik dan efektif
dalam meningkatkan penguasaan kosakata siswa. Bagi siswa,
permainan kartu Arabic Scrambled memberikan pengalaman
belajar yang menyenangkan sekaligus memudahkan
pemahaman kosa kata Arab. Secara lebih luas, penelitian ini
berkontribusi dalam upaya peningkatan kualitas pembelajaran
bahasa Arab di sekolah menengah.
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