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Abstract. Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektifitas permainan Uno Stacko dalam meningkatkan penguasaan
kosakata Bahasa Arab siswa kelas XI dipondok pesantren Al-Iman sedayulawas. Di era globalisasi, pengeuasaan
Bahasa Arab menjadi penting, namun banyak siswa manegalami kesulitan dalam menghafal kosakata karena metode
pembelajaran yang monoton. Melalui penggunaan media Uno Stacko, yang bersifat visual dan interaktif, diharapkan
dapat meningkatkan minat dan semangat siswa dalam belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan signifikan dlam penguasaan kosakata, dengan rata-rata skor pretest sebesar 56,35 meningkat menjadi
86,71 pada posttest. Dengan demikian, media Uno Stacko terbukti efektif dalam mendukung proses belajar dan
meningkatkan kemampuan siswa dalam belajar berbahasa arab.
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Abstrak. This study aims to evaluate the effectiveness of the Uno Stacko game as a media to improve Arabic vocabulary
mastery among eleventh grade students ata Al-iman Sedayulawas islamic boarding school. In the era of globalization,
mastering Arabic is essential however, many students face challenges in memorizing vocabulary due to monotonous
teaching methods. By utilizing Uno Stacko, which is visual and interactive, it is expected to enhance students’ interest
and enthusiasm in learning. The research findings indicate a singnificant improvement in vocabulasy mastery, with
an average pretest score of 56,35 rising to 86,71 in the posttest. Thus, Uno Stacko has proven to be an effective media
in supporting the learning process and enhancing students’ abilities in Arabic language.

Kata Kunci - media pembelajaran, Uno Stacko, arabic languange.

I. PENDAHULUAN

Di era globalisasi ini, mempelajari bahasa asing, terutama Bahasa Arab, menjadi sangat penting karena
Bahasa Arab berfungsi sebagai alat komunikasi yang efektif untuk menyampaikan ide, pendapat, dan perasaan.
Di Indonesia, Bahasa Arab banyak dipelajari di pesantren dan lembaga pendidikan umum, sehingga pendidikan
Bahasa Arab berperan penting dalam berbagai bidang, seperti agama, budaya, dan ilmu pengetahuan. Dengan
meningkatnya kebutuhan untuk berkomunikasi dalam Bahasa Arab, penguasaan kosakata, atau mufrodat, menjadi
bagian yang sangat penting dalam proses belajar [1]. Sejalan dengan pentingnya Bahasa Arab, penguasaan
mufrodat menjadi kunci pertama dalam pembelajaran Bahasa arab [2].karena Kosakata Bahasa arab yang dikuasai
oleh peserta didik adalah suatu modal utama untuk Keterampilan dalam berbahasa[3]. Meskipun dengan demikian
banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam menghafal mufrodat, hal ini disebabkan oleh metode pembelajaran
yang kurang menarik dan monoton. Oleh karena itu, diperlukan metode yang efektif untuk meningkatkan minat
dan semangat siswa dalam menghafalkan mufrodat Bahasa arab. Dengan adanya metode yang tepat, diharapkan
siswa dapat lebih mudah mengingat dan menghafal supaya siswa dapat menggunkan kosakata dalam berinteraksi
sehari-hari dan meningkatkan kemampuan siswa dalam berkomunikasi [4].

Dalam hal ini, media pembelajaran Bahasa arab memiliki peran penting dalam meningkatkan kualitas
pendidikan[5]. Dengan adanya media pembelajaran yang menarik dapat meningkatkan minat dan semangat siswa
dalam belajar, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan aktif dalam kegiatan pembelajaran [6].
Salah satu media yang menarik perhatian adalah permainan uno stacko, yang Dimana media permainan uno stacko
bersifat visual dan dapat dipegang. Permainan Uno Stacko ini merupakan permainan yang terbuat dari kayu yang
terdiri dari balok berisi 51 angka dan ada juga memakai warna[7]. Media uno stacko ini dimainkan oleh 2 sampai
10 orang[8]. Penjelasan lebih singkat cara bermainnya yaitu setiap kelompok bergantian mengambil balok yang
telah disusun sesuai dengan aturan, salah satu siswa tersebut mengambil satu balok dan membaca tulisan apa yang
ada dibalok tersebut, siswa menebak lalu menyebutkan mufrodatnya dan kelompok membuat jumlah mufidahnya
untuk ditulis dipapan tulis lalu siswa membaca jumlah mufidah tersebut. balok yang sudah diambilnya itu
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diletakkan Kembali diatas kemudian siswa mempertahankannya agar tidak runtuh[9]. Uno Stacko merupakan
jenis permainan yang kerap disukai oleh berbagai kalangan,selain bersifat edukatif serta mampu meningkatkan
keterampilan dalam berbahasa.permainan uno stacko dapat memberikan stimulasi dalam berfikir sehingga peserta
didik mampu mengingat mufrodat yang dihafal. Dengan motode pembelajaran berbasis permainan, siswa
diharapkan dapat belajar sambil bersenang-senang, yang pada gilirannya dapat meningkatkan penguasaan
mufrodat[10].

Proses dalam pembelajaran dipondok pesantren Al-iman tidak memakai buku khusus akan tetapi didukung
dengan cara mempraktekkan langsung dan dibekali dengan kamus mufrodat yang setiap harinya harus menghafal
minimal 5 mufrodat. Namun berdasarkan wawancara dan observasi yang dilakukan peneliti kepada guru
pengampu mata Pelajaran Bahasa tersebut. Peneliti dapat mengetahui bahwasanya kegiatan belajar mengajar pada
mata Pelajaran Bahasa arab berjalan kurang optimal. Hal ini didukung dengan pendapatnya guru pengampu mata
Pelajaran Bahasa arab dengan mengatakan bahwa siswi tidak terlalu tertarik belajar Bahasa arab yang
dianggapnya hafalan mufrodatnya mudah akan tetapi monoton dikarenakan tidak adanya media apapun untuk
hafalan mufrodat selain kamus. Maka dari itu dengan adanya media permainan berbentuk Uno stacko diharapkan
dapat meningkatkan semangat dan dapat menghafal mufrodat lebih dari lima kata.

Melalui studi pendahulu yang telah dilakukan, peneliti menemukan bahwasanya salah satu penyebab dari
kurangnya menghafal mufrodat dipondok pesantren Al-iman terhadap pembelajaran mufrodat Bahasa arab karena
tidak adanya media pembelajaran interaktif dan inovatif yang mendukung belajar mengajar. Selain itu belajar
mengajar yang berlangsung tidak memakai buku khusus akan tetapi belajar secara langsung dengan
mengandalkan hafalan mufrodat yang setiap harinya minimal 5 kata dan menyimak ustadzahnya berbicara Bahasa
arab, dalam artian siswa memahami sendiri apa yang dibicarakan oleh ustadzahnya. Dengan hal ini tentunya
membuat siswa bingung, sulit memahami arti dan kesulitan dalam berinteraksi memakai Bahasa arab oleh
sejumlah siswa. Sejalan dengan permasalah ini, peneliti menyimpulkan bahwasanya perlu adanya media
pembelajaran mufrodat yang akan digunakan dipondok pesantren Al-iman. Yakni menggunakan Uno Stacko
sebagai bentuk dari penambahan mufrodat atau penguasaan dalam menghafalkan mufrodat.

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 20 November 2024 dipondok
pesantren Al-iman sedayulawas, peneliti menemukan bahwa yang menjadi program unggulan pondok pesantren
tersebut adalah program Berbahasa. bahasa menurut Arief & Muryati (2022) ialah alat yang digunakan oleh
seseorang untuk berinteraksi secara lisan dalam lingkungan sekitar dan orang orang disekitarnya. Muna et al.,
(2023) sependapat bahwa Bahasa merupakan kebutuhan yang dibutuhkan oleh individu sebagai saluran untuk
berbicara kepada orang lain[11]. Maka dari itu, dengan adanya Bahasa kita memerlukan penguasaan mufrodat
sebagai komponen utama dari metode pembelajaran Bahasa arab, tujuannya supaya siswa mampu berinteraksi
dengan menggunakan Bahasa arab, mampu memahami apa yang dibicarakan oleh ustadzah, memahami apa ada
dalam kitab Bahasa arab dan Al-qur’an. Pondok pesantren Al- iman menganggap bahwa pembelajaran merupakan
awal dari pelaksanaan dalam berbahasa[12].

Terdapat beberapa peneliti terdahulu yang membahas terkait media permainan Uno Stacko dalam
pembelajaran bahas arab. Artikel pertama jurnal jasmine syaharabi, syihabuddin yang berjudul “efektifitas
permainan Uno Stacko mission guna meninngkatkan keterampilan berbicara arab peserta didik”. Dalam jurnal ini
peneliti memaparkan bahwasanya permainan uno stacko terhadap pembelajaran Bahasa cukup menarik dan
membangkitkan minat belajar[13]. Kedua, skripsi oleh marliana nurlidya dengan judul “ implementasi media Uno
Stacko dalam pembelajaran Bahasa arab untuk meningkatkan penguasaan kosakata siswa kelas V SDIT Salsabila
8 pandowoharjo”. Dalam skripsi ini peneliti menyimpulkan bahwasanya pembelajaran Uno Stacko dapat respon
positif dari siswa serta dapat meningkatkan hasil belajar, media ini juga efektif digunakan dalam meningkatkan
kosakata Bahasa arab[14]. Ketiga, jurnal oleh Mutiara Angelina dengan judul “pengembangan media
pembelajaran ta’bir berbasis permainan Uno Stacko pada siswa MA Ibnul Qoyyim putra Yogyakarta”. Dalam
jurnal ini peneliti menyimpulkan bahwasanya media permainan Uno Stacko dapat membuat siswa senang dan
antusias dengan permainan Uno Stacko Arabic karena bermain sambil belajar. Uno stacko Arabic juga baru
pertama kalinya mereka mainkan dalam ruang kelas, sehingga mereka tertarik terhadap Pelajaran ta’bir[15].

Adapun rumusan masalah dari penelitian yaitu Bagaimana cara penerapan media permainan Uno Stacko
dalam pembelajaran mufrodat Bahasa Arab di kelas XI.bagaimana perbandingan hasil pembelajaran kosakata
Bahasa arab antara siswa yang menggunakan media uno stacko dan siswa yang tidak menggunakan medi uno
stacko dan apakah penggunakan media permainan uno stacko dalam meningkatkan kosakata Bahasa arab siswa
kelas XI itu efektif. Adapun tjuannya yaitu Untuk mengetahui cara penerapan media permainan Uno Stacko dalam
pembelajaran mufrodat Bahasa Arab di kelas XI , untuk menambah menganalisis metode dan strategi efektif
dalam meningkatkan penguasaan hafalan mufrodat Bahasa arab dan untuk mengevaluasi media Uno Stacko dalam
meningkatkan penguasaan mufrodat Bahasa arab [16].
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II. Metode

Penelitian ini menggunakam pendekatan kuantitatif untuk mengukur efektigitas media Uno Stacko dalam
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa arab siswa kelas XI di pondok pesantren Al-iman sedayulawas. Populasi
dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI di pondok pesantren tersebut, sedangkan sampel diambil secara acak dari
dua kelompok yaitu kelompok yang menggunakan Media Uno Stacko dan kelompok lainnya tidak mmenggunakan
media [17].

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui dua metode utama. Pertama, kuesioner digunakan untuk menilai
motivasi dan minat siswa terhadap pembelajaran kosakata Bahasa Arab[18]. Kedua, tes penguasaan kosakata berupa
tes tertulis yang berisi mufrodat Bahasa Arab, yang bertujuan untuk mengukur kemampuan siswa sebelum dan sesudah
penerapan media Uno Stacko.[19]. Instrumen penelitian ini mencakup kuesioner yang menggunakan skala Likert
untuk mengukur minat dan motivasi siswa, serta tes kosakata yang memiliki indikator penguasaan kosakata[20].
Indikator tersebut meliputi jumlah mufrodat yang dihafal dan kemampuan siswa dalam menggunakan mufrodat
tersebut dalam kalimat.[21].

Analisis data dilakukan dengan menggunakan uji statistik[22]. Uji t akan digunakan untuk membandingkan hasil
penguasaan kosakata antara kedua kelompok[23]. Jika nilai p < 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan signifikan dalam penguasaan kosakata antara siswa yang menggunakan media Uno Stacko dan yang
tidak[24].

Indikator keberhasilan penelitian ini meliputi peningkatan jumlah mufrodat yang dihafal oleh siswa, meningkatnya
minat dan motivasi siswa dalam belajar Bahasa Arab, serta hasil tes yang menunjukkan peningkatan skor penguasaan
kosakata setelah penerapan media Uno Stacko. Dengan metode ini, diharapkan dapat diperoleh gambaran yang jelas
mengenai efektivitas media permainan Uno Stacko dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab.

IT1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian dilaksanakan selama empat hari melalui proses kegiatan pretest dan posttest. Hasil analisi data
menggunakan uji hipotesis t-test menunjukkan bahwa rata-rata penguasaan kosakata Bahasa arab pada pretest adalah
56,35 dari 17 responden. Setelah penerapan media Uno Stacko pada pembelajaran, rata-rata tersebut meningkat
menjadi 86,71 pada posttest, yang juga melibatkan 17 responden yang sama. ini berarti terjadi peningkatan sebesar
30,36 dalam penguasaan kosakata Bahasa arab. selain itu, peningkatan hasil belajar siswa juga terlihat dari sikap aktif
dan antusias mereka selama proses pembelajaran dengan media Uno Stacko. Sikap positif ini muncul karena media
tersebut merupakan sesuatu yag baru dan menarik bagi siswa. Selama proses pembelajaran, siswa menunjukkan
antusias, keaktifan, kegembiraan. Media pembelajaran yang baik ini sangat mendukung proses belajar siswa, dapat
membantu siswa dalam berfikir dan mengingat. Siswa memerlukan keterlibatan langsung dan pengalaman dalam
proses belajar agar pengetahuan yang diperoleh dapat diingat dengan baik.

Sebelum siswa mendapatkan perlakuan menggunakan media Uno Stacko, siswa melakukan kegiatan pretest
terlebih dahulu dengan menggunakan Lembar Kerja siswa. Selama kegiatan pretest berlangsung, siswa terlihat pasif
dan tidak antusias dalam mengikuti kagiatan pembelajaran bahkan beberapa siswa terlihat malas, hal ini disebabkan
oleh rasa bosan dan kurangnya minat untuk meningkatkan hafalan kosakata. Setelah diberikan perlakuan
menggunakan media pembelajaran Uno Stacko, efektivitas media juga tersebut dibuktikan oleh hasil penilaian tes
yang dilakukan oleh peneliti. Hasil tersebut menunjukkan bahwa kemampuan siswa dalam menghafalkan kosakata
meningkat. Siswa dapat menghafal kosakata baru dan melanjutkannya dengan menuliskan jumlah mufidahnya. siswa
juga menyebutkan kosakata yang diawali dengan huruf _= lebih dari satu, serta dapat menuliskan kosakata dan jumlah
mufidahnya dengan baik dan benar. Selain itu, siswa juga mampu mengingat kosakata dari mufrodat yang berawalan
huruf alif hingga huruf ya’ dengan menyebutkan lebih dari satu dan siswa dapat menuliskan jumlah mufidahnya
dengan baik dan benar. Dalam permainan ini, siswa tidak hanya berusaha mempertahankan agar permainan tetap
berjalan, tetapi juga berusaha untuk mengingat atau menghafal Ketika tidak dapat menjawab mufrodat tersebut.
dengan demikian, siswa dapat menyebutkan mufrodat dari kelompoknya serta membuat jumlah mufidahnya dengan
menuliskan dipapan tulis lebih dari satu. Hasil dokumntasi yang diperoleh oleh peneliti juga mendukung dan
menunjukkan secara nyata hubungan antara hasil yang dijabarkan dalam penelitian dan kondidi sebenarnya
dilapangan, mulai dari sikap antusias siswa hingga proses belajar mereka menggunakan media Uno Stacko.
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Kegiatan pembelajaran menggunakan media belajar Uno Stacko bisa meningkatkan kemampuan penguasaan
kosakata pembelajaran Bahasa. Pernyataan itu dibuktikan dengan adanya peningkatan nilai skor selama kegiatan
posttest. Selama kegiatan pembelajaran berlangsung, semua siswa juga terlihat begitu semangat dan antusias dalam
memainkan media pembelajaran Uno Stacko karena media pembelajaran tersebut merupakan media yang baru di mata
siswa. Kegiatan mulai dari mengambil balok dan membacakan apa yang sudah tertulis dibalok tersebut, siswa
berunding dan meyebutkan kosakata yang telah diperintahkan. Salah satu iswa menuliskan mufrodat beserta jumlah
mufidahnya. Dalam hal ini membuktikan bahwa media pembelajaran yang konkrit sangat membantu proses belajar
siswa untuk lebih mengingat penguasaan mufrodatnya sehingga siswa bisa menyebutkan dengan waktu yang
ditentukan oleh guru tersebut. Hal tersebut menjelaskan bahwa manfaat dari sebuah media pembelajaran dalam suatu
kegiatan mampu mengedukasi siswa, memberi pengaruh untuk pola pikir siswa dan mampu memberi rangsangan awal
agar siswa agar siswa mengembangkan minat belajar. Media yang menarik dapat memicu rasa ingin tau siswa,
sehingga mereka lebih bersemangat untuk mengeksplorasi materi lebih dalam[25].

Dengan ini media pembelajaran Uno Stacko mendukung kemampuan siswa dalam meningkatkan penguasaan
kosakata, hal tersebut dibuktikan dengan meningkatnya skor pada indikator yang ada. Pada saat melakukan kegiatan
pretest masih ada 10 siswa yang capaian indikatornya tergolong masih berkembang yang artinya kemampuan
menghafalnya kurang. Setelah mendapat perlakuan menggunakan media pembelajaran Uno Stacko dan melakukan
kegiatan posttest, hanya ada 1 anak yang capaian indikatornya masih berkembang. Hal tersebut dibuktikan dengan
kemampuan siswa dalam menghafalkan atau mengingat mufrodat dengan menyebutkan mufrodat dengan awalan
huruf hijaiyyah dan mempu membuatkan jumlah mufidahnya dengan baik dan benar dan mampu mempertahankan
balok supaya tidak runtuh. Berdasarkan hal tersebut, membuktikan bahwa media pembelajaran yang konkrit seperti
Uno Stacko dapat membantu siswa dalam meningkatkan konsep menghafal atau mengulang hafalan dengan baik dan
tidak membosankan. Pendapat Schmorrow dan Fidopiastis (Rizkillah dan Brillian Rosy berpendapat bahwa Uno
Stacko adalah sarana permainan bersifat mendidik, mempunyai bentuk serupa dengan balok yang menarik, serta
mempunyai lambang bilangan yang tertera pada balok sehingga dapat mendukung peningkatan kemampuan yang
melibatkan kemampuan kogntifi siswa dalam menghafal[26]. Artinya, pengalaman yang didapat siswa dari sebuah
pembelajaran menggunakan media Uno Stacko dapat membawa siswa untuk semangat belajar lebih giat lagi untuk
mempersiapkan diri menuju ke pendidikan yang selanjutnya. Berikut akan peneliti uraikan data kelas control dan kelas
eksperimen

1. deskripsi Data
Analisis sata uji deskriptive

Descriptive Statistics

N Minimum  Maximum Mean Std. Deviation
pre tes eksperimen 17 40 90 56.35 12.956
protest eksperiment 17 70 97 86.71 7.800
pre test kontrol 17 40 85 57.29 12.343
protest kontrol 17 70 97 87.12 6.499
Valid N (listwise) 17

Berikut hasil analisis deskriptif dilakukan untuk menggambarkan karakteristik data dari skor penguasaan kosakata
siswa yang menggunakan media dan tidak menggunnakan media.

2. hasil Uji T
Dalam menguji suatu data dapat dikatakan normal apabila nilai signifikan dan apabila nilai signifikasi <0,05 maka
data tidak berdistribusi normal.

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov®  Shapiro-Wilk

esudah
enggunakan media Statistic df Sig. Statistic df Sig.
sebelum 1.00 158 17 200" 915 17 124
menggunkan media 146 17 2000 936 17 276
3.00 .140 17 200" 953 17 .508
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4.00 .160 17 200" .905 17 .083
Dari table diatas menunjukkan bahwasannya nilai sig 0,83>0,05 maka dapat disimpulkan data
yang digunakan berdistribusi normal.

3. uji hommogenitas

Selanjtnya guna untuk mengetahui apakah kelas kontrol dan kelas eksperimen memiliki varian yang sejenis
dengan keputusan apabila nilai sig >0,05 maka data distribusi homogen namun jika nilai sig<0,05 maka data
distribusi tidak homogen

hasil Based on Mean .545 1 32 466
Based on Median 487 1 32 490
Based on Median and with  .487 1 31.938 490
adjusted df
Based on trimmed mean 498 1 32 486

Berdasarkan tabel diatas dapat disimpulkan bahwasannya nilai sig 0,466>0,05. Dengan ini menunjukkan bahwa
varian data dari kelas post-test kontrol dan kelas post-teseksperimen adalah sama atau homogen.
4. uji hipotesis pairet sampel T-tes

Paired Differences
95% Confidence Interval

Std. Std. Error  of the Difference Sig. (2-
Mean Deviation Mean Lower Upper t df tailed)
Pair 1 pre tes eksperimen - -30.353 13.747 3.334 -37.421 -23.285 -9.103 16 .000
protest eksperiment
Pair 2 pre test kontrol -  -29.824 11.572 2.807 -35.773 -23.874 -10.626 16 .000
protest kontrol

1. berdasarkan output pair 1 diperoleh nilai sig.(2 tailed) sebesar 0,000<0,05 maka dapat disimpulkan terdapat
perbedaan rata-rata hasil belajar siswa untuk pre-test kelas eksperimen dan pre-test kelas kontrol dari
penggunaan media Uno Stacko.

2. sedangkan berdasarkan output pair 2 diperoleh nilai sig 0,000<0,05 maka dapat disimpulkan terdapat
perbedaan rata-rata hasil belajar siswa untuk pre-test kelas kontrol dan kelas pre-test kelas eksperimen dari
penggunaan media Uno stacko.

Paired Samples Statistics

Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair 1  pre tes eksperimen 56.35 17 12.956 3.142
protest eksperiment 86.71 17 7.800 1.892
Pair 2  pre test kontrol 57.29 17 12.343 2.994
protest kontrol 87.12 17 6.499 1.576

Bedasarkan tabel diatas dapat disimpulkan bahwa data pair 1(pre-tes — post-tes) diberikan perlakuan
sedangkan pair 2 (pre test — post tes ) tidak diberikan perlakuan. Data menunjukkan rata-rata yang diperoleh pre-tes
yaitu 56.35 dengan data responden 17 siswa yang digunakan, memiliki standar devision 12.956. sedangkan nilai rata-
rata setelah diberikan perlakuan berupa media Uno stacko (post-tes) menujukkan 86,71 dengan standar devision 7.800
dan standar eror 1.892. ini menunjukkan bahwa nilai rata-rata siswa terdapat meningkatan.
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Media permainan Uno Stacko merupakan media yang berupa balok yang dimana akan membuat siswa lebih
mudah untuk mengingat dan menghafal mufrodat. Dengan keaktifan dan semangat siswa dalam hal bertanya dan
memecahkan masalah. Dengan demikian dapat diartikan bahwa media Uno Stacko merupakan media yang dapat
membantu meningkatkan hasil belajar siswa dalam memahami suatu pembeajaran. Dengan menekankan peran siswa
dikelas untuk menjadi aktif dengan adanya 17 responden dengan nilai rata-rata yang diperoleh sebelum menggunakan
media 57.29 dengan std eror 2.994 dan dengan 17 responden yang diberikan media dengan nilai rata-rata 86.71 dengan
sdt eror 1.892 menunjukkan bahwa media Uno Stacko tersebut dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

VII. SIMPULAN

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penggunaan media Uno Stacko secara signifikan meningkatkan
penguasaan kosakata bahasa arab siswa kelas XI pondok pesantren Al-iman sedayulawasa. Hasil analisis
menunjukkan bahwa setelah penerapan media ini, terdapat peningkatan yang mencolok dalam skor penguasaan
kosakata siswa, dari rata-rata 56,35 pada pretest menjadi 86,71 pada posttest. Selain itu, media Uno Stacko berhasil
meningkatkan minat dan antusias siswa dalam belajar, menjadikan proses pembelajaran lebih interaktif dan
menyenangkan. Dengan demikian, media permainan ini dapat direkomendasikan sebagai alternatif yang efektif dalam
pembelajaran peningkatan penguasaan kosakata bahasa arab.
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