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Latar Belakang Penelitian
Saat ini, pembelajaran bahasa Arab memiliki urgensi yang semakin
meningkat dalam sistem pendidikan nasional. Dalam lingkup 
persekolahan sendiri, bahasa arab telah ditetapkan menjadi salah satu 
mata pelajaran wajib untuk semua tingkatan, termasuk tingkat sekolah
menengah. Meskipun demikian, masih sering ditemukan rendahnya
motivasi siswa dalam mempelajari bahasa Arab, yang umumnya
disebabkan oleh persepsi bahwa bahasa tersebut sulit dipahami dan 
asing. Tantangan ini semakin kompleks dengan tuntutan era 
pembelajaran abad ke-21, yang mengharuskan pendidik untuk tidak
hanya menguasai materi pelajaran, tetapi juga mampu memanfaatkan
teknologi secara optimal. Salah satu solusi potensial yang dapat 
diimplementasikan oleh pengajar bahasa arab agar suasana belajar-
mengajar lebih menyenangkan adalah dengan bantuan aplikasi 
interaktif, misalnya Kahoot!, quizziz, dan lain sebagainya.  Beberapa
penelitian menyebutkan bahwa aplikasi-aplikasi tersebut dapat
meningkatkan minat belajar dan kemampuan belajar siswa.
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(1) Aplikasi apa saja yang sering digunakan dalam 
pembelajaran bahasa arab di sekolah menengah?

(2) Apa saja manfaat yang ditemukan dari penggunaan 
aplikasi interaktif dalam pembelajaran bahasa arab di 
sekolah menengah? 

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
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(1) Mengetahui aplikasi apa saja yang sering digunakan 
dalam pembelajaran bahasa arab di sekolah 
menengah?

(2) Mengetahui manfaat-manfaat dari penggunaan 
aplikasi interaktif dalam pembelajaran bahasa arab di 
sekolah menengah? 

Tujuan Penelitian
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Metode Penelitian
Penelitian kali ini menggunakan metode tinjauan literatur sistematik (systematic 
literature review) atau biasa dikenal dengan sebutan SLR. Metode ini terdiri dari 
kegiatan mengumpulkan dan menyintesis data yang berkaitan dengan topik 
secara terstruktur. Tahapan metode ini dimulai dengan merumuskan pertanyaan 
penelitian (RQ), kemudian melakukan penelusuran di situs Garuda menggunakan 
protokol PRISMA.
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Hasil dan Pembahasan
1. Terdapat 6 macam aplikasi yang sering digunakan,

yaitu Baamboozle, Kahoot, WordWall, Canva, Power
Point, dan Quizalize. Dari keenam aplikasi tersebut
diketahui bahwa frekuensi penggunaan aplikasi yang
paling banyak adalah Kahoot, yaitu sebanyak 5
artikel ilmiah. Selanjutnya pada urutan kedua aplikasi
yang paling banyak digunakan adalah WordWall
yaitu sebanyak 4 artikel ilmiah. Kemudian diikuti oleh
aplikasi Canva dan Power Point pada urutan ketiga
dengan masing-masing 2 artikel ilmiah. Lalu di posisi
terakhir ditempati oleh Baamboozle dan Quizalize
dengan masing-masing 1 artikel ilmiah.
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Hasil dan Pembahasan
2. Secara umum, penggunaan aplikasi interaktif
dalam pembelajaran bahasa Arab tidak hanya
berkontribusi positif pada aspek kognitif seperti
peningkatan hasil belajar, penguasaan mufradat,
serta kemampuan maharah lughawiyyah, tetapi juga
memberikan dampak pada aspek kognitif seperti
meningkatkan minat, semangat, antusiasme, dan
keaktifan peserta didik.
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Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dipaparkan
oleh peneliti, dapat diketahui bahwa tedapat 6 jenis aplikasi
yang sering digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab di
tingkat SMP/MTs dan SMA/MA yaitu, Kahoot, WordWall,
Canva, Power Point, Baamboozle, dan Quizalize. Sementara
itu, manfaat dari penggunaan aplikasi-aplikasi tersebut
diantaranya adalah: 1) Meningkatkan minat dan semangat
belajar peserta didik, 2) Membuat peserta didik menjadi lebih
aktif dan antusias dalam mempelajari bahasa Arab, 3)
Meningkatkan kemampuan maharah lughawiyyah serta
penguasaan kosakata (mufradat), 4) Meningkatkan hasil
belajar peserta didik, 5) Memudahkan peserta didik dalam
memahami materi pelajaran bahasa Arab, dan 6)
menciptakan suasana pembelajaran bahasa Arab lebih seru
dan menyenangkan.
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