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Pendahuluan
Pendidikan merupakan upaya yang terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses

pembelajaran agar peserta dididk secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, dan keterampilan yang diperlukan oleh dirinya,
masyarakat, bangsa dan negara. Dalam proses pembelajaran, keberhasilan pendidikan sangat dipengaruhi oleh
kreativitas guru dalam mengelola pembelajaran, termasuk dalam penggunaan media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan segara sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat peserta didik dalam
pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang inovatif dan menarik adalah media poster, yang termasuk ke
dalam media visual statis. Poster dapat menampilkan informasi secara ringkas dan visual, membantu siswa
memahami konsep abstrak, serta menumbuhkan minat belajar melalui tampilan yang menarik. Karakteristik
media pembelajaran yang baik adalah menarik perhatian, relevan dengan materi, interaktif, dan mudah diakses.
Oleh karena itu, media poster sangat potensial untuk mendukung proses pembelajara, khususnya pada materi
yang membutuhkan representasi visual seperti tema “Halamanku”.
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Metode
Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (research and development) dengan

pendekatan deskriptif kualitatif. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media poster berbasis canva
pada materi “Halamanku” dalam pembelajaran IPS disekolah adasar. Penelitian ini tidak melibatkan uji coba
kepada peserta didik, tetapi difokuskan pada proses perancangan dan pengembangan media itu sendiri.

Model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan, yaitu:
Analize, Design,Development, Implementation, dan Evaluation.namun dalam pelaksanaan penelitian ini, tahapan
yang dilakukanhanya sampai pada tahap Development (pengembangan). Model ADDIE dipilih karena
memberikan alur pengembangan yang sistematis dan fleksibel dalam pengembangkan perangkat atau media
pembelajaran.
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Hasil
Hasil penelitian ini mencerminkan proses pengembangan media poster berbasis Canva yang dilakukan

melalui tiga tahapan dari model ADDIE, yaitu: Analysis, Design, dan Development. Poster akhir 
mencerminkan hasil pengembangan yang matang: ikon diposisikan tepat, warna seimbang, dan isi materi 
disusun ringkas dan mudah dipahami. Teks menggunakan kalimat pendek dan jelas agar sesuai dengan 
tingkat pemahaman siswa SD. Penelitian berjalan lancar tanpa hambatan besar. Seluruh proses dilaksanakan 
secara mandiri oleh peneliti, tanpa keterlibatan peserta didik ata reponden manusia karena penelitian 
difokuskan pada pengembangan produk. Penggunaan Canva sebagai alat desain memudahkan peneliti dalam 
mengakses elemen grafis yang sesuai dan menyususn layout yang rapi. Melalui tahapan analisis, desain dan 
pengembangan, media poster berbasis Canva telah dikembangkan dengan baik. Produk akhir yang dihasilkan 
layak untuk digunakan sebagai media bantu visual dalam pembelajaran IPS di sekolah dasae khususnya pada 
materi “Halamanku”.
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Pembahasan
Hasil penelitian menunjukkan bahwa media poster berbasis Canva berhasil dikembangkan dengan

mengikuti tahapan ADDIE hingga tahap Development. Media yang dihasilkan memiliki tampilan visual yang
menarik, informasi yang ringkas, dan isi materi yang relevan dengan kurikulum. Ini sejalan dengan temuan dari
peneliti sebelumnya yang menyebautkan bahwa media poster digital dapat memperjelas konsep abstrak dan
memperkuat daya tarik siswa dalam memahami materi IPS, terutama pada pembelajaran tematik. Penggunaan
elemen grafis seperti ikon, warna cerah, dan ilustrasi pada poster membantu meningkatkan fokus dan pemahaman
siswa terhadap informasi yang disampaikan.

Penggunaan Canva dalam penelitian ini juga terbukti efektif sebagai platform desain yang ramah
pengguna dan praktif digunakan oleh guru. Hal ini sejalan dengan penelitian sebelumnya yang menujukan bahwa
guru merasa terbantu dengan fitur-fitur Canva karena memungkinkan pembuatan media secara cepat tanpa
memerlukan keahlian desain tingkat lanjut. Canva juga mendukung fleksibilitas dalam desain, seperti
penyesuaian layout dan pemilihan elemen visual sesuai kebutuhan pembelajaran. Ini menjadikan Canva sebagai
solusi tepat dalam pengembangan media pembelajaran digital berbasis visual.
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