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Pendahuluan

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) menghadapi
tantangan di era digital karena metode yang monoton membuat
siswa kurang termotivasi. Guru dituntut lebih kreatif agar
pembelajaran menjadi menarik dan relevan. Salah satu solusinya
adalah penggunaan media inovatif seperti spinning wheel, yang
dapat menciptakan suasana belajar menyenangkan,
meningkatkan partisipasi aktif, dan memotivasi siswa. Penelitian ini
dilakukan di SDN Bligo untuk mengetahui pengaruh media
spinning wheel dalam meningkatkan motivasi belajar siswa pada
materi shalat, serta efektivitas dan respons siswa terhadap
penggunaannya.
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Rumusan Masalah

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk:

• Untuk mengetahui bagaimana penerapan media spinning 
wheel dalam materi shalat dikelas IV SDN Bligo.

• Untuk menganalisis pengaruh media Spinning Wheel terhadap
motivasi belajar siswa dalam mata pelajaran PAI.

• Untuk mengidentifikasi factor pendukung dan penghambat
dalam penggunaan media Spinning Wheel sebagai sarana
pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan.
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Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif studi
kasus di kelas IV SDN Bligo pada mata pelajaran PAI
materi shalat. Data dikumpulkan melalui wawancara
semi-terstruktur dengan guru PAI dan dokumentasi foto.
Analisis dilakukan secara deskriptif kualitatif untuk
menggali efektivitas media spinning wheel dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa.
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Hasil
• Dari wawancara dan observasi, diperoleh hasil sebagai berikut:

• Siswa menjadi lebih aktif dan antusias saat pembelajaran menggunakan
media spinning wheel.

• Suasana kelas lebih hidup dan interaktif, tidak lagi monoton seperti metode
ceramah.

• Meningkatkan kepercayaan diri siswa, terlihat dari semangat siswa
menjawab pertanyaan dan menunggu giliran memutar roda.

• Terjadi kompetesi sehat antar kelompok, yang memicu semangat belajar
bersama.

• Guru merasa terbantu dalam mengelola kelas, karena siswa lebih focus 
dan mudah diarahkan.
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Pembahasan

• Penggunaan media spinning wheel membuat pembelajaran
PAI di kelas IV SDN Bligo menjadi lebih menarik dan interaktif.
Siswa tampak lebih aktif, percaya diri, dan termotivasi dalam
mengikuti pelajaran, terutama saat memutar roda dan
menjawab soal.

• Media ini juga menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan dan kompetitif. Meskipun ada kendala seperti
keterbatasan waktu, manfaatnya sangat terasa dan membantu
guru dalam menyampaikan materi secara lebih efektif.
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Kesimpulan

Penggunaan media spinning wheel terbukti efektif meningkatkan
motivasi belajar siswa kelas IV SDN Bligo pada pembelajaran PAI
materi shalat. Media ini menciptakan suasana belajar yang aktif,
menyenangkan, dan mendorong partisipasi siswa. Dengan alat
yang sederhana dan pendekatan kreatif, guru dapat
menyampaikan materi secara lebih menarik dan bermakna.
Media ini layak dikembangkan lebih lanjut untuk pembelajaran di
tingkat sekolah dasar.
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