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Design and Implementation of Payment Gateway in Syariah-
based Animal Sacrifice E-Commerce

[Rancang Bangun Payment Gateway pada E-Commerce Jual Beli
Hewan Kurban Berbasis Syariah]

Achmad Fauzi Hidelyelt”, Irwan Alnarus Kautsar, S Kom. M. Kom. Ph.D?

1,2) Program Studi Teknik Informatika, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia
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Abstract. This study designs and builds a Payment Gateway in E-Commerce for buying and selling sharia-based sacrificial
animals with Midtrans integration. The purpose of this research is to facilitate the online transaction process with
applicable sharia principles and use Midtrans as a Payment Gateway provider. The system development method uses
agile development with the Kotlin and Android programming languages as the operating system, and is integrated
with Midtrans as a Payment Gateway provider. The result is a Payment Gateway that allows buyers to make payments
using the method provided by Midtrans, with a payment verification feature that is done automatically by Midtrans.
This system has been tested and proven to run well according to user needs..

Keywords — Payment gateway, E-Commerce , Midtrans

Abstrak. Penelitian ini merancang dan membangun Payment Gateway pada E-Commerce jual beli hewan kurban berbasis
svariah dengan integrasi Midtrans. Tujuan penelitian ini adalah memudahkan proses transaksi online dengan prinsip-
prinsip syariah yang berlaku dan menggunakan Midtrans sebagai penyedia Payment Gateway. Metode
pengembangan sistem menggunakan agile development dengan bahasa pemrograman Kotlin dan Android sebagai
sistem operasinya, serta diintegrasikan dengan Midtrans sebagai provider Payment Gateway. Hasilnya adalah
sebuah Payment Gateway yang memungkinkan pembeli melakukan pembayaran dengan metode yang disediakan oleh
Midtrans, dengan fitur verifikasi pembayaran yang dilakukan secara otomatis oleh Midtrans. Sistem ini telah diuji
dan rerbukti berjalan dengan baik sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata Kunci — Payment gateway, E-Commerce , Midirans

I. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi modern menunjukkan kemajuan yang sangat pesat. Banyak dari ranah kehidupan
telah memanfaatkan keberadaan teknologi itu sendiri. Keberadaan teknologi telah memberikan dampak yang sangat
besar bagi kehidupan manusia dalam banyak hal. Penggunaan teknologi di era sekarang bermanfaat hampir
semuannya informasi bisa diakses lewat teknologi apalagi dengan adanya internet dapat mencakup ke berbagai
pelosok dan mempermudah dalam mengakses internet tersebut.

Perdagangan elektronik atau e-commerce adalah media belanja yang memungkinkan konsumen untuk
menelusuri , membeli dan membayar apa yang mereka inginkan menggunakan platform mereka secara lebih efisien
dengan menyediakan lebih banyak informasi, opsi, personalisasi , dan kenyamanan dalam transaksi mereka. E-
commerce juga menawarkan peluang besar bagi bisnis untuk menjangkau pasar yang tidak terjangkau

Salah satu manfaat paling signifikan dari perdagangan elektronik atau e-commerce adalah pengurangan biaya
marjinal yang luar biasa untuk memproduksi dan mendistribusikan produk dan layanan kepada konsumen dengan
memanfaatkan karakteristik platform yang berbasis internet dan fitur fiturnya seperti interaktivitas , kecepatan ,
konektivitas jaringan, dan multimedia memberikan banyak peluang untuk menjalankan bisnis dengan cara yang lebih
efisien, cepat, dan andal. Implementasi transaksi komersial online seperti perdagangan online atau e-commerce dan
dengan adanya payment gateway transaksi akan jauh lebih mudah karena transaksi dilakukan secara online
pembayaran bisa melalui bank tanpa bertemu pihak penjual secara langsung karena telah otomatis transaksi dilakukan
secara online.[1]
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Ecommerce (Toko Online) kurbanku menerapkan konsep bisnis syariah itu sendiri, dimana produk yang
dijual di toko online tersebut bukanlah produk yang haram atau ilegal dan jumlahnya jelas serta menggunakan
transaksi nyata melaluilinternet, perintah pembayaran (money order), melibatkan beberapa .pihak selain pembeli
(cardholders) dan penjual (merchant). Secara umum dapat dilihatlbahwaldalam bisnis Islam peristiwa fisik dijelaskan
dengan penyajian objek selama transaksi atau tanpa presentasi objek yang dipesan, tetapi dengan syarat sifat objek
harus diungkapkan secara konkrit. baik disampaikan secara langsung maupun disampaikan kemudian dengan
bataslwaktultertentu. , seperti dalam peristiwa as-salam dan al-istisna.

Transaksi As-Salam adalah metode pembayaran denganlsistem pembayaran tunai/instan, namun pengiriman
barang dihentikan sementara. Transaksi al-istisnii adalah bentuk transaksi yang dilakukan dengan sistem pembayaran
yang berdasarkan kesepakatan dipercepat atau diperlambat dan terganggunya penyerahan barang. Para pihak adalah
gateway pembayaran, penerima dan penerbit.[2]

Belanja online membutuhkan keterlibatan pihak lain. Hal ini dikarenakan transaksi e-commerce melalui
media online merupakan bentuk transaksi yang dilakukan oleh pihak-pihak yang secara pribadi tidak saling
bertemuldalam bertransaksi atau bahkan tidak saling mengenal karena bertindak dalam dunia maya atau maya. [3]
Untuk menjamin kehandalan, kepercayaan, kerahasiaan, kompetensi dan keamanan, maka transaksi e-commerce
membutuhkan layanan pendukung dalam pelaksanaannya. Dalam hal ini, payment gateway dapat dilihat sebagai saksi
transaksi, mengesahkan instruksi pembayaranldan mengendalikan proses transaksi online.

Saat ini persaingan bisnis antar penjual hewan kurban semakin ketat, sehingga diperlukan inovasi bagi pelaku
usaha untuk mengenali usahanya dan memperluas wilayah penjualannya. Teknologi yang dikembangkan saat ini
dianggap sangat diperlukan untuk persaingan bisnis. Dan banyak pengusaha kini membangun hubungan jangka
panjang dengan pelanggannya. Kemudahan bertransaksi ini sangat dibutuhkan oleh masyarakat di era sekarang ini .
Salah satunya adalah untuk kemudahan pemesanan secara online, dimana pelanggan tidak perlu datang ketempat saat
melakukan pemesanan. Kurbanku.id merupakan sebuah aplikasi e-commerce jual beli hewan kurban yang berbasis
syariah dimana pengembangan aplikasi ini merupakan pengembangan project yang sudah ada yaitu Kurbanku yang
berbasis website kemudian bertransformasi menjadi mobile dan menambahkan payment gateway didalamnya . dalam
hal ini kurbanku menjual hewan kurban seperti sapi, kambing , dan domba. Tetapi aplikasi ini belum mempunyai fitur
payment gateway yang dapat memudahkan konsumen untuk bertransaksi.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis mengajukan penelitian dengan judul “Rancang Bangun
Payment Gateway Pada E-Commerce Jual Beli Hewan Kurban Berbasis Syariah™.

Payment Gateway

Payment gateway adalah sebuah platform atau sistem yang disediakan oleh layanan aplikasi e-commerce
untuk memfasilitasi transaksi pembayaran antara pelanggan dan pemilik bisnis secara online. Payment gateway
mengotorisasi pemrosesan pembayaran menggunakan kartu kredit, transfer bank, atau e-wallet. Beberapa payment
gateway juga dapat menghitung pajak dan biaya pengiriman. Payment gateway dirancang khusus untuk situs web e-
commerce dan memiliki algoritma deteksi penipuan. Meskipun demikian, banyak juga toko fisik yang lebih mudah
digunakan daripada mesin kasir.[4]

Kurbanku.id
Kurbanku.id adalah sebuah platform e-commerce yang menawarkan jasa jual beli hewan kurban, seperti
kambing dan sapi, yang mengikuti prinsip-prinsip syariah.

E-Commerce

E-Commerce merupakan kegiatan jual beli produk melalui jaringan internet atau layanan online. Ada tiga
jenis E-Commerce yaitu ritel online, pasar elektronik, dan lelang online, yang didukung oleh e-business atau bisnis
elektronik. Melalui E-Commerce, bisnis dapat memperluas pangsa pasar mereka ke seluruh dunia dengan lebih
mudah dan efisien. Saat ini, transaksi E-Commerce telah menjadi sangat sederhana, efektif dan diminati banyak
orang.

E-Commerce memungkinkan pembeli untuk melakukan pembelian secara cepat, mudah dan murah tanpa
proses yang rumit. Pembeli hanya perlu mengakses situs web perusahaan yang menawarkan produk di Internet, dan
mengetahui syarat dan ketentuan penjual. Dengan adanya E-Commerce, proses jual beli dapat dilakukan dengan lebih
efisien dan dapat menghemat waktu dan biaya.[5]
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Midtrans

Midtrans adalah salah satu gateway pembayaran yang menawarkan berbagai jenis fasilitas pembayaran
seperti pembayaran kartu kredit, transfer bank, direct debit, e-wallet dan over-the-counter sales. Midtrans juga
menyediakan API yang dapat dikembangkan menggunakan kerangka kerja React Native dan Node IS. [6]

Kotlin

Kotlin merupakan bahasa pemrograman yang dikembangkan oleh Jetbrains dan berbasis pada Java Virtual
Machine (JVM). Kotlin dirancang untuk digunakan pada aplikasi Android dan merupakan kombinasi dari
pemrograman berorientasi objek (OO) dan pemrograman fungsional yang sangat praktis. Selain itu, Kotlin dapat
diintegrasikan dengan bahasa pemrograman Java dalam satu proyek, dan dapat digunakan untuk mengembangkan
berbagai jenis aplikasi, termasuk desktop, aplikasi berbasis web, dan aplikasi back-end [7]

Android

Android adalah sebuah sistem operasi seluler berbasis Linux yang berfungsi untuk mengatur sumber daya
perangkat keras di perangkat seperti ponsel, ponsel cerdas, dan tablet. Umumnya, Android merupakan sebuah
platform yang terbuka dan memungkinkan para pengembang untuk membuat aplikasi yang dapat digunakan pada
berbagai jenis perangkat seluler. Perangkat seluler pertama yang menggunakan sistem operasi Android adalah HTC
Dream yang dirilis pada tanggal 22 Oktober 2008. Selama masa pengembangannya, sistem operasi Android
mengalami banyak perubahan dan peningkatan. Hal yang menarik adalah penggunaan nama-nama yang diberikan
pada setiap versi rilis Android. [8]

Firebase

Firebase adalah sebuah layanan dari Google yang menyediakan kemudahan bagi para pengembang aplikasi.
Firebase atau yang biasa disebut BaaS (Backend as a Service) adalah solusi yang ditawarkan oleh Google untuk
membantu para pengembang dalam mempercepat pekerjaan mereka. Dengan menggunakan Firebase, para
pengembang aplikasi dapat lebih fokus dalam mengembangkan aplikasi mereka tanpa perlu terlalu banyak
menghabiskan waktu dan tenaga untuk hal-hal yang terkait dengan backend. [9]

II. METODE

Metode Pengembangan Sistem

Disini peneliti menggunakan Metode Pengembangan Sistem dengan metode Agile Development untuk
penerapan pada payment gate way pada aplikasi [10] Agile Development merupakan metode pengembangansoftware
modern yang didasarkan pada proses pengerjaan berulang dimana aturan dan keputusan yang telah disepakati
dikerjakan dengan kolaborasi antar tim secara terorganisasi. [11]

Kerangka Penelitian
Kerangka penelitian dari sistem rancang bangun payment gateway pada ecommerce kurbanku berbasis
syariah dijelaskan dalam sebuah diagram sebagai berikut :
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Gambar 1. Kerangka Penelitian

Perancangan Sistem
Perancangan sistem merupakan salah satu unsur atau tahapan dari keseluruhan pengembangan sistem

informasi. Inti dari desain sistem adalah mencoba melihat semua proses secara terintegrasi dan menge valuasi
alternative saat melakukan studi kelayakan

Flowchart

Flowchart merupakan bagan alur untuk menjelaskan langkah-langkah atau keputusan untuk melakukan
suatu proses dari suatu program. Langkah langkah digambarkan dalam bentuk diagram dan dihubunngkan dengan
garis panah.[12]
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Pilih metode
pembayaran

Melakukan
Pembayaran

Mdak  Zek konfirmasi

pembayaran
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Gambar 2 . Flowchart

Use Case Diagram

Use Case Diagram dalam perancangan sistem ini hanya memiliki 1 aktor admin dan 1 aktor user melihat
data hewan kurban yang telah diposting oleh penjual yaitu lewat aplikasi kurbanku admin, dan dapat dilihat secara
realtime oleh user melalui aplikasi Kurbanku
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Activity Diagram

System

Lengkapi Data

Update Data

Kurban —

Buat Transaksi Admin
User

S0

Gambar 3. Use Case Diagram

1) Registrasi

.

b.

Masuk Aplikasi

Sistem menampilkan halaman pendaftaran akun

Aktor mengisi form data untuk pembuatan akun

Sistem akan mengecek apakah data/informasi lengkap atau belum, jika tidak maka akan
kembali mengisi form

Jika data/informasi akun yang dibuat sudah benar, maka akan dialihkan ke tampilan

halaman beranda
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S

Tampilkan Halaman
Beranda

Gambar 4. Activity Diagram Melakukan Registrasi

Login
a. Pengguna membuka aplikasi
b. Sistem menampilkan halaman login
c. Pengguna mengisi form data
d. Sistem akan mengecek konfirmasi password apakah benar atau tidak
e. Sistem akan menampikan peringatan login jika salah dan
kembali ke form memasukkan username dan password

f.  Kemudian sistem akan menampilkan menu beranda
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c.

Aktar Sistem
r x ) ///\\
Masukkan data yang [ - N
[ —— amar T+, Data benar
{  sudah lerdaftar | \ //
/ ™, Vs
WY

| |
!

Tampilkan Halaman
Beranda

L

Gambar 5. Activity Diagram Login

..

Logout

Pengguna membuka aplikasi
Sistem menampilkan halaman utama aplikasi
Pengguna mengklik menu profile

Selanjutnya, User/pengguna mengklik tombol logout

Sistem akan menghapus session user login dan kembali ke halaman login
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Akt Sistem

Menampilkan halaman
Masuk aplikas }—’ utama

Menampilkan menu
lik rofi
Kliik menu profile }—»{ orofia

Menghapus user
s@ssion login dan
kembali kehalaman
ogin

|
o

Klik tombol logout

Gambar 6. Activity Diagram Logout

Order dan pembayaran produk

a. Customer/pelanggan membuka aplikasi dan masuk ke halaman utama aplikasi
b. Sistem menampilkan produk

¢. Pelanggan memilih produk

d. Sistem menampilkan detail deskripsi produk

e. Customer membeli produk dengan cara menambahkan ke keranjang

f.  Sistem menampilkan produk yang dipilih

g. Pelanggan melanjutkan pembelian produk
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h.  Sistem menampilkan data/informasi pelanggan, total harga dan memilih metode

pembayaran
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Customer Sistem

Menampilkan Halaman
Produk

]

Manampilkan Produk

Masuk: Aplikas

—

WOk Menu
Kategori Produk

Menampilkan Informas:
Detad Produk

¥

Pilih Produk

Menampilkan produk yang

~1 11 7
> 8ol Produk ditambahkan ke keranjang

Tamiah ke keranjang —

Menampilkan informasi
Customar/usar
dan total yang harus dibayar

Lanjut
Pemesanan?,

Menampilkan nama

Edit informasi Customer alamat, no telp, kecamatan)
provinsi
Simpan -
Menamgpilkan metode
Filin
ilih metode n-_-nba,aran}——.| pembayaran
|

Kaonfirmas:
Pamaszanan

Gambar 7. Activity Diagram Order dan Pembayaran
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Sequence Diagram

Gambar 8 menjelaskan tentang bagaimana cara user melakukan pemesanan he wan kurban dengan cara User
memilih hewan kurban diaplikasi kemudian system me reques ke bank untuk melakukan pembayaran kemudian bank
akan mengembalikan ke system berupa va untuk user membayar biaya ke bank , kemudian ketika selesai data status
hewan akan diproses ke midtrans dan akan dikembalikan ke user berupa notifikasi pembayaran telah sukses

i ‘ System ‘ ‘ Midtrans ‘

Memilh kurban

Malakukan Pemtayaran

eturn VA

Hirim D8

Rsturn Transsisi

Noifikas

Gambar 8. Sequence Diagram

ER Diagram

Gambar 5 menjelaskan Relational Database menggunakan ER Diagram pada sistem. Dua buah entitas yang
diperlukan yaitu entitas pertama adalah users yang memuat city, pinCode, state dan username, userPhoneNumber
sedangkan entitas yang kedua adalah products, entitas tersebut memuat productCategory, productlmage,
productDescription, productPrice, productName

Qcm

’/,_Fﬁultlcne

productCategory

rocuctimace )

users products

pvnuu::Desc.ipm
fon )

Froduciizme )

( ePhoneliumber

N
Gambar 9. ER Diagram

II1. HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah melakukan berbagai tinjauan dan pengamatan berdasarkan perencanaan pada bab — bab sebelumnya
terkait fitur dan fungsi yang ada, maka didapatkan hasil Payment Gateway di E-commerce kurbanku.id berbasis
android dengan pengujian sistem menggunakan dengan melakukan pembelian hewan di aplikasi Kurbanku yang
terinte grasi dengan Midtrans sebagai Payment Gate way
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1. Login Aplikasi

Gambar 10. Tampilan halaman Login

Halaman ini adalah halaman yang digunakan user untuk masuk kehalaman utama aplikasi

2. Home Aplikasi

sea a8 Cotmgery.

N -
=5 sopiumousin
Sopi
A 1006300

Kombing Etown
Kambing

L [,

Gambar 11. Tampilan Halaman Home

Pada halaman ini akan menampilkan informasi berbagai list hewan yang dijual pada halaman aplikasi

kurbanku

3. Halaman Detail Produk Aplikasi




Sapi Limousin

- Jenis Sapi Jentan - Usia Sapi 3 Tahun - Berat
Sapi 500 kg

.-; ¥ ¥

Gambar 12. Tampilan halaman Detail Produk
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Pada halaman ini berisi tentang deskripsi singkat tentang detail hewan kurban yang dijual dari harga

hingga jenis hewan yang dijual
4. Halaman Cart Aplikasi

ii' G i x

Total item in cart is 1

Rp. 15.000.000

Gambar 13. Tampilan Halaman Cart
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5.

6.

Di tampilan halaman ini pengguna dapat melihat daftar barang atau produk yang sudah dipilih
kemudian dimasukkan ke dalam keranjang belanja dan selanjutnya customer/pengguna bisa
melanjutkan ke pembayaran

Halaman Profile Aplikasi

&1 Achmad Fauzi Hidayat
=

Orders

e All Orders
@ Track Order

Billing And Addresses
MNotifications
Motifications 9

Regional

Language
0 Help
© .o

. T

Gambar 14. Halaman Profile
Halaman ini berisi tentang informasi tentang pengguna

Tampilan pada Payment Gateway Midtrans

BB gy it VHSA, MasherCare, JCB of AMEX
T ATMBank Transfer
| R —

GoPay

Py mith s Py waat

ShapeePay
Py mith ShewePiey malbit

BCA KikPay

Py mith S04 KikPay

CIM8 Dlicks
Py uning CIMIB Clicks accoust

Danaman Orikne Banking
Py wth your Darrron Oive Banking Accarert

ey Indomaret
Py e et

ey Alfaman
T Py e n Alfasat, Alfiemidl 6
- Abulaku Paylater
Py wath your Akuiak PayLates sccount
Yy UDBEZ Pav
>

S R v e g

Gambar 15. Payment Gateway Midtrans
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Pada halaman ini customer atau user bisa untuk memilih metode pembayaran

7. Halaman Sukses Pembayaran pada Halaman Midtrans

Kurbanku @ewouns [} hidsyat fausis2@gmadeom .
Transaksi
: irim ke
Transaksi Pencarian *
Email
DASKBOARD
PAYMENTTYPE  TANGGALEWAKTU  IDPESAMAN EMAIL PELANGGAN JuMuH STATUS
TRANSAKS!
BackTransfer  Taclay, 10:25 Pidayat sz i Rp. 15,000,000
R Bank Transfer 01/03(2023 20:09 Kurbanki-16TT6T6L.. hidayat Bauzs2@gmall com R, 1100000
PAYMENT LINK Bank Transfer 210021003 12:50 1677513015256 mail@mail com Fip. 35,500 SETTLEMERT
Barik Transfer 20021023 10:54 16TTATO0A45S il @mai com Fio. 36500
BCA Klikpay 272003 10:52 16TTA69893466 mail@mail com Rp. 35,500
PEMGATURAN
Cradin Cand 200112022 L0:40 SAMDIONGTILIMS.. deny@example.coms Fa. 10,000
INTEGRASH —_— A
Credis Cant anm s, o com Fnanoen (T

Gambar 16. Tampilan Sukses pada halaman Midtrans

Pada halaman transaksi pada Midtrans digunakan oleh admin untuk menampilkan informasi tentang
transaksi pembayaran yang sedang dilakukan oleh pembeli.
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VII. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan yang telah dijelaskan sampai implementasi sistem maka dapat ditarik kesimpulan
berdasarkan penelitian yang dilakukan sebagai berikut, tujuan dari aplikasi ini adalah untuk memudahkan orang dalam
melakukan transaksi secaa online dengan cara yang aman , mudah , dan terpecaya. Pengguna aplikasi dapat me monitor
status transaksi mereka secara real-time dan mendapatkan laporan transaksi yang jelas dan transparan. Aplikasi
Kurbanku menggunakan layanan payment gateway Midtrans sebagai alat bertransaksi dan beragam metode
pembayaran dari Midtrans seperti pembayaran seperti e-wallet , transfer bank , dll yang mengikuti syariah islam dalam
bertransaksi
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