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Abstract. This study designs and builds a Payment Gateway in E-Commerce for buying and selling sharia-based sacrificial 

animals with Midtrans integration. The purpose of this research is to facilitate the online transaction process with 

applicable sharia principles and use Midtrans as a Payment Gateway provider. The system development method uses 

agile development with the Kotlin and Android programming languages as the operating system, and is integrated 

with Midtrans as a Payment Gateway provider. The result is a Payment Gateway that allows buyers to make payments 

using the method provided by Midtrans, with a payment verification feature that is done automatically by Midtrans. 

This system has been tested and proven to run well according to user needs.. 
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Abstrak. Penelitian ini merancang dan membangun Payment Gateway pada E-Commerce jual beli hewan kurban berbasis 

syariah dengan integrasi Midtrans. Tujuan penelitian ini adalah memudahkan proses transaksi online dengan prinsip-

prinsip syariah yang berlaku dan menggunakan Midtrans sebagai penyedia Payment Gateway. Metode 

pengembangan sistem menggunakan agile development dengan bahasa pemrograman Kotlin dan Android sebagai 

sistem operasinya, serta diintegrasikan dengan Midtrans sebagai provider Payment Gateway. Hasilnya adalah 

sebuah Payment Gateway yang memungkinkan pembeli melakukan pembayaran dengan metode yang disediakan oleh 

Midtrans, dengan fitur verifikasi pembayaran yang dilakukan secara otomatis oleh Midtrans. Sistem ini telah diuji 

dan terbukti berjalan dengan baik sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Kata Kunci – Payment gateway, E-Commerce , Midtrans 

I. PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi modern menunjukkan kemajuan yang sangat pesat. Banyak dari ranah kehidupan 

telah memanfaatkan keberadaan teknologi itu sendiri. Keberadaaniteknologi telahimemberikanidampakiyang sangat 

besar bagi kehidupan manusia dalam banyak hal. Penggunaan teknologi di era sekarang bermanfaat hampir 

semuannya informasi bisa diakses lewat teknologi apalagi dengan adanya internet dapat mencakup ke berbagai 

pelosok dan mempermudah dalam mengakses internet tersebut.i 

 

Perdagangan elektronik atau e-commerce adalah media belanja yang memungkinkan konsumen untuk 

menelusuri , membeli dan membayar apa yang mereka inginkan menggunakan platform mereka secara lebih efisien 

dengan menyediakan lebih banyak informasi, opsi, personalisasi , dan kenyamanan dalam transaksi mereka. E-

commerce juga menawarkan peluang besar bagi bisnis untuk menjangkau pasar yang tidak terjangkau  

 

Salah satu manfaat paling signifikan dari perdagangan elektronik atau e-commerce adalah pengurangan biaya 

marjinal yang luar biasa untuk memproduksi dan mendistribusikan produk dan layanan kepada konsumen dengan 

memanfaatkan karakteristik platform yang berbasis internet dan fitur fiturnya seperti interaktivitas , kecepatan , 

konektivitas jaringan, dan multimedia memberikan banyak peluang untuk menjalankan bisnis dengan cara yang lebih 

efisien, cepat, dan andal. Implementasi transaksi komersial online seperti perdagangan online atau e-commerce dan 

dengan adanya payment gateway transaksi akan jauh lebih mudah karena transaksi dilakukan secara online 

pembayaran bisa melalui bank tanpa bertemu pihak penjual secara langsung karena telah otomatis transaksi dilakukan 

secara online.[1] 
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Ecommerce (Toko Online) kurbanku menerapkan konsep bisnis syariah itu sendiri, dimana produk yang 

dijual di toko online tersebut bukanlah produk yang haram atau ilegal dan jumlahnya jelas serta menggunakan 

transaksi nyata melaluilinternet, perintah pembayaran (money order), melibatkan beberapa .pihak selain pembeli 

(cardholders) dan penjual (merchant). Secara umum dapat dilihatlbahwaldalam bisnis Islam peristiwa fisik dijelaskan 

dengan penyajian objek selama transaksi atau tanpa presentasi objek yang dipesan, tetapi dengan syarat sifat objek 

harus diungkapkan secara konkrit. baik disampaikan secara langsung maupun disampaikan kemudian dengan 

bataslwaktultertentu. , seperti dalam peristiwa as-salam dan al-istisnâ. 

 

Transaksi As-Salam adalah metode pembayaran denganlsistem pembayaran tunai/instan, namun pengiriman 

barang dihentikan sementara. Transaksi al-istisnâ adalah bentuk transaksi yang dilakukan dengan sistem pembayaran 

yang berdasarkan kesepakatan dipercepat atau diperlambat dan terganggunya penyerahan barang. Para pihak adalah 

gateway pembayaran, penerima dan penerbit.[2] 

 

Belanja online membutuhkan keterlibatan pihak lain. Hal ini dikarenakan transaksi e-commerce melalui 

media online merupakan bentuk transaksi yang dilakukan oleh pihak-pihak yang secara pribadi tidak saling 

bertemuldalam bertransaksi atau bahkan tidak saling mengenal karena bertindak dalam dunia maya atau maya. [3] 

Untuk menjamin kehandalan, kepercayaan,  kerahasiaan, kompetensi dan keamanan, maka transaksi e-commerce 

membutuhkan layanan pendukung dalam pelaksanaannya. Dalam hal ini, payment gateway dapat dilihat sebagai saksi 

transaksi, mengesahkan instruksi pembayaranldan mengendalikan proses transaksi online. 

 

Saat ini persaingan bisnis antar penjual hewan kurban semakin ketat, sehingga diperlukan inovasi bagi pelaku 

usaha untuk mengenali usahanya dan memperluas wilayah penjualannya. Teknologi yang dikembangkan saat ini 

dianggap sangat diperlukan untuk persaingan bisnis. Dan banyak pengusaha kini membangun hubungan jangka 

panjang dengan pelanggannya. Kemudahan bertransaksi ini sangat dibutuhkan oleh masyarakat di era sekarang ini . 

Salah satunya adalah untuk kemudahan pemesanan secara online, dimana pelanggan tidak perlu datang ketempat saat 

melakukan pemesanan. Kurbanku.id merupakan sebuah aplikasi e-commerce jual beli hewan kurban yang berbasis 

syariah dimana pengembangan aplikasi ini merupakan pengembangan project yang sudah ada yaitu Kurbanku yang 

berbasis website kemudian bertransformasi menjadi mobile dan menambahkan payment gateway didalamnya . dalam 

hal ini kurbanku menjual hewan kurban seperti sapi, kambing , dan domba. Tetapi aplikasi ini belum mempunyai fitur 

payment gateway yang dapat memudahkan konsumen untuk bertransaksi. 

 

Berdasarkanilataribelakang diatas, maka penulis mengajukanipenelitianidengan judul “RancangiBangun 

Payment Gateway Pada E-Commerce Jual Beli Hewan Kurban Berbasis Syariah”.  

 

Payment Gatewayi 

Payment gateway adalah sebuah platform atau sistem yangidisediakan oleh layananiaplikasi e-commerce 

untuk memfasilitasi transaksi pembayaraniantara pelanggan dan pemilik bisnis secara online. Payment gateway 

mengotorisasi pemrosesan pembayaran menggunakan kartuikredit, transfer bank, atau e-wallet. Beberapa payment 

gateway juga dapat menghitungipajakidan biaya pengiriman. Paymentigateway dirancang khususiuntuk situs web e-

commerce dan memiliki algoritma deteksi penipuan. Meskipun demikian, banyak juga toko fisik yang lebih mudah 

digunakan daripada mesin kasir.[4] 

 

Kurbanku.id 

Kurbanku.id adalah sebuah platform e-commerce yang menawarkan jasa jual beli hewan kurban, seperti 

kambing dan sapi, yang mengikuti prinsip-prinsip syariah. 

 

E-Commerce 

E-Commerce imerupakan ikegiatan jual beli produk melalui jaringan internet atau layanan online. Ada tiga 

jenis E-Commerce yaitu ritel online, pasar elektronik, dan lelang online, yang didukung oleh e-business atau bisnis 

elektronik. Melalui E-Commerce, bisnis dapat memperluas pangsa pasar mereka ke seluruh dunia dengan lebih 

mudah dan efisien. Saat ini, transaksi E-Commerce telah menjadi sangat sederhana, efektif dan diminati banyak 

orang. 

 

E-Commerce memungkinkan pembeli untuk melakukan pembelian secara cepat, mudah dan murah tanpa 

proses yang rumit. Pembeli hanya perlu mengakses situs web perusahaan yang menawarkan produk di Internet, dan 

mengetahui syarat dan ketentuan penjual. Denganiadanya E-Commerce, proses jual beliidapatidilakukan dengan lebih 

efisien dan dapat menghemat waktu dan biaya.[5] 
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Midtrans 

 Midtrans adalah salah satu gateway pembayaraniyang menawarkan berbagai jenis fasilitasipembayaran 

seperti pembayaran kartu kredit, transfer bank, direct debit, e-wallet dan over-the-counter sales. Midtrans juga 

menyediakan API yang dapat dikembangkan menggunakan kerangka kerja React Native dan Node JS. [6]  

 

Kotlin 

Kotlin merupakanibahasaipemrograman yangidikembangkan olehiJetbrains dan berbasis pada JavaiVirtual 

Machine (JVM). Kotlin dirancang untuk digunakan pada aplikasi Android dan merupakan kombinasi dari 

pemrograman berorientasi objek (OO) dan pemrograman fungsional yang sangat praktis. iSelainiitu, Kotlinidapat 

diintegrasikanidenganibahasa pemrogramaniJava dalam satu proyek, dan dapat digunakan untuk mengembangkan 

berbagai jenis aplikasi, termasuk desktop, aplikasi berbasis web, dan aplikasi back-end.[7] 

 

Android 

AndroidiadalahisebuahisistemioperasiiseluleriberbasisiLinuxiyangiberfungsi untuk mengatur sumberidaya 

perangkat keras di perangkat sepertiiponsel, ponsel cerdas, danitablet. Umumnya, Android merupakan sebuah 

platform yang terbuka dan memungkinkan para pengembang untuk membuat aplikasi yang dapat digunakan pada 

berbagai jenis perangkat seluler. Perangkatiseluleripertama yangimenggunakanisistem operasiiAndroid adalah HTC 

Dream yang dirilis pada tanggal 22 Oktober 2008. Selama masa pengembangannya, sistem operasi Android 

mengalami banyak perubahan dan peningkatan. Hal yang menarik adalah penggunaan nama-nama yangidiberikan 

pada setiap versi rilisiAndroid. [8] 

 

Firebase 

 Firebaseiadalahisebuahilayananidari Google yang menyediakanikemudahan bagi para pengembangiaplikasi. 

Firebase atau yang biasa disebutiBaaSi(Backendiasia Service) adalahisolusi yang ditawarkaniolehiGoogle untuk 

membantu para pengembang dalam mempercepat pekerjaan mereka. Dengan menggunakan Firebase, para 

pengembangiaplikasi dapat lebih fokus dalam mengembangkaniaplikasiimerekaitanpa perlu terlalu banyak 

menghabiskan waktu dan tenaga untuk hal-hal yang terkait dengan backend. [9] 

 

 

 

II. METODEI 

MetodeiPengembanganiSistemi 

Disini peneliti menggunakan MetodeiPengembangan Sistemidengan metode Agile Development untuk 

penerapan pada payment gateway pada aplikasi .[10] Agile Developmentimerupakan metodeipengembangansoftware 

modern yang didasarkan pada proses pengerjaan berulangidimanaiaturan danikeputusaniyangitelah disepakati 

dikerjakan dengan kolaborasiiantar timisecaraiterorganisasi. [11] 

 

Kerangka Penelitian 

 Kerangka penelitian dari sistemirancangibangunipayment gatewayipada ecommerce kurbanku berbasis 

syariah dijelaskan dalam sebuah diagram sebagai berikut : 

 



Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License 

(CC BY). The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that 

the original publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which does not 

comply with these terms. 

4 | Page 

 

 

 

 
Gambar 1. Kerangka Penelitian 

 

Perancangan Sistemi 

Perancanganisistem merupakanisalah satuiunsuriatau tahapan dari keseluruhanipengembanganisistem 

informasi. Inti dari desain sistemiadalah mencoba melihat semua proses secara terintegrasi dan mengevaluasi 

alternative saat melakukan studi kelayakan  

 

 

Flowchart 

 Flowchart merupakan bagan alur untuk menjelaskanilangkah-langkah atauikeputusaniuntukimelakukan 

suatuiproses dari suatuiprogram. Langkah langkahidigambarkan dalamibentuk diagram dan dihubunngkanidengan 

garisipanah.[12] 
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Gambar 2 . Flowchart 

 

 

UseiCase Diagrami 

 Use Case Diagramidalam perancanganisistem iniihanya memiliki 1 aktoriadmin dan 1 aktor user melihat 

data hewan kurban yang telah diposting oleh penjual yaitu lewat aplikasi kurbanku admin, dan dapat dilihat secara 

realtime oleh user melalui aplikasi Kurbanku 
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Gambar 3.  Use Case Diagram 

 

Activity Diagram 

 

1) Registrasi  

a. MasuklAplikasil 

b. Sistemlmenampilkanlhalaman pendaftaran akun 

c. Aktor mengisi form data untuk pembuatan akun 

d. Sistem akan mengecek apakah data/informasi lengkap atau belum, jika tidak maka akan 

kembali mengisi form 

e. Jikaldata/informasi akunlyang dibuatlsudah benar, makalakan dialihkanlkeltampilan 

halamanlberanda 
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    Gambar 4. Activity Diagram Melakukan Registrasi 

 

2) Login 

a. Pengguna membukalaplikasil 

b. Sistemlmenampilkanlhalamanllogin 

c. Pengguna  mengisilformldata  

d. Sistemlakanlmengeceklkonfirmasilpasswordlapakahlbenarlatau tidakl 

e. Sistemlakanlmenampikanlperingatanlloginljikalsalahldan 

kembalilkelformlmemasukkanlusernameldanlpassword 

f. Kemudian sistem akan menampilkan menu beranda 
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Gambar 5.  Activity Diagram Login 

 

 

3) Logoutl 

a. Pengguna membukalaplikasi 

b. Sistemlmenampilkanlhalamanlutamalaplikasi 

c. Pengguna mengkliklmenulprofile 

d. Selanjutnya, lUser/pengguna mengklik tombol logoutl 

e. Sistemlakanlmenghapuslsessionluserlloginldanlkembalilke halaman loginl 
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Gambar 6. Activity Diagram Logout 

 

4) Order dan pembayaran produk 

a. Customer/pelanggan membukalaplikasildanlmasuklkelhalaman utamalaplikasi 

b. Sistemlmenampilkanlprodukl 

c. Pelangganlmemilihlprodukl 

d. Sistemlmenampilkanldetail deskripsi produkl 

e. Customer membeli produk dengan cara menambahkan ke keranjang  

f. Sistem menampilkan produklyangldipilihl  

g. Pelangganlmelanjutkanlpembelianlprodukl 

h. Sistemlmenampilkanldata/informasi pelanggan, totallhargaldan memilihlmetode 

pembayaran 
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Gambar 7. Activity Diagram Order dan Pembayaran 
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Sequence Diagram 

 Gambar 8 menjelaskan tentang bagaimana cara user melakukan pemesanan hewan kurban dengan cara User 

memilih hewan kurban diaplikasi kemudian system me reques ke bank untuk melakukan pembayaran kemudian bank 

akan mengembalikan ke system berupa va untuk user membayar biaya ke bank , kemudian ketika selesai data status 

hewan akan diproses ke midtrans dan akan dikembalikan ke user berupa notifikasi pembayaran telah sukses 

 

 
 

Gambar 8. Sequence Diagram 

 

 

ERiDiagram 

Gambari5imenjelaskaniRelationaliDatabaseimenggunakaniER Diagramipadaisistem. Duaibuah entitas yang 

diperlukaniyaituientitasipertamaiadalah users yangimemuat city, pinCode, state  dan username, userPhoneNumber 

sedangkan entitas yang kedua adalah products, entitas tersebutimemuat productCategory, productImage, 

productDescription, productPrice, productName 

 

 
 

Gambar 9 . ERiDiagrami 

 III. HASIL DAN PEMBAHASANI 

 

Setelahimelakukaniberbagaiitinjauanidan pengamatan berdasarkan perencanaanipada bab – bab sebelumnya 

terkait fitur dan fungsiiyang ada, makaididapatkan hasiliPaymentiGateway diiE-commerce kurbanku.id berbasis 

android dengan pengujian sistem menggunakan dengan melakukan pembelian hewan di aplikasi Kurbanku yang 

terintegrasi dengan Midtrans sebagai Payment Gateway 
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1. Login Aplikasi 

 
 

Gambar 10. TampilanihalamaniLogin  

 

 

 Halamaniiniiadalah halaman yang digunakan useriuntuk masuk kehalaman utama aplikasi 

 

2. Home Aplikasi 

 
 

Gambar 11. Tampilan Halaman Home 

 

  

Pada halaman ini akan menampilkan informasi berbagai list hewan yang dijual pada halaman aplikasi 

kurbanku 

3. Halaman Detail Produk Aplikasi 
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Gambar 12. Tampilan halaman Detail Produk 

 

Padaihalamaniiniiberisiitentangideskripsiisingkat tentang detail hewan kurban yang dijual dari harga 

hingga jenis hewan yang dijual 

4. Halaman Cart Aplikasi 

 
 

Gambar 13. Tampilan Halaman Cart 
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Di tampilan halaman ini penggunaidapat melihatidaftar barang atau produkiyangisudah dipilih 

kemudian dimasukkanike dalamikeranjang belanja dan selanjutnya customer/pengguna bisa 

melanjutkan ke pembayaran 

 

5. Halaman Profile Aplikasi 

 
Gambar 14. Halaman Profile 

Halaman ini berisi tentang informasi tentang pengguna 

 

6. Tampilan pada Payment Gateway Midtrans 

 

 
Gambar 15. Payment Gateway Midtrans 
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Pada halaman ini customer atau user bisa untuk memilih metode pembayaran  

7. Halaman Sukses Pembayaran pada Halaman Midtrans 

 

 
 

Gambar 16. Tampilan Sukses pada halaman Midtrans 

 

Pada halaman transaksi pada Midtrans digunakan oleh admin untuk menampilkan informasi tentang 

transaksi pembayaran yang sedang dilakukan oleh pembeli. 
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VII. KESIMPULANI 

Berdasarkanipembahasaniyangitelahidijelaskanisampaiiimplementasi sistemimakaidapat ditarik kesimpulan 

berdasarkan penelitianiyang dilakukan sebagai berikut, tujuan dari aplikasi ini adalah untuk memudahkan orang dalam 

melakukan transaksi secaa online dengan cara yang aman , mudah , dan terpecaya. Pengguna aplikasi dapat memonitor 

status transaksi mereka secara real-time dan mendapatkan laporan transaksi yang jelas dan transparan. Aplikasi 

Kurbanku menggunakan layanan payment gateway Midtrans sebagai alat bertransaksi dan beragam metode 

pembayaran dari Midtrans seperti pembayaran seperti e-wallet , transfer bank , dll yang mengikuti syariah islam dalam 

bertransaksi  
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