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Abstract. In assessing national progress, education plays a crucial role in shaping human resources[]QuaIity education, especially in Natural Sciences
(IPA), is essential for fostering knowledge and responsibility towards the environmenlﬂYet, students often struggle with abstract concepts in IPA,
necessitating engaging teaching media to facilitate understanding[]While traditional teaching faces challenges due to a lack of educational resources,
technological advancements offer solutions[]FIipbooks, interactive digital media that incorporate multimedia elements, enhance learning experiences by
catering to diverse learning styles and increasing student engagemeniﬂDespite their benefits in delivering effective instruction, the successful
implementation of flipbooks requires adequate technological resources and teacher competency, highlighting the need for innovation in educational tools
to meet 21st-century learning demands.

Keywords - Flipbook; Learning Media; Natural Science (IPA)

Abstrak. Dalam menilai kemajuan bangsa, memegang_ Pendidikan



limu Pengetahuan Alam (IPA), sangat penting untuk menumbuhkan pengetahuan dan tanggung jawab terhadap
lingkungan. Namun, siswa sering kali kesulitan dengan konsep-konsep abstrak dalam IPA, sehingga membutuhkan media pembelajaran yang menarik
untuk memfasilitasi pemahaman. Meskipun pengajaran tradisional menghadapi tantangan karena kurangnya sumber daya pendidikan, kemajuan
teknologi menawarkan solusi. Flipbook, media digital interaktif yang menggabungkan elemen multimedia, meningkatkan pengalaman belajar dengan
memenuhi gaya belajar yang beragam dan meningkatkan keterlibatan siswa. Terlepas dari manfaatnya dalam memberikan pengajaran yang efektif,
keberhasilan penerapan flipbook membutuhkan sumber daya teknologi dan kompetensi guru yang memadai, yang menyoroti perlunya inovasi dalam alat
pendidikan untuk memenuhi tuntutan pembelajaran abad ke-21.
Kata Kunci - Flipbook; Media Pembelajaran; llmu Pengetahuan Alam (IPA)

|. Deskripsi Produk
Kemajuan suatu bangsa diukur dari pendidikan, dengan pelaksanaan pendidikan yang maksimal akan menghasilkan sumber daya manusia yang unggul.
Pendidikan merupakan sebuah jembatan yang memberikan fasilitas untuk mengembangkan potensi individu secara tertata dan terstruktur demi
tercapainya segala hal yang meliputi, wawasan, keterampilan, serta berbagai nilai dan keyakinan . Pendidikan sangat penting bagi seluruh negara, baik
negara maju dan negara berkembang. Hal ini dikarenakan pendidikan memiliki peran penting dalam meningkatkan suatu bangsa dan negara. Tentunya
hal tersebut membutuhkan kualitas yang baik pada saat menempuh proses belajar, salah satunya yakni pada mata pelajaran limu Pengetahuan Alam
(IPA) . Mata pelajaran IPA merupakan mata pelajaran yang mempelajari berbagai peristiwa yang berada di alam semesta beserta seluruh isinya dan
telah diteliti oleh iimuwan .
Pelajaran IPA merupakan proses belajar yang digabungkan untuk menerapkan berbagai hal antara lain, meningkatkan kemampuan dalam berpikir dan
belajar, serta membangun sikap tanggung jawab dengan cara menanamkan sikap kepedulian terhadap lingkungan . Secara umum

bersifat abstrak yang terdapat pada pembelajaran IPA . Sejalan dengan yang
menyatakan bahwa, pada dasarnya materi pembelajaran IPA banyak yang memiliki sifat abstrak dan harus disajikan dalam bentuk yang lebih menarik
agar lebih mudah untuk dipahami oleh peserta didik, karena pembelajaran IPA tidak dapat dilakukan jika hanya dengan imajinasi dan angan-angan
semata. Maka dari untuk mencapai tujuan pembelajaran IPA, sangat penting untuk didukung oleh berbagai media pembelajaran. Pembelajaran IPA pada
tingkat Sekolah Dasar (SD) akan lebih menyenangkan apabila dimuat dalam bentuk media pembelajaran
Penggunaan media pembalajaran dalam proses belajar mengajar dapat meningkatkan motivasi pada peserta didik, serta minat dan keinginan akan hal
baru pada proses kegiatan belajar mengajar . mengajarkan dan
memberikan dorongan pemahaman bagi peserta didik agar tujuan dan materi pembelajaran dapat diterima dengan tepat . Adapun manfaat media
pembelajaran dapat dirasakan oleh guru dan peserta didik. Manfaat bagi guru yakni sebagai alat bantu pendukung dalam menyampaikan materi
pembalajaran agar dapat mewujudkan tujuan pembelajaran yang sesuai dan menarik, serta memaksimalkan proses belajar mengajar. Sedangkan
manfaat media pembelajaran bagi peserta didik yaitu, untuk merangsang semangat dan minat pada diri pserta didik dengan menciptakan suasana
kegiatan belajar yang menyenangkan sehingga peserta didik tidak mudah jenuh dan bosan, serta berperan aktif dalam menerima materi pembalajaran .
Seiring dengan meluasnya globalisasi, teknologi informasi menjadi pendorong utama dalam mengubah pembelajaran konvensional menjadi
pembelajaran modern. Dengan adanya teknologi memungkinan ketersediaan media pembelajaran yang dapat menjadi solusi dibeberapa masalah pada
proses pembelajaran seperti kendala tempat dan waktu. Proses belajar berbasis teknologi dapat memberikan pengelaman belajar yang lebih cocok
dengan apa yang dibutuhkan oleh peserta didik di era masa kini . Pada pembelajaran IPA memerlukan bantuan teknologi dalam penerapannya .
Pemanfaatan teknologi dalam kegiatan belajar mempunyai tujuan agar pembelajaran yang akan berlangsung dapat lebih fleksibel, sehingga harapan
untuk mencapai pembelajaran yang lebih bermakna dapat tercapai dengan bantuan teknologi, hal ini tentunya tidak lepas dari peran guru sebagai
fasilitator dalam kegiatan belajar dengan memanfaatkan teknologi untuk memenuhi harapan dan tujuan tersebut .
Minimnya penggunaan media pembelajaran pada saat kegiatan belajar mengajar oleh guru sangat banyak ditemui dan akan berdampak pada
perkembangan guru dalam mengajar. Disisi lain terbatasnya media pembelajaran akan menjadi penghambat pada proses penilaian yang dilakukan oleh
guru terhadap peserta didik, hal ini dikarenakan penilaian akan efektif jika seluruh komponen pendidikan dapat terpenuhi dan saling berhubungan satu
sama lain, dan sesuai dengan standar yang telah ditentukan. Dalam dunia pendidikan sangat dibutuhkan penilaian, karena dengan adanya penilaian
dapat menngetahui sejauh mana kemampuan peserta didik . Pada observasi yang dilakukan oleh , ditemukan masalah yakni kurangnya media
pembelajaran dikarenakan rendahnya fasilitas sarana dan prasana pendukung untuk menunjang kelancaran pada saat mengajar dan terjadinya proses
belajar. Hal ini menyebabkan guru dan peserta didik mengalami kesulitan pada saat proses kegiatan belajar tengah berlangsung dikarenakan kurangnya
alat pendukung berupa media pembelajaran. Masih dalam penelitian yang sama menyatakan bahwa media pembelajaran memiliki fungsi tersendiri
untuk guru dan peserta didik, minimnya media pembelajaran yang terdapat di SD tempat penelitian membuat kegiatan belajar mengajar terhambat dan
menyebabkan guru menjadi kesulitan saat menyampaikan materi pembelajaran, sedangkan bagi peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami
materi yang diajarkan oleh guru.
Dari masalah yang telah dijabarkan pada paragraf sebelumnya salah satu yang dapat dilakukan yaitu adanya inovasi pada media pembelajaran yang
relevan dengan kebutuhan pendidikan abad 21 yakni flipbook . Flipbook merupakan buku digital yang apabila dibuka ke halaman selanjutnya seolah-olah
bergerak. Flipbook dapat dikatakan sebagai media pembelajaran interaktif karena didalamnya terdapat link video, audio dan lain sebagainya, sehingga
akan lebih menarik dan tidak membosankan saat diterapkan pada kegiatan belajar mengajar . Flipbook dapat diakses melalui perangkat elektronik.
Flipbook lebih unggul dibandingkan dengan buku cetak tradisional karena flipbook dapat berisi komponen multimedia seperti video, gambar, animasi dan
audio. Dengan adanya komponen-komponen tersebut pembelajaran akan lebih menarik dan meningkankan partisipasi peserta didik dalam kegiatan
belaar serta membantu berbagai gaya belajar pada diri peserta didik .
Pada media flipbook mempunyai kelebihan dan kekurangan, beberapa kelebihan tersebut yakni, dapat dimanfaatkan untuk menyampaikan materi
pembalajaran secara efektif, ringkas dan mudah. Peserta didik menjadi lebih interaktif dan bersemangat. Dalam pengoperasiannya media flipbook
tergolong mudah. Flipbook juga dapat menumbuhkan minat belajar pada diri peserta didik. Kemudian media flipbook dapat digunakan diseluruh
ruangan, baik ruangan teerbuka ataupun tertutup. Adapun kekurangan dari flipbook yaitu, penerapan hanya dapat dipraktikan pada sekolah yang
mempunyai fasilitas memadai dan kemampuan guru serta peserta didik yang baik dibidang TIK (Teknologi Informasi dan Komunikasi) .

1. Isi Produk

Berikut bahan-bahan untuk membuat media flipbook :

1. Website atau aplikasi untuk desain flipbook, penulis menggunakan canva.
2. Website pembuat flipbook, penulis menggunakan website heyzine.

Cara membuat media flipbook
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. Siapkan materi yang akan diajarkan pada peserta didik.

. Kemudian tentukan desain yang ingin digunakan.

. Desain pada website atau aplikasi canva menggunakan aset yang ada di canva atau menggunakan template yang sudah ada pada canva.

. Setelah desain selesai, ekspor atau simpan menjadi file pdf.

. Kemudian gunakan website heyzine untuk menjadikan file pdf tersebut menjadi flipbook.

. Klik save, kemudian klik share dan tekan tombol copy untuk mendapatkan link.

. Flipbook siap digunakan.

. Cara lain yang lebih praktis yaitu dengan klik “bagikan” pada canva kemudian pilih “lainnya”, temukan dan klik tulisan “heyzine flipbook”, maka secara

otomatis akan beralih ke website heyzine tanpa perlu mencari website heyzine terlebih dahulu.

Cara penggunaan media flipbook

1.
2.

Buka link yang tersedia untuk menuju website flipbook.
Geser untuk menuju ke halaman selanjutnya hingga akhir.

Manfaat dari media pembelajaran flipbook

1. Menciptakan aktivitas pembelajaran menjadi lebih menyenangkan.

2. Memberi peserta didik kesempatan untuk belajar secara mandiri.

3. Memudahkan peserta didik untuk menguasai dan memahami materi yang harus dikuasai.
4,
5
6
7

Mengembangkan kemampuan berpikir kritis pada diri peserta didik.

. Membangkitkan minat belajar peserta didik.
. Membuat waktu belajar menjadi lebih efisien dan tidak bertele-tele.
. Peserta didik memperoleh penjelasan secara rinci sehingga proses belajar menjadi lebih efektif.

Gambar 1. Tampilan awal pada website canva

Gambar 2. Tampilan setelah memilih template atau membuat kanvas kosong

Gambar 3. Tampilan setelah desain dan materi telah selesai dibuat

Gambar 4. Tampilan untuk membagikan secara langsung desain yang sudah dibuat untuk dijadikan flipbook ke website heyzine.com

Gambar 5. Tampilan awal website heyzine.com

Gambar 6. Tampilan setelah login akun di heyzine.com

Gambar 7. Tampilan untuk edit file menjadi flipbook

Gambar 8. Tampilan setelah klik tombol share yang berfungsi untuk men-copy link flipbook

Gambar 9. Tampilan awal ketika klik link https://heyzine.com/flip-book/5¢11b7de79.html

11l. Kesimpulan

Inovasi media pembelajaran seperti flipbook digital merupakan hal yang penting untuk pendidikan pada abad ke-21. Flipbook adalah buku elektronik
yang dapat menyertakan video, audio, gambar dan animasi. Hal ini membuat flipbook menjadi lebih menarik dan tidak membosankan dibanding dengan
buku cetak, selain itu flipbook juga dapat membantu peserta didik dengan beragam gaya belajar dan dapat meningkatkan partisipasi mereka saat

kegiatan belajar berlangsung.

Meskipun flipbook memiliki keunggulan dalam menyampaikan materi secara efektif, ringkas, dan mudah untuk dioperasikan, serta dapat menumbuhkan

minat belajar, flipbook memiliki kekurangan yaitu, hanya bisa diterapkan di sekolah yang memiliki fasilitas memadai serta guru dan peserta didik yang
kompeten dalam bidang teknologi.
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