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Pendahuluan
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Materi reaksi asam dan basa sering dianggap sulit oleh siswa karena
disampaikan secara teoritis melalui buku atau papan tulis. Hal ini membuat
siswa kurang memahami bagaimana reaksi terjadi secara nyata. Padahal,
konsep asam dan basa sangat penting karena berkaitan langsung dengan
kehidupan sehari-hari, seperti makanan, minuman, dan produk pembersih.

Untuk mengatasi kesulitan tersebut, diperlukan media pembelajaran yang
lebih menarik dan mudah dipahami. Salah satunya adalah teknologi
Augmented Reality (AR), yang dapat menampilkan reaksi asam basa
dalam bentuk animasi 3D. Melalui AR, siswa dapat melihat langsung
simulasi perubahan warna, jenis zat, dan proses reaksi, sehingga
pembelajaran menjadi lebih interaktif dan menyenangkan.

Dengan bantuan AR, siswa tidak hanya lebih mudah memahami materi,
tetapi juga lebih termotivasi untuk belajar serta terbiasa menggunakan
teknologi yang relevan di era digital.



Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
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Bagaimana merancang dan membangun sebuah Augmented
Reality sebagai media pembelajaran yang memberikan
pengetahuan mendalam tentang panca indera manusia.



Metode
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Metode MDLC digunakan untuk mengembangkan aplikasi
Augumented Reaksi asam basa, melibatkan beberapa langkah
dalam perancangan dan pengembangan, seperti yang
ditunjukkan pada gambar fase perancangan sistem.



Hasil
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Aplikasi augmented reality asam basa menyajikan simulasi reaksi asam dan basa dalam bentuk animasi interaktif,
yang memudahkan siswa dalam memahami konsep secara visual dan dinamis. Selain itu, aplikasi ini dilengkapi
dengan berbagai fitur pendukung seperti kuis, latihan soal, dan simulasi pengujian zat, yang dirancang untuk
memperkuat pemahaman siswa melalui evaluasi mandiri dan pengalaman belajar yang menyenangkan. Dengan
pendekatan ini, aplikasi tidak hanya meningkatkan ketertarikan siswa terhadap materi kimia, tetapi juga membantu
mereka membangun pemahaman yang lebih mendalam.



Tampilan
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Pembahasan
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Tahap pengujian aplikasi dilakukan pada guru dan siswa sekolah dasar dengan menggunakan metode
blackbox dan pengisian kuisioner oleh pengguna.



Temuan Penting Penelitian
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Beberapa temuan penting dalam pengembangan aplikasi
pengenalan panca indera manusia meliputi penggunaan fitur
3D dan animasi yang membantu siswa dalam memahami
materi, termasuk animasi perubahan warna. Selain itu, aplikasi
ini juga dilengkapi dengan fitur kuis yang berfungsi sebagai
alat evaluasi untuk mengukur pemahaman siswa terhadap
materi reaksi asam basa.



Manfaat Penelitian
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Penelitian aplikasi reaksi asam basa memiliki berbagai
manfaat. Aplikasi ini membantu siswa,, memahami reaksi asam
basa secara interaktif dan menyenangkan. Aplikasi ini juga
meningkatkan minat belajar, melatih kemandirian anak, serta
mempermudah akses pembelajaran. Selain itu, penelitian ini
mendorong penggunaan teknologi secara positif dalam
pendidikan, memperkaya literasi
teknologi, dan berkontribusi pada pengembangan ilmu 
pengetahuan, termasuk inovasi berbasis teknologi seperti
Augmented Reality (AR).

.
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