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Pendahuluan

Pendidikan memiliki peran penting dalam mengembangkan keterampilan peserta didik, termasuk
keterampilan menulis yang berkaitan erat dengan kemampuan literasi membaca. Berdasarkan hasil Programme
for International Student Assessment (PISA) tahun 2018, kemampuan literasi membaca siswa Indonesia masih
berada di bawah rata-rata negara OECD. Rendahnya literasi ini berimplikasi pada rendahnya keterampilan
menulis peserta didik. Oleh karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran yang menarik, salah satunya
media e-comic, untuk meningkatkan minat dan kemampuan menulis, khususnya pada keterampilan menulis
teks prosedur. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh penggunaan media e-comic terhadap
keterampilan menulis teks prosedur peserta didik kelas IV SDN Gamping 1.

Hasil observasi awal menunjukkan bahwa sebagian besar peserta didik mengalami kesulitan dalam
menyusun teks prosedur secara runtut, menggunakan kosakata yang sesuai, serta menerapkan kaidah ejaan dan
tanda baca dengan benar. Selain itu, kurangnya variasi media pembelajaran membuat peserta didik kurang
antusias dalam mengikuti pembelajaran menulis. Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini secara
khusus akan mengukur pengaruh media e-comic terhadap aspek isi, struktur tulisan, tata bahasa, serta
penggunaan ejaan dan kalimat dalam menulis teks prosedur.
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Pendahuluan

Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa media berbasis visual seperti komik digital dapat
meningkatkan motivasi dan kemampuan menulis peserta didik. Namun, sebagian besar penelitian tersebut
masih berfokus pada teks naratif atau materi di luar pembelajaran Bahasa Indonesia. Masih sedikit penelitian
yang secara spesifik meneliti penggunaan media e-comic dalam pembelajaran menulis teks prosedur di tingkat
sekolah dasar. Oleh karena itu, penelitian ini memiliki kontribusi kebaruan dengan menghadirkan media e-
comic sebagai alternatif inovatif yang dapat meningkatkan keterampilan menulis peserta didik secara efektif,
menarik, dan sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

« Bagaimana pengaruh penggunaan media e-comic terhadap
keterampilan menulis teks prosedur peserta didik kelas IV SDN
Gamping 1?
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Jenis penelitian : Kuantitatif (Pre-Eksperimental)
Desain penelitian : One Group Pretest-Postest
Populasi : Seluruh siswa kelas IV

Sampel : Siswa kelas IV yang berjumlah 30
Instrumen penelitian : Tes esai1 pretest-postest

Teknik analisis data : Uj1 Validitas, Uj1 Reliabilitas, Uji Normalitas,
dan Uj1 Paired Sample T-test




Hasil

Hasil uji paired samples t-test menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara nilai pretest dan posttest keterampilan menulis teks prosedur siswa. Nilail rata-rata
mengalami peningkatan dengan p-value 0,000 (p < 0,05), sehingga hipotesis alternatif (Ha)
diterima. Artinya, penggunaan media e-comic memberikan pengaruh positif yang signifikan
terhadap peningkatan keterampilan menulis teks prosedur pada siswa kelas I'V.

Paired Differences

95% Confidence Interval

of the Difference t df Sig. (2-tailed)

Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Lower Upper

Pair 1 Pretest-Postest
-18.542 20.597 3.761 -26.233 -10.850 -4.931 29 .000
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Pembahasan

Peningkatan keterampilan menulis teks prosedur peserta didik kelas IV SDN Gamping 1
dapat terlihat dar1 perbandingan nilai pretest dan posttest yang diperoleh. Nilai rata-rata awal
sebesar 57,92 meningkat menjadi 76,46 setelah penggunaan media e-comic, dengan selisih
18,54 poin atau peningkatan sekitar 32%. Peningkatan ini juga tercermin dari kenaikan nilai
minimum dar1 31 menjadi 50, dan nila1 maksimum dari 88 menjadi 100. Uj1 paired samples
t-test memberikan hasil p=0,000 (p < 0,05), yang membuktikan adanya perbedaan signifikan
antara nilai sebelum dan sesudah pembelajaran. Hal ini menguatkan bahwa media e-comic
efektif membantu siswa memahami dan menyusun teks prosedur secara lebih baik.

Nl Range | Minimum | Maximum | Mean
30 56 31 88 57,92
30 50 50 100 76,46
18,54
Persentase Peningkatan 32%
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Temuan Penting Penelitian

Penggunaan media e-comic terbukti membantu peserta didik lebih mudah menulis
teks prosedur, sesuai dengan penelitian Kadek et al. (2024) yang menyebut e-
comic efektif melatith peserta didik berpikir runtut dan mengekspresikan ide
dalam tulisan.

Hasil in1 mendukung teort Multimedia Learning Mayer (2001) serta penelitian
Hanum (2022) dan Hanafi (2024), yang menjelaskan bahwa gabungan gambar
dan teks membuat peserta didik lebih paham, termotivasi, dan terampil menulis.

E-comic bisa menjadi media belajar yang menarik dan membantu meningkatkan
kemampuan literasi visual, keterlibatan, dan hasil belajar peserta didik, sejalan
dengan temuan Prandika & Nuroh (2024) tentang pentingnya media digital
berbasis cerita.




Manfaat Penelitian

* Bagi guru, memberikan alternatif media pembelajaran yang inovatif untuk
mendukung kegiatan belajar mengajar, mempermudah penyampaian
materi, dan meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran.

* Bagi peserta didik, media e-comic membantu peserta didik memahamai teks
prosedur dengan lebih mudah, meningkatkan motivast belajar, serta
melatih keterampilan menulis secara runtut dan menarik.

* Bagi peneliti, menjadi bahan rujukan untuk pengembangan media digital
pembelajaran selanjutnya, memperkaya penelitian tentang e-comic, dan
memberikan dasar untuk menguj1 efektivitas media serupa pada materi
atau konteks lain.
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