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Pendahuluan 
Bantal Guling Harvest adalah bisnis yang bergerak di bidang pembuatan dan 

perdagangan bantal dan guling yang mendistribusikan barangnya secara lokal. 

Dalam proses penjualan bantal dan guling saat ini, informasi tersebut dicatat 

dalam struktur bisnis dan diinput menggunakan aplikasi Microsoft Excel.  

Inovasi yang berkembang pesat saat ini adalah inovasi web, termasuk 

penyempurnaan Android. Perancangan aplikasi ini bertujuan mempermudah 

untuk mengolah semua data yang berhubungan dengan pemesanan dan 

pengolahan data secara terintegrasi. Dengan merancang aplikasi berbasis 

android, aplikasi ini memanfaatkan handphone dan internet. Selain itu, aplikasi 

ini bisa diakses diberbagai tempat,kapanpun, dan dimanapun. 
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Rumusan Masalah 
Bagaimana merancang dan membangun aplikasi pemesanan yang meliputi 

transaksi sampai dengan pengiriman, menambah stok, dan laporan penjualan 

dalam bisnis rumahan untuk produksi bantal guling premium harvest berbasis 

Android ? 
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Metode  
• Metode pengumpulan data 

 Observasi : Dilakukan dalam mengidentifikasi permasalahan 
yang dialami industry rumahan Usaha Berkah dimana sekarang 
pemesanan dan pemasaran dilakukan secaara manual 
sehinggan kurang efektif.  

 Wawancara : Dilakukan dengan Tanya jawab secara lisan 
kepada staf  admin industry rumahan berkah usaha yang 
mempunyai posisi penting tentang keamanan ssstem informasi 
yang berada pada penjualan bantal dan guling preimium 
harvest. 
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Tahap Perancangan Sistem 
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Flowchart Alur Penelitian 
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Use Case Diagram 
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Class Diagram 
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Hasil  

• Penelitian ini menghasilkan 2 antarmuka pemesanan bantal guling 

premium harvest : 

 User  

User dapat melihat produk, melakukan pemesanan, melakukan pembayaran 

dengan COD, dan melihat riwayat pesanan. 

 Admin 

Admin dapat mengolah data produk, data pengiriman, dan melakukan 

konfirmasi pemesanan. 
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Pembahasan  
 Tampilan halaman user 

 

 

 

 

 

 

 
 

         halaman login          halaman daftar                   halaman dasboard          halaman detail produk 
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Pembahasan  

 

 

 

 

 

 

 

 
halaman pemesanan         halaman riwayat pesanan  halaman detail riwayat pesanan         halaman profile      
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Pembahasan  
 Tampilan halaman admin 

 

 

 

 

 

 

 
 

         halaman login        halaman dashboard           halaman tambah produk    halaman data pesanan 
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Pembahasan  
 

 

 

 

 

 

 

 
 

      halaman riwayat pesanan     halaman konfirmasi pesanan     halaman profile          
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Pengujian (Testing) 

Pengujian sistem Pemesanan Bantal Guling Premium Harvest mengunakan 

metode blackbox. Pengujian ini akan berfokus pada fungsi utama pada sistem, 

tujuanya agar nantinya terlihat setiap kekurangan dari sistem ini.  
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Hasil Pengujian Blackbox 
No Deskripsi Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Kesimpulan 

1. Login user Memasukkan email dan password Masuk ke halaman utama Berhasil 

2. Dashboard user Melihat produk Menampilkan produk Berhasil 

3. Profil user Melihat dan mengubah email, password, 

dan keluar aplikasi 

Menampilkan dan dapat 

mengubah email, password, 
dan keluar aplikasi  

Berhasil 

4. Detail produk user Melihat harga,ukuran, jenis produk, stok, 

dan deskripsi 

Menampilkan harga,ukuran, jenis 

produk, stok, dan deskripsi 

Berhasil 

5. Order produk user  Melakukan pemesanan produk Menampilkan form pemesanan  Berhasil 

6. Riwayat pesanan Melihat produk yang sudah dipesan Menampilkan produk yang sudah 

dipesan 

Berhasil 

7. Detail riwayat pesanan Melihat produk yang sudah di pesan 

secara rinci 

Menampilkan produk yang sudah 

dipesan secara rinci 

Berhasil 

8. Login admin Memasukkan email dan password Masuk ke halaman beranda Berhasil 

9. Dashboard admin Melihat menu tambah produk dan riwayat 

pemesanan 

Menampilkan menu tambah 

produk dan riwayat pesanan 

Berhasil 

10 Tambah produk admin Melihat form tambah produk Menampilkan form tambah 

produk 

Berhasil 

11. Riwayat pesanan Melihat riwayat pesanan user Menampilkan riwayat pesanan 

user 

Berhasil 

12. Detail riwayat admin Melihat riwayat pesanan user secara rinci Menampilkan riwayat pesanan 

user secara rinci 

Berhasil 

13. Konfirmasi pesanan Melakukan konfirmasi pemesanan user Menampilkan konfirmari pesanan 

user 

Berhasil  
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Kesimpulan 
Berdasarkan dari proses penelitian yang sudah terlaksana, menghasilkan sebuah 

Aplikasi Pemesanan Bantal Guling Premium Harvest berbasis Android. Dalam 

aplikasi ini juga terdapat dua peran pengguna yang dapat mengakses yaitu user 

dan admin. Yang diharapkan dapat mempermudah konsumen atau user 

melakukan pemesanan secara cepat melalui media android. Mempermudah unruk 

admin melakukan pengolaan data dan penjualan melalui android secara langsung. 
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