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Abstract. From Legend to Learning : The Legend of Toba Lake Reading Comprehension Flipbook is an innovative digital
learning media designed to enhance reading comprehension among students. Recognizing the challenges students
face with traditional reading, such as a lack of engagement and low motivation, this flipbook leverages multimedia
elements like animation, storytelling audio, and interactive exercises to create an engaging learning experience. This
flipbook includes scrambled sentences activities, short answers and true or false questions, and a glossary to support
vocabulary development. The use of narrative flipbooks has been shown to significantly improve reading interest and
comprehension, as well as a tool in fostering student’s creativity, participation and academic performance in reading.
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Abstrak. Dari Legenda ke Pembelajaran: Buku Flip Pemahaman Membaca Legenda Danau Toba adalah media
pembelajaran digital inovatif yang dirancang untuk meningkatkan pemahaman membaca di kalangan siswa.
Mengakui tantangan yang dihadapi siswa dalam membaca tradisional, seperti kurangnya keterlibatan dan motivasi
rendah, buku flip ini memanfaatkan elemen multimedia seperti animasi, audio cerita, dan latihan interaktif untuk
menciptakan pengalaman belajar yang menarik. Flipbook ini mencakup aktivitas kalimat acak, pertanyaan jawaban
singkat, dan pertanyaan benar atau salah, serta glosarium untuk mendukung pengembangan kosakata. Penggunaan
flipbook naratif telah terbukti secara signifikan meningkatkan minat dan pemahaman membaca, serta sebagai alat
dalam mengembangkan kreativitas, partisipasi, dan prestasi akademik siswa dalam membaca.

Kata Kunci - Teks naratif, Flipbook, Pemahaman Membaca

I. DESKRIPSI PRODUK

Membaca dianggap sebagai salah satu keterampilan terpenting bagi pembelajar bahasa kedua, terutama
dalam konteks akademik. Dengan kata lain, membaca merupakan sarana utama untuk memperoleh pengetahuan baru
dan berbagai interpretasi [1]. Namun, banyak siswa memiliki persepsi bahwa membaca itu membosankan dan
memakan banyak waktu. Oleh karena itu, upaya untuk meningkatkan minat membaca harus mencakup promosi
budaya membaca dan penyediaan akses ke bahan bacaan yang menarik bagi siswa [2]. Di era digital saat ini, siswa
lebih cenderung mengakses teks-teks canggih di internet daripada pergi ke perpustakaan untuk mencari buku cetak

[3].

Saat ini, guru diharuskan merancang dan melaksanakan pembelajaran yang aktif, kreatif, dan inovatif agar
dapat mendorong siswa untuk belajar dengan lebih baik [4]. Media pembelajaran diperlukan sebagai alat yang
digunakan dalam kegiatan pembelajaran yang bermanfaat untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan
keterampilan hingga proses pembelajaran berlangsung [5]. Selain itu, guru juga perlu mengeksplorasi kreativitas
mereka untuk menciptakan media pembelajaran yang inovatif dan menarik [6]. Salah satu solusi potensial untuk
masalah ini adalah penggunaan flipbook naratif.

Dari Legenda ke Pembelajaran: Buku Flip “Legenda Danau Toba” Membawa Kisah Rakyat Indonesia Hidup
Kembali dengan Buku Flip Interaktif yang Menarik ini, yang menampilkan kisah klasik “Legenda Danau Toba”. Buku
ini dirancang untuk meningkatkan pemahaman membaca sambil menjelajahi salah satu kisah rakyat Indonesia yang
terkenal. Buku Flip adalah program buku digital interaktif yang meniru proses membalik halaman buku sungguhan
[7]. Flipbook mengubah pembelajaran tradisional dengan mengintegrasikan elemen multimedia seperti animasi, yang
dapat menarik perhatian siswa dan mempertahankan minat mereka [8]. Media pembelajaran flipbook dirancang
sedemikian rupa agar semaksimal mungkin efisien sehingga dapat mengembangkan dimensi kreativitas siswa [4].
Flipbooks telah terbukti memiliki dampak positif terhadap kemampuan pemahaman membaca. Siswa menjadi lebih
aktif dan terlibat selama pelajaran, yang mendukung kemampuan pemahaman mereka [9]. Flipbook dapat menarik
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perhatian siswa, membuat membaca menjadi lebih menarik, yang sangat penting untuk meningkatkan pemahaman
[10]. Buku digital dapat meningkatkan minat membaca siswa dan meningkatkan keterampilan membaca mereka [11].
Flipbook dapat meningkatkan tingkat minat siswa dari baik menjadi sangat baik [12]. Selain itu, alasan para peneliti
menggunakan teks naratif dalam flipbook ini adalah karena teks naratif juga efektif dalam meningkatkan pemahaman
membaca siswa. Hal ini karena siswa lebih tertarik, dan penggunaan teks naratif dapat membuat mereka menikmati
membaca [13]. Penggunaan flipbook juga terkait dengan peningkatan signifikan dalam prestasi akademik siswa
setelah menerapkan media flipbook [14] [15].

1. ISI PRODUK

1. Sampul
- Judulnya adalah Dari Legenda ke Pembelajaran: Legenda Danau Toba.
- “Buku Flip Pemahaman Membaca. Bahasa Inggris — Teks Naratif” menunjukkan tujuan pendidikan dari
buku flip ini.
- Siswa dapat mengakses buku flip ini melalui tautan ini https://heyzine.com/flip-book/Ocbfl4acf6.html

Gambar 1. Sampul
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2. Cerita Utama
- Cerita Utama dengan animasi untuk membantu siswa membayangkan peristiwa yang terjadi dalam
cerita.
- Siswa dapat mendengarkan audio cerita di setiap halaman dengan menekan tombol.

Gambar 2. Cerita Utama Halaman 1 Gambar 3. Cerita Utama Halaman 2
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Suddenty, his fishing rod moved quickly. A big Hish had
| taken the bait! Toba was surprised and putied the rod as
rast as he coutd.
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Gambar 4. Cerita Utama Halaman 3 Gambar 5. Cerita Utama Halaman 4

e caught a huge rish with skiny golden scales. It was
the most beautiful fish he had ever seen.

would eat a tasty dinner that night.
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Gambar 6. Cerita Utama Halaman 5 Gambar 7. Cerita Utama Halaman 6

Gambar 12. Cerita Utama Halaman 11 Gambar 13. Cerita Utama Halaman 12

On the way, ke got tired and sat under a tree.
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Gambar 14. Cerita Utama Halaman 13 Gambar 15. Cerita Utama Halaman 14

Samosir was hurt and started crying. He ran
home and to1d his mother what Toba had said.

Gambar 17. Cerita Utama Halaman 16

How dare you broke
vour own promise

Gambar 18. Cerita Utama Halaman 17 Gambar 19. Cerita Utama Halaman 18

Still in the middle of the lake today.

Penilaian 1 : Susun Kalimat
- Siswa menyusun ulang kalimat-kalimat yang acak dari cerita menjadi kalimat-kalimat yang benar.

Gambar 20. Penilaian 1 : Susun Kalimat
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5. Samonir / Will / the / up
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4. Penilaian 2: Pertanyaan Jawab Singkat
- Siswa menjawab pertanyaan berdasarkan cerita.
- Mendorong jawaban yang mendalam dan pemahaman yang lebih baik tentang peristiwa kunci dalam

cerita.

Gambar 21. Penilaian 2: Pertanyaan Jawab
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1.Why was Toba surprised when he came back from the farm?
2.What promise did the woman ask Toba to keep?

3.Why did Toba get angry at Samosir?

4. Why did the woman tell Samosir to run to the top of the Nill?

5.What is the name of the istand in the middle of Lake Toba?

5. Penilaian 3: Pertanyaan Benar atau Salah
- Siswa menjawab pertanyaan dengan memilih benar atau salah.

- Jenis pertanyaan ini sangat baik untuk menguji kemampuan siswa dalam mengingat bacaan.

6. Glosarium

7.

- Siswa dapat menggunakan halaman glosarium untuk mencari arti kata-kata sulit dalam cerita.

Gambar 22. Penilaian 3: Pertanyaan
Benar atau Salah

#.Toba broke hix promise when he was angry at Samosir.
8.4fter Toba broke hix promise, the sky stayed clear and sunny.
10.1n the Lake Toba, there is Samosir {sland in the middle of it.
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- Ini dapat menjadi daftar kata-kata penting dari cerita dengan definisi yang jelas untuk membantu siswa
memahami cerita secara menyeluruh.

Biografi Penulis

Gambar 23. Glosarium

GLOSSARY

- Menjelaskan tujuan pendidikan dari flipbook ini.
- Menyebutkan harapan untuk menginspirasi baik peserta didik maupun pendidik dengan menunjukkan

bagaimana flipbook digital dapat menjadi alat pembelajaran yang efektif di kelas..
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Gambar 24. Biografi Penulis
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