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Pendahuluan

1. Pendidikan di era Industri 4.0 dan Harapan Motivasi Belajar

Teknologi mempengaruhi hampir semua aspek kehidupan,
termasuk Pendidikan.

Dalam bidang pendidikan, teknologi dapat digunakan sebagai
media dan sumber belajar peserta didik.

Pendidik dapat memanfaatkan teknologi dan menggunakan
strategi yang tepat dalam pembelajaran untuk mendorong
penigkatan motivasi dan hasil belajar siswa (motivation and
learning effect).
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2. Pentingnya Motivasi Belajar

Motivasi belajar berperan sangat penting untuk meningkatkan
semangat, ketekunan, dan konsentrasi peserta didik. Motivasi diri
menjadi faktor penting dalam pencapaian hasil belajar yang
optimal.

3. Hubungan Motivasi Belajar dengan Hasil Belajar

Hasil belajar dipengaruhi oleh factor internal (motiivasi diri) dan
eksternal (lingkungan belajar). Motivasi diri berperan penting
dalam hasil belajar peserta didik
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4. Harapan Hasil Belajar IPA

Hasil belajar yang baik meningkatkan rasa percaya diri dan
motivasi peserta didik. Hasil belajar peserta didik dalam
pembelajaran IPA diharapkan sesuai dengan tujuan
pembelajaran pendidik.

5. Permasalahan/Kenyataan tentang Motivasi dan Hasil Belajar

Faktanya, kurangnya motivasi diri untuk belajar pada peserta didik
sulit diatasi oleh pendidik dan Berpengaruh terhadap hasil belajar
peserta didik.
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5. Pendekatan STEAM untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil
Belajar Peserta didik

Pendekatan STEAM mendorong keterlibatan aktif, kreativitas, dan
pemahaman yang lebih dalam. Pembelajaran berbasis proyek
seperti pada pendekatan STEAM ini juga relevan dengan
kehidupan nyata yang dapat meningkatkan motivasi dan hasil
belajar peserta didik
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6. Penelitian Terdahulu

Seorang peneliti bernama Johnson pada tahun 2018 melakukan
eksperimen dengan pendekatan STEAM saat pembelajaran
berlangsung di salah satu sekolah dasar California. Hasilnya
memperlihatkan bahwa peserta didik suka melakukan eksperimen
langsung dan terlibat dalam kegiatan pendekatan STEAM dan
belajar satu sama lain.

7. Tujuan Penelitian

Mengetahui pengaruh pendekatan STEAM terhadap motivasi dan
hasil belajar peserta didik.



7

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah pendekatan STEAM dapat meningkatkan motivasi dan
hasil belajar peserta didik pada mata Pelajaran IPA di sekolah
dasar?

Rumusan masalah ini focus pada pengaruh pendekatan STEAM
terhadap 2 aspek utama yaitu motivasi belajar dan hasil belajar
dalam konteks pembelajaran IPA
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Metode

• Jenis dan Desain Peneltian : Kuantitatif Quasi Eksperimen

• Populasi Penelitian : Peserta didik kelas IV SD Negeri
Kemangsen I

• Sampel Penelitian : Kelas IV yang terdiri dari 30 peserta didik

• Pengumpulan Data : Tes (pretest dan postest) & Kuisioner

• Teknik Analisis Data : Uji t-paired (paired t-test)
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Hasil 

Data pretest dan posttest hasil belajar siswa dapat dijabarkan
pada tabel berikut ini:

Hasil yang diperoleh menunjukkan adanya pengaruh pada hasil
belajar siswa sebelum dan sesudah diberikan perlakuan yaitu
pembelajaran dengan pendekatan STEAM.

N Minimum Maksimum Mean Std. Deviation

PRETEST 30 13.00 80.00 48.9000 16.39460

POSTEST 30 63.00 93.00 80.6000 7.75753

N yang valid 
(berdasarkan data)

30
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Hasil 

Pada pengukuran motivasi belajar siswa didapatkan hasil sebagai
berikut:

Hasil yang diperoleh menunjukkan adanya pengaruh pada
motivasi belajar siswa sebelum dan sesudah diberikan perlakuan
yaitu pembelajaran dengan pendekatan STEAM.

N Minimum Maksimum Mean Std. Deviation

PRETEST 30 30.00 59.00 42.63 7.27529

POSTEST 30 58.00 83.00 70.80 6.38101

N yang valid 
(berdasarkan data)

30
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Hasil 

Hasil uji normalitas hasil belajar siswa adalah sebagai berikut:

Nilai dari data tersebut menunjukkan bahwa hasil analisis memiliki
nilai lebih besar dari 0,05 yang berarti data berdistribusi normal.

Shapiro-Wilk

Statistik df Sig.

Pre Tes
Post Tes

.978

.953
30
30

.761

.198
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Hasil 

Uji normalitas pada motivasi belajar siswa menggunakan rumus
Shapiro-Wilk pada SPSS.

Nilai dari data tersebut menunjukkan bahwa hasil analisis memiliki
nilai lebih besar dari 0,05 yang berarti data berdistribusi normal.

Shapiro-Wilk

Statistik df Sig.

Pre Tes
Post Tes

.978

.953
30
30

.761

.198



13

Hasil 

Hasil uji statistik pengukuran motivasi belajar yang telah dihitung
dapat diuraikan pada tabel di bawah ini:

Nilai dari data tersebut lebih kecil dari 0,05 sehingga dapat
disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara
skor pretest dan posttest pada aspek motivasi belajar siswa.

Paired Samples Test

Paired Differences t df

Sig. (2-

tailed)

Mean
Std. 

Deviation
Std. Error 

Mean

95% Confidence Interval of the 
Difference

Lower Upper

Pair 1 PRETEST
POST

-28.1667 10.17124 1.85700 -31.96467 -24.36867 -15,168 29 .000
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Hasil 

Hasil uji statistik pengukuran Hasil belajar yang telah dihitung dapat
diuraikan pada tabel di bawah ini:

Nilai dari data tersebut lebih kecil dari 0,05 sehingga dapat
disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara
nilai pretest dan posttest pada aspek hasil belajar siswa.

Paired Samples Test

Paired Differences t df

Sig. (2-

tailed)

Mean
Std. 

Deviation
Std. Error 

Mean

95% Confidence Interval of the 
Difference

Lower Upper

Pair 1 PRETEST
POST

-31.7000 12.67403 2.31395 -36.43256 -26.96744 -13,700 29 .000
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Pembahasan

Kegiatan pembelajaran dengan pendekatan STEAM pada materi
perubahan energi melalui pembuatan proyek parasut dan kincir
angin memberikan pengaruh yang besar terhadap motivasi dan
hasil belajar siswa. Siswa dapat memahami konsep perubahan
energi dengan membuat parasut dan kincir angin. Melalui
kegiatan tersebut mampu mendorong semangat siswa dalam
mengikuti pembelajaran dan menghasilkan pembelajaran yang
efektif dan bermakna.
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Pembahasan

Hasil penelitian ini mendukung penelitian sebelumnya yaitu bahwa
motivasi dan hasil belajar siswa dapat ditingkatkan melalui
pendekatan STEAM. Dengan adanya hasil penelitian ini diketahui
bahwa pendekatan STEAM memberikan pengaruh terhadap
motivasi dan hasil belajar siswa.
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Pembahasan

Berbeda dengan beberapa penelitian sebelumnya yang hanya
fokus pada satu aspek, penelitian ini mengukur pengaruh STEAM
terhadap dua aspek sekaligus, yaitu motivasi dan hasil belajar.
Selain itu, kegiatan proyek yang digunakan bersifat sederhana
dan mudah diterapkan di sekolah dasar dengan keterbatasan
sarana. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya mendukung
temuan sebelumnya, tetapi juga menunjukkan bahwa
pendekatan STEAM efektif diterapkan secara praktis dan relevan
dalam pembelajaran IPA tingkat dasar.
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Pembahasan
Berdasarkan hasil analisis data yang diperoleh melalui uji-t berpasangan
dapat disimpulkan bahwa pendekatan pembelajaran STEAM
berpengaruh signifikan terhadap peningkatan motivasi dan hasil belajar
siswa pada materi perubahan energi. Pada motivasi belajar siswa
dihasilkan selisih rata-rata sebesar -28,16667 yang berarti terdapat
pengaruh pendekatan STEAM terhadap motivasi belajar siswa sebelum
dan sesudah perlakuan. Begitu pula pada hasil belajar siswa dihasilkan
selisih rata-rata sebesar -31,70000 yang menunjukkan adanya pengaruh
pada hasil belajar siswa sebelum dan sesudah perlakuan. Hasil nilai
signifikansi pada uji-t berpasangan motivasi dan hasil belajar sebesar
0,000 menunjukkan terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil
pretest dan posttest yang menunjukkan keberhasilan pendekatan
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa.
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