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Pendahuluan

Kesultanan Buton merupakan salah satu kerajaan islam yang
berperan penting dalam Sejarah Indonesia Timur. Namun,
pengetahuan Masyarakat tfentang situs-situs Sejarah Kesultanan
Buton masih terbatas. Dengan kemajuan teknologi, khususnya
Augmented Reality (AR), terdapat peluang untuk
memperkenalkan situs-situs bersejarah ini secara infterakfif dan
menarik melalui perangkat Android.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan Uraian pada pendahuluan di atas, terbentuk

rumusan masalah yang dikaji dalam penelitian ini sebegai

berikut :

1.Bagaimana merancang dan membuat Sistem Informasi
Aplikasi Pengenalan Situs Sejarah Kesultanan Buton
Menggunakan Augmented Reality Berbasis Androide
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Penelitfian ini menerapkan Metode Waterfall. Model
pengembangan ini mengadopsi pendekatan yang terstrukfur
dan bertahap. Setiap langkah harus diselesaikan terlebih dahulu
sebelum bergerak ke langkah selanjutnya dan fidak
diperbolehkan untuk kembali ke langkah sebelumnya demi
meminimalkan kesalahan serta memastikan hasil yang terbaik
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Hasil Dan Pembahasan

- Hasil penelitian

Berdasarkan hasil penelitian dan setelah
melakukan percobaan pada aplikasi pengenalan
Situs Sejarah Kesultanan Buton maka diperoleh
data :
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Hasil Dan Pembahasan

. Mem

Kesult

meim

oDangun aplikasi pengenalan Situs Sejarah
anan Buton ini bisa memudahkan dan

oercepat penggguna dalam mencari

iInformasi fentang sejarah Situs-situs yang ado
di Kota Bau-Bau, dan juga dapat dijadikan
media pendukung dalam sebuah informasi
dan pembelajaran sejarah .
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Hasil Dan Pembahasan

. Teknologi informasi dalam aplikasi pengenalan
Situs Sejarah Kesultanan Buton merupakan
sebuah kemajuan dalam media informasi
terkait pengenalan sejarah Kesultanan Buton,
dikarenakan aplikasi pengenalan ini
menyediakan informasi dan model 3d object
Situs untuk mempermudah pembelajaran.
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IMPLEMENTAS| APLIKASI

Hasil dari fahap perancangan lalu
dimplementasikan menjadi sebuah aplikasi
android guna menjadi media pembelajaran serta
mempromosikan wisata Sejarah di Kota Bau-Bau.
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IMPLEMENTASI APLIKASI

1. Tampilan Menu Home 2. Tampilan Detail Situs

istana Mabge

Bemeng Kerston Wolo

Istana Malige adalah sebuah Istana
adat yang menjadi simbol kebesaran
Kesultanan Buton, terletak di Xota
Baubau, Provinsi Sulawesi Tenggara
Bangunan Inl merupakan replika dari
istana asli Kesultanan Buton yang
dahulu berfungsi sebagal pusat
pemerintahan dan tempat tinggal
sultan Keunikan utama Istana
Malige terletak poda arsitekturnya
yang sepenuhnya menggunakan
kayu tanpa paku. Struktur bangunan
ini berdiri kokoh dengan sistem
pasak dan sambungan kayu yang
menunjukkan kecanggihan teknik
bangunan tradisional  masyarakat
Buton

SEYAN

Masjid Agung Kesaton Buton
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IMPLEMENTASI APLIKASI

3. Tampilan Menu AR 4. Tampilan Detail Situs

Istana Malige
Benteng Keraton Wolio

““ Masjid Agung Keraton
) Buton_

Kasulana Tombi i

¢ Benteng Baadia _.’

¥ Bau-bau 40
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IMPLEMENTASI APLIKASI

5. Tampilan Menu Info

Situs Kesultanan Buton

Cooyrgrt © 2008 Sateggy

Aplivani Situs Kesultanan Buaon
merupsEan sebuzh pikas media
pembsaiigaran 1entang imy pengetahuan
terthususnya dalam  bdang soarsh
Setiah Didang kedlmaan yang dibharap
tetap lestari  umtuk  buktl  kekaysan
bDudaya ndoness deagan NS segarah
terkhususnyas SHos Kesultsnan Buton
Aplikasi inl GBbudt sebagai saish saty
syarat untuk mencapal gelsr sanana strats
Sy program studl \informania
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HASIL IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN

1. Hasil Implementasi :

Aplikasi berhasil dijalankan pada berbagal perangkat
Android dan menampilkan model 3D serta info sejarah
secara efektif.

2. Hasil Pengujian :
- Black-box testing: Semua fitur berfungsi
- Kompatibilitas: Diuji di 10 perangkat
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Temuan Penting Penelitian

1. Aplikasi berhasil menyagjikan informasi sejarah Kesultanan Buton
secara visual dan interaktif menggunakan teknologi AR.

2. Dikembangkan menggunakan metode Waterfall yang
terstruktur dan berurutan.

3. Hasil pengujian Black-box menunjukkan semua fitur aplikasi
berjalan dengan baik.

4. Kompatibel di berbagai perangkat Android, dari versi 7 hingga
10 dan RAM 2GB hingga 8GB.

5. Rekomendasi pengembangan ke depan: peningkatan fitur
kamera agar visual AR lebih menarik dan realistis.
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Manfaat Penelitian

1. Akademis: Kontribusi pada media pembelajaran berbasis
teknologi AR.

2. Edukasi: Media interaktif untuk mengenal sejarah Kesultanan
Buton.

3. Teknologis: Membuktikan potensi AR untuk visualisasi objek
sejarah.

4. Sosial Budaya: Meningkatkan pemahaman dan pelestarian
budaya lokal.

5. Praktis: Solusi modern dan mudah diakses lewat perangkat
Android.
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