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Pendahuluan

Pendidikan adalah hal yang sangat diperlukan sebagai salah satu upaya untuk mempersiapkan masa depan dalam arti
memperoleh ilmu pengetahuan, mengembangkan keterampilan yang sangat berguna untuk kehidupan, dan juga menguasai
teknologi untuk tetap mengikuti perkembangan zaman.

Dalam berkomunikasi, setiap orang pasti menggunakan bahasa sebagai perantara dalam menyampaikan pesan, dan bahasa yang
paling umum yang digunakan oleh kebanyakan orang ialah Bahasa Indonesia. Materi pembelajaran Bahasa Indonesia yang akan
dipelajari kali ini adalah Antonim dan Sinonim.

Salah satu media yang dapat digunakan adalah media pembelajaran tempel kartu, suatu media pembelajaran yang memanfaatkan
kertas tebal yang berisi beberapa gambar atau tulisan tertentu dalam mengembangkan pembelajaran, sehingga dapat membantu
peserta didik dalam memahami konsep materi yang disajikan. Media tempel kartu adalah sebuah alat atau media belajar yang
dirancang oleh peneliti bertujuan untuk membantu mempermudah dalam pembelajaran.

Terdapat beberapa model pembelajaran kooperatif, salah satunya yakni model pembelajaran TGT. Model pembelajaran TGT
merupakan penggabungan dari pembelajaran kelompok dengan cara berdiskusi serta bermain dalam kelas yang menggunakan
sistem tes dan poin yang bertujuan untuk mengukur pertumbuhan peserta didik.

Memanfaatkan media pembelajaran tempel kartu menjadikan pembelajaran di kelas lebih menarik, sehingga membantu peserta
didik meningkatkan keaktifan dan juga membangkitkan jiwa berkompetisi secara sehat dalam proses pembelajaran. Saat ini guru
memiliki peran penting dalam memilih media pembelajaran yang lebih menarik, inovatif, dan relevan agar peserta didik dapat
terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran.
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Rumusan Masalah

* Adakah pengaruh penggunaan model Team Games Tournament terhadap
mater1 Sinonim dan Antonim dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada

peserta didik di sekolah dasar?
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Metode Penelitian

1. Metode penelitian yang digunakan adalah Kuantitatif pra-eksperimental yaitu one
grup pretest — post test design.

2. Subjek penelitian merupakan siswa kelas 5 SD dan berjumlah 20 peserta didik.

3. Teknik pengumpulan data yang dilakukan yaitu berupa pretest dan post test yang
bertujuan untuk menilalr kemampuan peserta didik, permulaan peserta didik diberi
penerapan media tempel kartu dengan menggunakan model TGT. Instrumen
penelitian menggunakan lembar soal essay.

4. Teknik analisis data menggunakan uji-t melalu1 uj1 pra-syarat yakni uji1 normalitas.

5. Variabel independen Team Games Tournament dan variabel dependen media
tempel kartu.
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Mantfaat Penelitian

MANFAAT TEORITIS

Secara teori penelitian in1 memberikan kontribusi pada teori kontruktivisme dimana peserta didik dapat menjadi lebih
aktif melalui pengalaman belajar yang interaktif dan menyenangkan. Dengan menggunakan media ini, peserta didik
dapat bekerja sama satu sama lain, berkompetisi yang sehat serta berpartisipasi penuh dalam pembelajaran dengan
pengetahuan yang sudah ada, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih berarti dan berkesan bagi peserta didik.

MANFAAT PRAKTIS

Guru : Memberikan alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan keterampilan peserta didik dalam mengetahui
perbedaan antara sinonim dan antonim melalui kerja sama tim yang menarik dan efektif.

Siswa : Meningkatkan keterampilan mengetahui perbedaan antara sinonim dan antonim serta dapat memotivasi belajar
pada peserta didik saat pembelajaran.

Lembaga Pendidikan : Memberikan referensi metode pembelajaran dan media pembelajaran yang inovatif dan efektif.
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Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini menggunakan analisis data dengan metode paired sample test sebagai perbandingan. Penggunaan metode
ini dilakukan untuk menentukan perbedaan rata-rata antara nilai pretest dan posttest, serta untuk mengevaluasi apakah
ada pengaruh dari penggunaan media tempel kartu dalam pembelajaran. Uji normalitas dilakukan sebelum pemrosesan
data, hal ini dilakukan untuk mengetahui apakah data yang diperoleh normal atau tidak.

Tabel 1. Uji Normalitas Data Pretest dan Posttest

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov?@ Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df

PRETEST .228 20 .008 .932 20
POST TEST .220 20 .012 .925 20

Sig.
A71
124

Pada Tabel 1 menunjukkan data yang diperoleh diketahui normal setelah uji Shapiro-Wilk dilakukan dalam perhitungan
SPSS untuk pengujian normalitas. Hal ini dikarenakan nilai signifikansi > 0,05, khususnya nilai signifikansi pretest
menunjukkan hasil 0,171 > 0,05 serta nilai signifikansi posttest menunjukkan hasil 0,124 > 0,05. Selanjutnya adalah
Uji-T sampel berpasangan akan digunakan untuk pengujian hipotesis setelah data menunjukkan normal. Penelitian

ini dilakukan untuk menunjukkan apakah media tempel kartu berpengaruh terhadap keterampilan menulis peserta
didik.
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Hasil dan Pembahasan

Tabel 2. Uji Hipotesis menggunakan Paired Sample T — Test

Paired Samples Test
Paired Differences

Std. Std. Error  95% Confidence Interval of the Difference t Df Sig. (2-tailed)
Mean .
Deviation Mean
Lower Upper
. PRETEST -
Pair 1 POSTTEST -48.750 14.857 3.322 -55.703 -41.797 -14.675 19 .000

Pada tabel 2 menunjukkan bahwa hasil dari analisis Uji1 Paired Sample T-test pada data pretest dan posttest, diperoleh
data yaitu nilai sig. (2-tailed) sebesar 0,000 yang artinya data yang diperoleh menunjukkan bahwa < 0,05, yang berarti
HI diterima dan Ho ditolak. Hal ini menunjukkan bahwa media tempel kartu berpengaruh terhadap keterampilan
menulis peserta didik.

Tabel 3. Hasil Uj1 Deskriptif Nilai Pretest dan Posttest
| Keterampilanmenulis | Pretesst [ Posttest |

] 20 20
Mean 44.25 93
Minimum 20 60
Maximum 60 100
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Hasil dan Pembahasan

Pada Tabel 3 menunjukkan bahwa dari 20 sampel penelitian rata-rata nilai pretest peserta didik yaitu 44,25 sedangkan
nilai rata-rata posttest peserta didik adalah 93. Hal ini menunjukkan bahwa keterampilan peserta didik dalam
keterampilan menulis mengalami peningkatan setelah digunakannya media tempel kartu dalam pembelajaran. Media
tempel kartu yang menggunakan model pembelajaran TGT, model pembelajaran merupakan strategi atau pola yang
digunakan untuk mengarahkan pembelajaran dikelas. Tujuan dari penerapan media tempel kartu dalam pembelajaran
adalah untuk memastikan bahwa pembelajaran berjalan dengan baik dan mencapai hasil yang optimal.

Pada pertemuan pertama dilakukan pretest untuk mengetahui seberapa awal peserta didik, dilanjutkan pembelajaran
Bahasa Indonesia dengan materi sinonim dan antonym yang belum menggunakan media tempel kartu dengan model
TGT. Pertemuan selanjutnya, peneliti melanjutkan pembelajaran dengan perlakuan media tempel kartu yang
menggunakan model TGT. Di akhir penelitian, peneliti memberikan posttest. Setelah pemberian pretest —posttest
diketahui hasil tes peserta didik mengalami peningkatan, interaksi guru dengan peserta didik lebih baik dan peserta didik
lebih aktif dalam pembelajaran. Terlihat dari perlakuan rata-rata penelitian pretest 44,25 dan posttest 93.
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Hasil dan Pembahasan

Nilai signifikansi yang diperoleh sebesar 0,000 (<0,05) hal ini menegaskan bahwa adanya hubungan positif antara
penggunaan media tempel kartu terhadap keterampilan menulis. Data deskriptif statistika juga menunjukkan bahwa nilai
rata-rata pretest pesertadidik adalah 44,25, sedangkan nilai rata-rata posttest meningkat menjadi 93. Peningkatan rata-
rata tersebut yang menggunakan media tempel kartu dengan model TGT menunjukkan bahwa adanya perubahan pada
keterampilan menulis peserta didik.Media ini membantu peserta didik dalam memahami sinonim dan antonim dengan
cara yang lebih mudah untuk dipahami dan menyenangkan. Dengan menyajikan sinonim dan antonim melalui media
tempel kartu dengan model TGT pada proses pembelajaran.
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Kesimpulan

Maka analisis data yang didapatkan melalui observasi yang telah dilakukan sebelumnya oleh peneliti, dapat ditarik
kesimpulan bahwa peneliti menemukan pengaruh yang signifikan terhadap peserta didik, dengan menggunakan media
tempel kartu dalam keterampilan menulis, karena hasil penelitian menunjukkan bahwa keterampilan menulis
peserta didik meningkat secara signifikan setelah digunakannya media tempel kartu dengan model TGT,
sebagaimana ditunjukkan oleh perbedaan rata-rata nilai pretest 44,25 dan posttest 93 dan hasil uji paired sample
T-Test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05. Penelitian in1 memberikan pembelajaran Bahasa Indonesia,
terutama pada materi sinonim dan antonim, dengan memberikan pembelajaran kooperatif kegiatan belajar dapat
dilakukan dan kemampuan peserta didik dapat berkembang baik secara kemampuan akademis maupun
keterampilan sosialisasi. Dengan demikian, media tempel kartu tidak hanya menjadi alat bantu yang relevan di
kelas, tetapi juga memiliki potensi untuk dikembangkan sebagai bagian dari strategi pembelajaran yang
mendukung keterlibatan dan perkembangan pada peserta didik.
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