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‹#›

PendahuluanPendahuluan

Sistem Point of Sale (POS) merupakan 

teknologi yang memudahkan pencatatan 

transaksi, sehingga proses pengolahan data 

dapat dilakukan secara efisien dan otomatis
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PendahuluanPendahuluan

penyebab kurangnya minat mahasiswa dalam 

investasi

1.ketersediaan platform yang menjamin 

keamanan dan transparansi transaksi

2.masih kurangnya Investasi syariah yang 

sesuai dengan ajaran islam

Permasalahan pada UMKM

1.pengaruh biaya dapat membuat umkm 

gulung tikar

2.marketplace dapat membantu memasarkan 

produk mereka
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Rumusan Masalah

Bagaimana merancang sistem Middleware Point of Sales (POS) 

yang terintegrasi untuk mendukung proses transaksi, 

pendanaan, dan pemasaran pada platform crowdfunding dan 

marketplace?
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Metode

Ces Framework identifikasi  masalah yang dihadapai pengguna dan mencari solusi 

untuk mengatasinya. dalam bentuk tabel Cause Effect dan Solution(CES). CES sebagai 

langkah awal mendefinisikan fitur yang dibutuhkan baik fungsional dan Non fungsional.



‹#›

Metode

UML (Unified Modeling Language) perancangan 

perangkat lunak sistem untuk menggambarkan alur 

kerja, fungsi sistem, serta hubungan antar 

komponen. UML memiliki berbagai jenis diagram 

diantaranya usecase dan sequence diagram. 
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Hasil

berikut hasil implementasi dari rancangan desain model 
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Hasil
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Pembahasan

Berdasarkan rangkaian tahapan yang dilakukan melalui pendekatan CES Framework dan pemetaan 

kebutuhan Fungsional serta Non-Fungsional (FNF), telah berhasil dikembangkan sistem 

Middleware Point of Sales (POS) berbasis Flask yang terintegrasi dengan platform crowdfunding 

dan marketplace,
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