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Pendahuluan

* [Imu komunikasi telah berkembang dari masa ke masa mulai
dari komunikasi tradisional hingga ke era digital yang semakin
Maju hingga saat ini, perkembangan komunikasi merupakan
kebutuhan dasar manusia untuk bertukar informasi,
menyampaikan ide. komunikasi merupakan aspek penting
dalam dunia esport salah satunya permainan Point Blank begitu
penting untuk membangun chemistry serta menentukan strategi
yang baik untuk dijalankan di pertandingan.

* Tim Rare merupakan salah satu tim terbaik Point Blank didunia
kompetitif point blank oleh karena itu penting untuk
menganalisis komunikasi intferpersonal didalam tim ini.
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Rumusan Masalah

Bagaimana elemen elemen dalam model SMCR David Berlo berperan dalam komunikasi Tim Rare.
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Tujuan dan Manfaat

Tujuan penelitian Manfaat penelitian

Mengidentifikasi bagaimana Meningkatkan pemahaman
Elemen-elemen model SMCR bahwa E-sport bukan hanya
David Berlo berfungsi dalam kemampuan individu tetapi
Proses komunikasi fim komunikasi dan kerja sama fim
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Model Komunikasi

Penelitian 11 didalami menggunakan Model komunikasi SMCR David Kenneth
Berlo dimana menekankan empat elemen utama:

1.
2.
3.
4,

Sumber ( Source )
Pesan ( Message )
Saluran ( Channel )

Penerima ( receiver )

Kapten tim sebagai sumber harus mampu menyampaikan instruksi dengan jelas dan
relevan, sementara anggota tim sebagai penerima harus mendengar aktif dan
merespons cepat. Pesan yang disampaikan berupa strategi, perintah taktis, atau
informasi situasional, menggunakan saluran seperti voice chat atau discord
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Metode Penelitian

Jenis Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam
studi ini adalah pendekatan kualitatif yang
bertujuan untuk mengeksplorasi secara
mendalam bagaimana komunikasi
interpersonal berkontribusi terhadap
kekompakan tim Rare dalam permainan
online Point Blank

Sumber Data

Data ini dikumpulkan melalui wawancara
5 anggota aktif tim rare dengan
karakteristik kemampuan komunikasi
yang baik serta pengalaman yang luas di
dunia kompetitif Point Blank

Reynaldi sebagai Jmbtzgg

Steven Alexander sebagai vLancee

Igbal tawakal sebagai Amoxic

Rayhan sebagai mys

Putra sebagai ptr
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Hasil Penelitian

Darl wawancara dan analisis konten ditemukan bahwa:

1. source atau kapten yang memberikan arahan strategi dengan cepat dalam pertandingan seperti
yang diungkapkan vLancee * peran kapten sangat penting dalam lancarnya komunikasi dari
kapten dan sesame yang lain akan melancarkan permainan karena informasi yang jelas dan lancer
dengan begitu pertandingan akan lebih mudah dan tidak ada kesalahpahaman antar pemain”

2. Message Beberapa pesan yang disampakan maupun dari kapten/dari antar pemain harus jelas
karena sangat berpengaruh bagi jalannya pertandingan sama halnya apa yang diungkapkan mys
“Kapten harus bisa memberikan arahan dengan jelas dan cepat, terutama dalam situasi genting.
Jika komunikasi lambat atau kurang jelas, tim bisa kehilangan momentum™. Hal ini menunjukkan

bahwa komunikasi kapten harus bersifat lugas dan tegas agar anggota tim dapat merespons
dengan tepat.”

3. Channel Tim Rare menggunakan aplikasi Discord sebagai saluran komunikasi yang efektif * Tim rare
selama ini berkomunikasi menggunakan mendia aplikasi discord dan juga radio ingame karena
semua player online menggunakan aplikasi itu dan cara pengaplikasinya juga gampang” vLancee

4. Receiver Setiap tim harus merespown dengan cepat dan lugas seperti yang dikatakan Jmbtzgg

Anggota fim yang berempati dapat memahami perspektif kapten dan anggota lainnya mereka
- m angarkan dengan baik dan memberikan dukungan saat dibutuhkan™
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 Model SMCR ini sangat sesuai untuk menganalisis komunikasi
iInterpersonal yang mendukung kekompakan fim RARE, sumber
komunikasi yang utama ( Kapten ), pesan yang disampaikan
jelas, saluran komunikasi dilakukan langsung menggunakan
aplikasi discord dan bentuk penerima pesan sebagai
pendukung atas kekompakan fim rare dari segi menyerang dan
bertahan

« Komunikasi inferpersonal juga memberikan adanya
kepercayaan terhadap sesame tim dengan komunikasi yang
efektif miskomunikasi dapat dihindarkan.
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Dari penelitian diatas dapat disimpulkan bahwa komunikasi
m’rerpersonol sangat penting untuk kesuksesan tim rare dalam
menjuarai berbagai tournament tournament kompetitik point
blank, melalui model komunikasi SMCR dapat dilihat bahwa
peranan kapten, pesan yang efektif, saluran komunikasi yang
mendukung serta penerima pesan yang merespown nya
dengan baik dapat mensukseskan kekompakan dari tim rare.
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