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 Pendahuluan  

 
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas 

penggunaan media pembelajaran interaktif Wordwall tipe 
'Matching Pairs' dalam meningkatkan pemahaman siswa kelas 
III MIS Maárif Kedungsolo terhadap materi luas bangun datar. 
Dengan menggunakan desain eksperimen yang melibatkan 

kelompok eksperimen dan kontrol, penelitian ini mengevaluasi 
dampak media interaktif dibandingkan dengan metode 

pembelajaran konvensional. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa penggunaan media interaktif secara signifikan 

meningkatkan pemahaman dan keterlibatan siswa dalam 
proses belajar matematika. 

 

 

 

 

 

 



   Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)  

 

1. Bagaimana efektifitas penggunaan media pembelajaran interaktif 
Wordwall tipe ‘Matching Pairs’dalam meningkatkan pemahaman 
konsep luas bangun data pada siswa kelas III MIS Maárif Kedungsolo 
dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional ? 

2. Faktor-faktor apa saja yang berkontribusi terhadap peningkatan 
pemahaman siswa kelas III MIS Maárif Kedungsolo dalam materi luas 
bangun datar ketika menggunakan media pembelajaran interaktif 
Wordwall tipe ‘Matching Pairs’? 
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 Metode  

Penelitian ini menggunakan desain kuasi-eksperimental dengan dua 
kelompok: kelompok eksperimen yang menerapkan media pembelajaran 
interaktif Wordwall tipe 'Matching Pairs' dan kelompok kontrol yang mengikuti 
metode pembelajaran konvensional. Sampel diambil menggunakan metode 
purposive sampling, dengan kriteria tertentu yang relevan, seperti 
kemampuan akademik dan motivasi belajar. Data dikumpulkan melalui pre-
test dan post-test untuk mengukur pemahaman siswa terhadap materi luas 
bangun datar. Uji normalitas distribusi data dilakukan dengan uji Kolmogorov-
Smirnov, sedangkan uji homogenitas varians menggunakan uji Levene. 
Analisis data dilakukan dengan uji t independen untuk menentukan 
perbedaan signifikan antara kedua kelompok. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa kelompok eksperimen mengalami peningkatan pemahaman yang 
signifikan dibandingkan kelompok kontrol. 
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 Hasil dan Pembahasan  

 

 
 

• Peningkatan Pemahaman Siswa 

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan 
media pembelajaran interaktif Wordwall tipe 'Matching Pairs' dalam 
meningkatkan pemahaman siswa kelas III di MIS Maárif Kedungsolo 
terhadap materi luas bangun datar. Dalam konteks pendidikan, 
pemahaman yang baik terhadap konsep dasar matematika, seperti 
luas bangun datar, sangat penting untuk membangun fondasi yang 
kuat bagi pembelajaran matematika di tingkat yang lebih tinggi. 
Oleh karena itu, penelitian ini berfokus pada dua kelompok siswa: 
kelompok eksperimen yang menggunakan media interaktif dan 
kelompok kontrol yang menerapkan metode pembelajaran 
konvensional. 

. 
 

 

 



 Hasil dan Pembahasan  

 

 

 

 

• Efektifitas Penggunaan Media Wordwall  

Penggunaan media pembelajaran interaktif Wordwall tipe 'Matching Pairs' 
secara signifikan meningkatkan pemahaman siswa kelas III MIS Maárif 
Kedungsolo terhadap materi luas bangun datar. 

 

 



 Hasil dan Pembahasan  

 

 

Dalam penelitian, kelompok eksperimen yang menggunakan Wordwall 
memperoleh rata-rata nilai post-test 65,67, meningkat dari pre-test 55,48, 
sedangkan kelompok kontrol hanya meningkat sedikit dari 40,52 menjadi 
40,86. Analisis statistik menunjukkan nilai t sebesar 4,83 dan p = 0,00, yang 
mengindikasikan perbedaan signifikan antara kedua kelompok. Hasil ini 
menegaskan bahwa media interaktif lebih efektif dalam meningkatkan 
pemahaman siswa dibandingkan metode konvensional.  

• Faktor-faktor berkontribusi terhadap peningkatan pemahaman siswa 
 Penggunaan media pembelajaran interaktif Wordwall tipe 'Matching Pairs' telah 

terbukti meningkatkan pemahaman siswa kelas III MIS Ma'arif Kedungsolo dalam 

materi luas bangun datar, dengan beberapa faktor kunci yang berkontribusi terhadap 

keberhasilan ini.  

  



 Hasil dan Pembahasan  

 

Pertama, keterlibatan siswa meningkat secara signifikan, karena media interaktif 

mendorong siswa untuk aktif berpartisipasi dalam proses belajar, sehingga mereka 

lebih terlibat dan berinteraksi langsung dengan materi yang diajarkan. Kedua, 

motivasi belajar siswa juga mengalami peningkatan, karena media interaktif seperti 

Wordwall menawarkan pengalaman belajar yang menarik dan menyenangkan, yang 

membuat siswa lebih bersemangat untuk memahami konsep-konsep matematika. 

Dengan kombinasi keterlibatan dan motivasi yang tinggi, siswa dapat 

mengembangkan pemahaman yang lebih baik terhadap materi luas bangun datar, 

yang pada gilirannya berdampak positif pada hasil belajar mereka. 

 



 

 Temuan Penting Penelitian  

1. Belum friendly dengan media elektronik : Kelas 3 Kelompok 
Eksperimen untuk awal penggunaan Wordwall kesusahan 
bagaimana mengaplikasikan kuis tersebut. 

2. Peran Wordwall ‘Matching Pairs’: berperan sangat penting untuk 
memberikan pemahaman serta ingatan siswa secara tidak langsung 
tanpa disadari. 

3. Efektivitas Program: Program ini sangat baik dan signifikan dalam 
memberikan kemajuan dalam pemahaman sebanyak 18,41% 
dibandingkan dengan pembelajaran konvensional 0.84%  

4. Kebutuhan Evaluasi: Program perlu evaluasi dan perbaikan lebih 
lanjut untuk meningkatkan efektivitasnya. 

 

 

 

7 



 

 Manfaat Penelitian  
 

 

 

1. Peningkatan Pemahaman Konsep Matematika 

Penggunaan media pembelajaran interaktif secara signifikan meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap konsep luas bangun datar, memudahkan 

mereka dalam memahami dan menerapkan konsep matematika yang 

penting untuk pembelajaran di tingkat yang lebih tinggi. 

2. Meningkatkan Keterlibatan dan Motivasi Siswa 

Media interaktif seperti Wordwall menciptakan pengalaman belajar yang 

menarik, meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa, yang berdampak 

positif pada hasil belajar mereka secara keseluruhan. 

3. Alternatif Metode Pembelajaran yang Efektif 

Penelitian ini membuktikan bahwa metode pembelajaran interaktif adalah 

alternatif efektif dibandingkan metode konvensional, memberikan referensi 

bagi pendidik untuk mengadopsi metode yang lebih inovatif dan 

mendorong penggunaan teknologi dalam pendidikan di sekolah dasar. 
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