
Similarity Report

SCs indicate the percentage of the number of words found in other texts compared to the total number of words in the analysed document. Please note that high
coefficient values do not automatically mean plagiarism. The report must be analyzed by an authorized person.

In this section, you can find information regarding text modifications that may aim at temper with the analysis results. Invisible to the person evaluating the content of the
document on a printout or in a file, they influence the phrases compared during text analysis (by causing intended misspellings) to conceal borrowings as well as to falsify
values ​​in the Similarity Report. It should be assessed whether the modifications are intentional or not.

This list of sources below contains sources from various databases. The color of the text indicates in which source it was found. These sources and Similarity Coefficient
values do not reflect direct plagiarism. It is necessary to open each source, analyze the content and correctness of the source crediting.

Metadata

Name of the organization

Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Title

Devi Putri Cindra 218620600085 Bab 1, 2, dan 3

Author(s)

perpustakaan umsida
Coordinator

hanin

Organizational unit

Perpustakaan

Record of similarities

SC1

25
The phrase length for the SC 2

5323
Length in words

41815
Length in characters

Alerts

Characters from another alphabet ß 0

Spreads A→ 0

Micro spaces · 0

Hidden characters ß 0

Paraphrases (SmartMarks) a 41

Active lists of similarities

The 10 longest fragments Color of the text

NO TITLE OR SOURCE URL (DATABASE)
NUMBER OF IDENTICAL WORDS

(FRAGMENTS)

1 http://repository.unwira.ac.id/1295/4/BAB%20III.pdf 28 0.53 %

2 http://repository.ummat.ac.id/10503/2/02%20COVER-DAFTAR%20PUSTAKA.pdf 23 0.43 %

3 Penerapan Model Think Talk Write untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Kalimat Efektif Siswa
Sekolah Dasar
Rizki Ananda, Iis Aprinawati,Sari Erlina;

21 0.39 %

4 http://repositori.uin-alauddin.ac.id/26352/1/NUR%20HUDAYAH%20S_80400217013.pdf 20 0.38 %

10.58%
10.58%

Report date 5/26/2025
Edit date ---

Report has not been evaluated



5 Penerapan Model Think Talk Write untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Kalimat Efektif Siswa
Sekolah Dasar
Rizki Ananda, Iis Aprinawati,Sari Erlina;

18 0.34 %

6 https://jurnal.stkippersada.ac.id/jurnal/index.php/JPDP/article/download/3571/2128 16 0.30 %

7 https://archive.umsida.ac.id/index.php/archive/preprint/download/6916/49604/55369 16 0.30 %

8 Pelatihan Pemanfaatan Media Audio Visual dalam Pembelajaran Menyimak Cerita bagi Siswa Sekolah
Dasar di Purwakarta
Aliyah Silvania Nur Jannatin, Ela Azizah, Wina Mustikaati, Anjani Jubaedah Fitri, Imanulloh Muhammad
Agni,Wulan Neneng Sri, Giyantika Febrina Nur, Yupi Yuliawati, Taufik Indra Nugrahayu, Dian Aidilafitri;

15 0.28 %

9 Pelatihan Pemanfaatan Media Audio Visual dalam Pembelajaran Menyimak Cerita bagi Siswa Sekolah
Dasar di Purwakarta
Aliyah Silvania Nur Jannatin, Ela Azizah, Wina Mustikaati, Anjani Jubaedah Fitri, Imanulloh Muhammad
Agni,Wulan Neneng Sri, Giyantika Febrina Nur, Yupi Yuliawati, Taufik Indra Nugrahayu, Dian Aidilafitri;

13 0.24 %

10 UPAYA PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN TIGA DIMENSI DALAM PENINGKATAN HASIL
BELAJAR MATEMATIKA
Abdul Hamid Ahmad Syahid Mirnawati;

11 0.21 %

from RefBooks database (4.21 %)

NO TITLE
NUMBER OF IDENTICAL WORDS

(FRAGMENTS)

Source: Paperity

1 Pelatihan Pemanfaatan Media Audio Visual dalam Pembelajaran Menyimak Cerita bagi Siswa Sekolah
Dasar di Purwakarta
Aliyah Silvania Nur Jannatin, Ela Azizah, Wina Mustikaati, Anjani Jubaedah Fitri, Imanulloh Muhammad
Agni,Wulan Neneng Sri, Giyantika Febrina Nur, Yupi Yuliawati, Taufik Indra Nugrahayu, Dian Aidilafitri;

49 (5) 0.92 %

2 Penerapan Model Think Talk Write untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Kalimat Efektif Siswa
Sekolah Dasar
Rizki Ananda, Iis Aprinawati,Sari Erlina;

46 (3) 0.86 %

3 PENERAPAN MODEL TREFFINGER BERBASIS MEDIA AUDIO VISUAL PADA PEMBELAJARAN
MEMBACA TEKS BERITA : APPLICATION OF THE TREFFINGER MODEL BASED ON AUDIO VISUAL
MEDIA IN LEARNING TO READ NEWS TEXTS
Anjani Putri Rai Kompyang Dewi, Putrayasa Ida Bagus, I Ketut Paramarta;

22 (3) 0.41 %

4 Peningkatan Kualitas Pembelajaran Berbasis Teknologi untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa:
Tinjauan Implementasi di Sekolah Menengah
Mahmud Syahruddin,Surwuy Grace Selvia, Saleh Muhammad, Rukmini Bahrul Sri, Riyanti Riyanti;

12 (2) 0.23 %

5 UPAYA PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN TIGA DIMENSI DALAM PENINGKATAN HASIL
BELAJAR MATEMATIKA
Abdul Hamid Ahmad Syahid Mirnawati;

11 (1) 0.21 %

6 Analysis of the Difficulties of Class VIII Students of Private Middle School PAB 1 Klumpang in Solving
Story Problems Arithmetic Sequences and Series
Firdaus Muliawan,Mustapa Al Qadar;

10 (1) 0.19 %

7 PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN THINK TALK WRITE GUNA MENINGKATKAN AKTIVITAS
BELAJAR PKN SISWA KELAS V SDN 219 MUARA SIAMBAK
Taon Muhammad;

10 (2) 0.19 %

8 PERANAN BADAN USAHA MILIK DESA (BUMDES) DALAM MENINGKATKAN KESEJAHTERAAN
MASYARAKAT DI DESA TIBUBENENG KUTA UTARA
Pradnyani Ni Luh Putu Sri Purnama;

9 (1) 0.17 %

9 Tren Segmentasi Pasar dan Perilaku Wisatawan Taman Bunga Amaryllis di Era 4.0
Sanjiwani Ni Made Gandhi,Hanggraito Ahmadintya Anggit;

8 (1) 0.15 %



10 PENGARUH PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN THINK TALK WRITE TERHADAP KEMAMPUAN
KOMUNIKASI MATEMATIS SISWA KELAS X IPA
Wulandari Monika Retno, Aty Nurdiana, Partono Partono;

7 (1) 0.13 %

11 Pengaruh Model Pembelajaran TTW Berbasis Penilaian Kinerja terhadap Hasil Belajar Menulis Puisi
Wangsa Gusti Ngurah Arya Surya, Suarni Ni Ketut, Dibia I Ketut;

7 (1) 0.13 %

12 PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN THINK TALK WRITE (TTW) UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENULIS ARGUMENTASI
Sadiman HERNISITA WIJAYANTI Siti Istiyati Sebelas Maret University;

6 (1) 0.11 %

13 PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN THINK TALK WRITE TERHADAP KETERAMPILAN MENULIS
KARANGAN NARASI SISWA KELAS V SD NEGERI 161 PEKANBARU
Meiroza Helda Try, Guslinda Guslinda;

6 (1) 0.11 %

14 ANALISIS PENGELOLAAN PERPUSTAKAAN DESA UJUNGNEGORO KABUPATEN BATANG
Amar Awalludin, Ati Sri;

6 (1) 0.11 %

15 PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN THINK TALK WRITE UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENULIS DESKRIPSI PESERTA DIDIK KELAS II PADA MATA PELAJARAN BAHASA
INDONESIA DI SEKOLAH DASAR
Febriana Agil Vina, Koeswanti Henny Dewi;

5 (1) 0.09 %

16 Penerapan Model Pembelajaran Think Talk Write (TTW) pada Keterampilan Menulis Puisi
Siregar Junifer, Gusar Martua Reynhat Sitanggang, Tambunan Marlina Agkris, Sirait Jumaria,Dabukke Tri
Arti Esianna;

5 (1) 0.09 %

Source: Paperity - abstrakty

1 PENINGKATAN KETERAMPILAN BERBICARA DALAM BERMAIN DRAMA MELALUI MODEL
PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE INSIDE-OUTSIDE CIRCLE
Candra Dewi;

5 (1) 0.09 %

from the home database (0.00 %)

NO TITLE NUMBER OF IDENTICAL WORDS (FRAGMENTS)

from the Database Exchange Program (0.00 %)

NO TITLE NUMBER OF IDENTICAL WORDS (FRAGMENTS)

from the Internet (6.37 %)

NO SOURCE URL
NUMBER OF IDENTICAL WORDS

(FRAGMENTS)

1 https://jurnal.stkippersada.ac.id/jurnal/index.php/JPDP/article/download/3571/2128 113 (17) 2.12 %

2 http://repositori.uin-alauddin.ac.id/26352/1/NUR%20HUDAYAH%20S_80400217013.pdf 38 (3) 0.71 %

3 http://repository.unwira.ac.id/1295/4/BAB%20III.pdf 28 (1) 0.53 %

4 http://eprints.uny.ac.id/8207/3/bab%202%20-08520244021.pdf 24 (3) 0.45 %

5 http://repository.ummat.ac.id/10503/2/02%20COVER-DAFTAR%20PUSTAKA.pdf 23 (1) 0.43 %

6 http://etd.uinsyahada.ac.id/10205/1/1920500132.pdf 18 (3) 0.34 %

7 http://etd.uinsyahada.ac.id/7760/1/1720500010.pdf 17 (2) 0.32 %

8 https://archive.umsida.ac.id/index.php/archive/preprint/download/6916/49604/55369 16 (1) 0.30 %

9 https://repository.uinsaizu.ac.id/26992/1/Prosiding%20Seminar%20Nasional%20Bimbingan%20dan%20K
onseling%20Universitas%20Ahmad%20Dahlan%202023.pdf

10 (2) 0.19 %



NO CONTENTS NUMBER OF IDENTICAL WORDS (FRAGMENTS)

10 http://library.vspu.net/jspui/bitstream/123456789/1316/1/39_v.pdf 10 (1) 0.19 %

11 https://digilib.uin-suka.ac.id/id/eprint/55409/1/NILAI-
NILAI%20EDUPRENEURSHIP%20PADA%20FUN%20LEARNING%20DALAM%20MEMBANGUN%20P
ENDIDIKAN%20ISLAM.pdf

9 (1) 0.17 %

12 http://repository.ummat.ac.id/10046/1/COVER%2CABSTRAK%2CBAB%20I%20DAN%20BAB%20V.pdf 8 (1) 0.15 %

13 https://j-innovative.org/index.php/Innovative/article/download/7954/5358 7 (1) 0.13 %

14 https://jurnal.untan.ac.id/index.php/jpdpb/article/download/26486/75676577224 7 (1) 0.13 %

15 http://eprintslib.ummgl.ac.id/543/1/13.0305.0102_BAB%20I_BAB%20II_BAB%20III_BAB%20V_DAFTAR
%20PUSTAKA.pdf

6 (1) 0.11 %

16 http://repository.upi.edu/13880/6/S_PKN_1000892_Chapter3.pdf 5 (1) 0.09 %

List of accepted fragments (no accepted fragments)

 Penerapan  Model  Pembelajaran  Think Talk Write  Berbantuan   Audiovisual terhadap Hasil Belajar Siswa   SD


Devi Putri Cindra1), Ahmad Nurefendi Fradana*,2)

1)  Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,   Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia 2) Program  Studi   Pendidikan  Guru 
Sekolah Dasar,  Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia  *Email  Penulis Korespondensi: anfradana@ umsida.ac.id 


Page | 1

6 | Page

Page | 5


Abstract.  The success of the learning process depends greatly on the  teacher's ability to accommodate the diversity of student characteristics and 
interests.  The aim of  this  research  is to describe  the  application and impact  of the think talk  write   learning model  assisted  by  audiovisuals in 
Indonesian language subjects at Kludan State Elementary School. This research is descriptive qualitative in nature, where researchers analyze and 
describe what happens in the school environment, both in intracurricular and extracurricular activities. The subjects in this research were fourth grade 
students at Kludan State Elementary School. In qualitative research, the researcher acts as the main instrument (human instrument). Data was collected 
through observation, interviews and documentation. The data analysis technique used is triangulation. The results of research on the implementation of 
differentiated learning at Kludan State Elementary School have gone well. At Kludan State Elementary School, the audiovisual assisted think talk write 
learning model is the focus for improving learning outcomes and ensuring each student reaches their maximum potential. The implementation of the 
audiovisual-assisted think talk write learning model at Kludan State Elementary School has had a significant positive impact, including increasing student 
involvement in learning, increasing academic achievement, and developing student skills.
Keywords - think talk write; audiovisual; Indonesian results; Elementary School


Abstrak. Keberhasilan proses pembelajaran sangat bergantung pada kemampuan guru dalam mengakomodasi keragaman karakteristik dan minat siswa.  
Tujuan dalam penelitian ini untuk  menggambarkan penerapan dan dampak  model pembelajaran think talk write berbantuan  audiovisual  pada 
mata Pelajaran Bahasa Indonesia  di SD Negeri Kludan. Penelitian ini bersifat deskriptif kualitatif, di mana peneliti menganalisis dan mendeskripsikan 
apa yang terjadi di lingkungan sekolah, baik dalam kegiatan intrakurikuler maupun ekstrakurikuler. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SD 
Negeri Kludan. Dalam penelitian kualitatif, peneliti bertindak sebagai instrumen utama (human instrument).  Data  dikumpulkan  melalui observasi, 
wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan   yakni triangulasi. Hasil penelitian impelementasi pembelajaran berdiferensiasi 
di SD Negeri Kludan sudah berjalan dengan baik. Di SD Negeri Kludan,  model pembelajaran think talk write  berbantuan audiovisual menjadi fokus  
untuk meningkatkan hasil belajar dan  memastikan setiap siswa mencapai potensi maksimalnya.  Penerapan model pembelajaran think talk write 
berbantuan  audiovisual di SD Negeri Kludan telah memberikan dampak positif yang signifikan, termasuk peningkatan keterlibatan siswa dalam 
pembelajaran, peningkatan prestasi akademik, dan pengembangan keterampilan siswa.

Kata Kunci - think talk write; audiovisual; Bahasa Indonesia hasil;Sekolah Dasar


I. Pendahuluan 

Pendidikan adalah elemen penting dalam kehidupan manusia karena melalui pendidikan, individu diharapkan dapat memperoleh pengetahuan, 
keterampilan, dan kreativitas. Pendidikan dapat berlangsung melalui jalur formal maupun informal, dengan jenjang yang beragam sesuai dengan 
tahapannya, mulai dari pendidikan dasar hingga perguruan tinggi. Sebagai bagian dari kebudayaan manusia, pendidikan terus mengalami perubahan 
dan perkembangan seiring waktu [1]. Kemajuan di dunia pendidikan menghadirkan tantangan yang semakin besar bagi negara, terutama bagi para guru, 
dalam upaya memberikan kebebasan dan hak belajar kepada setiap warga negara. Tujuannya adalah mempersiapkan individu agar mampu bersaing di 
berbagai bidang. Di Indonesia, pendidikan bertujuan mendorong masyarakat untuk lebih terbuka dalam mengeksplorasi berbagai sudut pandang, 
mengembangkan kemampuan, serta membentuk sikap yang lebih baik [2]. Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam memastikan siswa 
menguasai keterampilan belajar, berinovasi, serta memanfaatkan teknologi dan informasi. Di era Revolusi Industri 4.0 yang berfokus pada teknologi 



digital, baik siswa maupun guru dituntut untuk memiliki kemampuan ICT yang mumpuni. Oleh karena itu, guru harus mampu menyajikan pembelajaran 
yang berorientasi pada pengembangan keterampilan pendidikan serta memiliki kreativitas dalam merancang perangkat pembelajaran agar siswa dapat 
memahami materi dengan baik. Selain itu, penting untuk memilih media pembelajaran yang sesuai untuk mencapai tujuan pembelajaran yang 
diharapkan. Sebagai individu maupun masyarakat di era digital, kita perlu menyeimbangkan diri dengan kemajuan teknologi. Dalam konteks pendidikan, 
salah satu pendekatan yang efektif adalah menggunakan media video berbasis komputer sebagai alat pembelajaran di kelas [3].

 Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi  telah membawa dampak  signifikan pada berbagai aspek kehidupan  manusia, termasuk dalam 
pendidikan formal. Keberhasilan dalam menguasai keterampilan mata pelajaran dipengaruhi oleh berbagai faktor, seperti peran siswa, guru, kurikulum, 
metode pengajaran, rancangan pembelajaran, serta ketersediaan infrastruktur [4]. Guru memiliki peran penting dalam keberhasilan pencapaian 
kompetensi siswa, karena mereka secara langsung berperan dalam membimbing, membina, dan mengembangkan kemampuan siswa. Tujuannya 
adalah untuk menjadikan siswa cerdas, kompeten, bermoral, memiliki jiwa sosial yang tinggi, serta mampu menjadi individu mandiri sekaligus makhluk 
sosial. Media pembelajaran merupakan alat yang dapat digunakan, terutama oleh guru, untuk menyampaikan materi dengan cara yang menarik. Hal ini 
penting dilakukan untuk menciptakan suasana belajar yang nyaman selama proses pembelajaran berlangsung. Dengan kemajuan teknologi, para guru 
perlu menyesuaikan metode pengajaran mereka dan memanfaatkan teknologi secara optimal untuk mendukung proses belajar mengajar [5]. Pada 
kenyataannya, jika guru mengubah metode pengajaran, misalnya dengan melibatkan siswa secara aktif dalam memahami materi atau menggunakan 
media audiovisual, hal ini dapat memberikan dampak positif. Lebih jauh, terdapat berbagai jenis media pembelajaran yang dapat diterapkan untuk 
menciptakan suasana kelas yang aktif dan kreatif. Di era digital yang terus berkembang, pendidikan mengalami perubahan signifikan, terutama dalam 
pendekatan pengajaran. Salah satu inovasi yang semakin populer adalah penggunaan media audiovisual dalam proses pembelajaran. Media ini 
memainkan peran penting dalam meningkatkan hasil belajar, khususnya dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat sekolah dasar [6]. Media 
audiovisual lebih efektif dalam menarik perhatian siswa dibandingkan dengan metode konvensional seperti ceramah atau membaca buku teks saja. 
Dengan menyajikan materi pelajaran dalam bentuk video, animasi, atau presentasi interaktif, siswa menjadi lebih antusias dan termotivasi untuk belajar. 
Tingkat motivasi yang tinggi ini berperan penting dalam mendorong keinginan siswa untuk memahami dan menguasai materi pelajaran dengan lebih 
baik.

Model pembelajaran Think-Talk-Write (TTW) adalah metode yang dirancang untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis, berbicara, dan menulis 
siswa melalui tiga tahapan utama. Menurut para ahli, tahap pertama adalah Think (Berpikir), di mana siswa memikirkan secara individu tentang sebuah 
topik atau masalah yang diberikan oleh guru. Pada penelitian tersebut menyatakan bahwa tahap ini membantu siswa membangun pemahaman awal dan 
menyiapkan ide-ide mereka [7]. Selanjutnya, pada tahap Talk (Berbicara), siswa berdiskusi dalam kelompok kecil untuk berbagi dan mendiskusikan hasil 
pemikiran mereka. Kemudia dalam artikel [8] mengungkapkan bahwa diskusi kelompok ini penting untuk mengembangkan keterampilan komunikasi dan 
memperdalam pemahaman siswa melalui interaksi sosial. [9] juga menambahkan bahwa tahap ini memperkuat kolaborasi dan kemampuan berargumen. 
Terakhir, Setelah tahap diskusi, siswa diarahkan untuk Write (Menulis) pemikiran dan ide-ide mereka secara tertulis. Proses ini tidak hanya membantu 
mereka dalam merumuskan dan mengorganisasi gagasan secara logis, tetapi juga melatih keterampilan menulis. Dengan dukungan audiovisual, 
informasi yang disampaikan menjadi lebih jelas dan mudah dipahami, memungkinkan siswa untuk lebih mudah menghubungkan konsep yang telah 
dipelajari dengan pengalaman nyata. Melalui model TTW yang didukung audiovisual, diharapkan siswa dapat mengembangkan kemampuan berpikir 
kritis, berkomunikasi dengan baik, dan mengekspresikan ide-ide mereka secara koheren. Diskusi ini dapat didukung dengan penggunaan media 
audiovisual, seperti video atau presentasi multimedia, yang dapat memperkaya pengalaman belajar dan menarik perhatian siswa. [10] artikel tersebut 
menekankan bahwa menulis membantu siswa menyusun pemikiran mereka dalam bentuk yang terstruktur. 

Hasil belajar memegang peranan penting dalam proses pembelajaran, karena melalui hasil tersebut dapat diukur sejauh mana peserta didik memahami 
materi yang diajarkan. Hasil belajar mencerminkan kemampuan yang diperoleh siswa setelah menjalani proses pembelajaran. Evaluasi atau penilaian 
dilakukan untuk memastikan kesesuaian antara tujuan pembelajaran dengan hasil yang dicapai. Hasil belajar merupakan perubahan yang terjadi setelah 
siswa mengikuti proses belajar. Dalam pelajaran Bahasa Indonesia, hasil belajar siswa masih bervariasi, dengan beberapa siswa mencapai hasil yang 
memuaskan, sedang, atau kurang memuaskan. Oleh karena itu, untuk meningkatkan kemampuan siswa dan memaksimalkan hasil belajar, peneliti 
mencoba menerapkan model pembelajaran TTW dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. Penerapan model pembelajaran yang terstruktur sangat 
diperlukan untuk memastikan proses belajar mengajar berjalan sesuai dengan tahapan model tersebut, sehingga guru tidak mengalami kesulitan dalam 
pelaksanaannya. Selain itu, penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi, seperti media audiovisual, sangat efektif untuk menarik minat dan 
meningkatkan semangat siswa selama proses pembelajaran [11].

Kemampuan berbahasa adalah keterampilan yang harus dimiliki oleh setiap individu, karena keterampilan ini memungkinkan seseorang untuk 
berkomunikasi dengan orang lain. Bagi siswa, kemampuan berbahasa menjadi  keterampilan dasar yang harus dikuasai  terlebih dahulu sebelum 
mempelajari keterampilan lainnya.  Salah satu tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia  adalah mengembangkan keterampilan mendengarkan, 
berbicara, membaca, dan menulis. Di antara keterampilan tersebut, mendengarkan menjadi dasar yang penting untuk dikuasai siswa. Melalui 
keterampilan mendengarkan, siswa dapat memperluas kosakata, memahami tata bahasa, serta meningkatkan pengucapan dan intonasi dengan lebih 
baik [12]. Aktivitas berbahasa yang utama mencakup mendengarkan, membaca, berbicara, dan menulis. Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, 
konsep-konsep yang sulit dipahami dapat menjadi lebih mudah dikuasai oleh siswa dengan memanfaatkan media audiovisual. Melalui contoh kata, tata 
bahasa, atau gaya bahasa yang ditayangkan, siswa dapat lebih mudah memahami dan mengingat materi yang diajarkan. Setiap siswa memiliki gaya 
belajar yang berbeda, seperti kinestetik (praktik langsung), visual (melihat), atau auditori (mendengarkan). Media audiovisual dapat memenuhi berbagai 
gaya belajar ini karena menggabungkan unsur visual dan auditori. Oleh karena itu, media ini sangat bermanfaat bagi siswa dengan pendekatan belajar 
yang beragam. Selain itu, penggunaan media audiovisual juga dapat meningkatkan keterampilan berbahasa siswa. Misalnya, mereka dapat 
mendengarkan dan menyaksikan percakapan dalam Bahasa Indonesia yang benar, serta meniru intonasi, pelafalan, dan penggunaan kata yang tepat. 
Mereka juga dapat mengamati bagaimana bahasa digunakan dalam konteks nyata, yang mempermudah pemahaman penggunaan bahasa dalam 
kehidupan sehari-hari. Secara keseluruhan, media memiliki peran penting dalam proses pembelajaran karena dapat memudahkan siswa dalam 
memahami materi dengan lebih efektif.

Media dapat menggambarkan hal-hal yang sulit dijelaskan guru hanya dengan kata-kata atau kalimat tertentu, bahkan dalam bentuk tulisan. Dengan 
adanya media, tugas siswa menjadi lebih mudah karena materi dapat disajikan secara lebih konkret. Mengambil informasi tanpa bantuan media akan 
lebih sulit dilakukan [13][14]. Perlu diketahui, peran media tidak akan terlihat jika penggunaannya tidak sesuai dengan tujuan pengajaran. Karana itu, 
tujuan pengajaran harus menjadi dasar untuk menggunakan media. Jika media diabaikan, maka kmedia kan berfungsi sebagai penghalang daripada alat 
bantu pembelajaran [15]. Pencapaian tujuan pembelajaran yang efisien dan efektif menunjukkan bahwa media berperan sebagai alat bantu. Media, 
dalam berbagai bentuk, digunakan untuk menyampaikan informasi guna mencapai tujuan pengajaran. Seorang guru mempersiapkan penggunaan media 
audiovisual selama proses pembelajaran untuk menjadikan pelajaran lebih menarik dan memotivasi siswa. Media audiovisual ini melibatkan kedua 
indera manusia secara bersamaan, yaitu penglihatan (visual) dan pendengaran (audio). Selain itu, alat bantu ini digunakan dalam pembelajaran untuk 



memperjelas kata dan tulisan, serta menampilkan materi dengan cara yang lebih kreatif, mengungkapkan ide dan pendapat siswa. Media audiovisual 
dibagi menjadi dua kategori: media audiovisual diam  dan  media  audiovisual gerak.  Media audiovisual diam menampilkan suara dan  gambar  diam,  
seperti slide suara (film bingkai  suara).  Sementara itu,  media audiovisual  gerak  menampilkan suara dan gambar bergerak, seperti   slide suara 
dan gambar bergerak dalam film, YouTube, dan lainnya. 

Faktor yang memengaruhi hasil belajar siswa SD terdiri dari faktor internal dan eksternal. Faktor internal, seperti aspek kognitif, afektif, dan psikomotor, 
dapat memengaruhi hasil belajar siswa. Siswa dengan kapasitas intelektual rendah, emosi yang labil, dan gangguan pada indera penglihatan serta 
pendengaran mungkin akan mengalami kesulitan dalam belajar Bahasa Indonesia. Sementara itu, faktor eksternal seperti keluarga, sekolah, 
masyarakat, dan lingkungan sekitar juga turut memengaruhi hasil belajar siswa. Kondisi lingkungan keluarga, masyarakat, dan sekolah berperan penting 
dalam pencapaian hasil belajar Bahasa Indonesia. Lingkungan yang tidak harmonis, keadaan ekonomi keluarga yang rendah, lingkungan masyarakat 
yang kumuh, serta kondisi sekolah yang tidak memadai dapat berdampak negatif pada prestasi belajar siswa. Pembelajaran yang hanya fokus pada 
penyampaian materi tanpa memberi kesempatan bagi siswa untuk berpikir logis juga dapat menghambat perkembangan kecerdasan intuisi siswa [16]. 
Oleh karena itu, perlu adanya strategi pembelajaran yang lebih interaktif dan menyenangkan untuk meningkatkan hasil belajar bahasa indonesia. Model 
pembelajaran kooperatif yang menggunakan alur TTW dapat  meningkatkan partisipasi siswa, memfasilitasi siswa dengan pengalaman sikap 
kepemimpinan, dan   memberikan  kesempatan  bagi  siswa untuk berinteraksi dan belajar bersama-sama.   Hal ini dapat  membantu 
meningkatkan hasil belajar siswa. 

Media audiovisual memiliki potensi besar  untuk meningkatkan hasil belajar siswa,  namun terdapat  beberapa tantangan yang perlu diatasi  agar   
dapat  mencapai efektivitas yang maksimal. Keterbatasan akses terhadap teknologi dapat menghalangi penerapan media audiovisual secara optimal, 
sehingga siswa yang tidak memiliki akses yang sama bisa tertinggal dari teman-temannya. Selain itu, konten yang tidak relevan atau berkualitas rendah 
dapat membingungkan siswa dan menghambat pemahaman mereka terhadap materi secara menyeluruh [17]. Hal ini dapat menyebabkan kebingungan 
dan menurunkan hasil belajar siswa. Penggunaan media audiovisual yang berlebihan dapat mengarah pada kecanduan, serta mengganggu kemampuan 
berpikir kritis, membaca, dan menulis secara tradisional. Beberapa media audiovisual mungkin kurang interaktif dan hanya menyajikan informasi dengan 
cara yang menghalangi siswa untuk berpartisipasi aktif. Kurangnya interaktivitas dapat membuat media menjadi kurang efektif, karena siswa menjadi 
pasif dan tidak sepenuhnya terlibat dalam proses pembelajaran. Penerapan media audiovisual juga memerlukan investasi yang cukup besar, baik dalam 
perangkat keras, perangkat lunak, maupun pelatihan. Biaya tinggi ini dapat menjadi hambatan bagi sekolah dengan anggaran terbatas, sehingga 
menghalangi penerapan teknologi ini secara lebih luas. Selain itu, tidak semua guru memiliki keterampilan atau pelatihan yang cukup untuk 
menggunakan media audiovisual secara efektif dalam pembelajaran. Dengan mengidentifikasi masalah ini, pendidik dapat lebih bijak dan efektif dalam 
memanfaatkan media audiovisual dalam proses pembelajaran.

Penggunaan media audiovisual dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di tingkat sekolah dasar dapat menghadapi berbagai tantangan yang 
mempengaruhi hasil belajar siswa. Namun, ada beberapa masalah yang perlu diatasi agar penggunaannya dapat memenuhi kebutuhan kurikulum 
Sekolah Dasar dan memberikan hasil belajar yang efektif. Konten media audiovisual harus sesuai dengan kurikulum yang berlaku, mencakup materi, 
kompetensi dasar, dan indikator pencapaian yang relevan [18]. Ketidaksesuaian antara konten media dan kurikulum dapat mengakibatkan siswa tidak 
mencapai kompetensi yang diinginkan, sehingga menghalangi tercapainya tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Guru perlu memiliki keterampilan 
dan kesiapan yang cukup dalam memanfaatkan media audiovisual untuk pengajaran Bahasa Indonesia. Guru yang kurang terampil dalam menggunakan 
media ini mungkin tidak dapat mengintegrasikan konten dengan efektif dalam pembelajaran, yang mengurangi potensi maksimal dari media audiovisual. 
Selain itu, tidak semua sekolah memiliki akses yang cukup terhadap teknologi yang diperlukan, seperti komputer, proyektor, dan perangkat lunak untuk 
penggunaan media audiovisual. 

Keterbatasan akses ini dapat menghalangi penerapan media audiovisual secara efektif, terutama di sekolah-sekolah dengan sumber daya terbatas atau 
di daerah terpencil. Pengelolaan waktu yang tidak tepat juga dapat mengakibatkan ketidakseimbangan dalam pembelajaran, di mana terlalu banyak 
waktu yang dihabiskan untuk media audiovisual dapat mengurangi waktu untuk pembelajaran interaktif dan kegiatan pembelajaran penting lainnya. 
Media audiovisual harus dapat menyesuaikan dengan perbedaan individu siswa, termasuk gaya belajar, kecepatan belajar, dan kebutuhan khusus 
mereka [19]. Media yang tidak adaptif terhadap perbedaan individu dapat membuat sebagian siswa tertinggal atau tidak mendapatkan manfaat maksimal 
dari pembelajaran. Dengan terjadinya hal ini, media audiovisual dapat dimanfaatkan secara efektif untuk mendukung pembelajaran bahasa indonesia 
yang lebih baik dan sesuai dengan kurikulum.

Pemahaman terhadap permasalahan ini memerlukan usaha untuk memberikan pembelajaran yang interaktif dalam pengajaran Bahasa Indonesia.  
Salah  satu  solusi untuk mengatasinya  adalah dengan menerapkan model pembelajaran   Think Talk Write (TTW) yang didukung oleh media 
audiovisual untuk meningkatkan kreativitas belajar siswa. Dalam model TTW, kegiatan pembelajaran tidak terfokus pada guru, karena siswa diberi 
kesempatan untuk berpikir, berbicara, dan menulis. Hal ini membuat siswa lebih aktif dan terlibat langsung dalam proses pembelajaran. Model TTW 
membantu siswa dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilan komunikasi mereka. Siswa menjadi lebih mudah memahami materi dan 
mengkomunikasikan ide-idenya melalui diskusi dan presentasi. Strategi model pembelajaran TTW juga dapat meningkatkan minat dan keterlibatan siswa 
dalam pembelajaran. Siswa akan lebih termotivasi ketika mereka aktif berpartisipasi dalam kegiatan pembelajaran. Penggunaan media audiovisual 
dalam model TTW membuat proses pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Media seperti proyektor, LCD, laptop, dan lainnya dapat membantu siswa 
memahami materi dengan lebih baik dan menjadikan pembelajaran lebih bermakna. Model TTW menciptakan ketergantungan yang positif dalam 
pembelajaran dan memungkinkan terjalinnya hubungan persahabatan antara siswa dan guru. Hal ini juga membantu siswa mengembangkan 
keterampilan dalam menjalin hubungan interpersonal yang bermanfaat. Dengan demikian, model pembelajaran TTW sangat efektif dalam meningkatkan 
hasil belajar, keterampilan berpikir kritis, keterampilan sosial, serta minat dan partisipasi siswa dalam proses pembelajaran. 

 Penerapan model Think Talk Write (TTW) dapat   memotivasi siswa untuk aktif dalam kegiatan  pembelajaran  di kelas,  menambah ilmu 
pengetahuan siswa, dan  siswa  dapat  memahami materi yang telah disampaikan.   Tujuan penelitian ini  dilakukan  sebagai  beikut,  untuk 
mengetahui perencanaan pembelajaran dengan penerapan  model   TTW, untuk meningkatkan keterampilan menulis kalimat efektif pada  
pembelajaran  bahasa indonesia  siswa Sekolah Dasar   [20]. Model pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan komunikasi siswa sangat 
diperlukan, agar siswa dapat secara aktif menyampaikan ide dan gagasannya. Salah satu model yang tepat untuk tujuan ini adalah model TTW, yang 
membantu siswa untuk berpikir, berbicara, dan menulis ide-ide mereka, sehingga dapat mengembangkan kemampuan komunikasi. Hal ini sejalan 
dengan pendapat peneliti yang menyatakan bahwa model  TTW mendorong siswa untuk berpikir, berbicara,  dan menuliskan topik tertentu, yang 
dapat membantu mereka mengembangkan ide atau gagasan melalui lisan dan tulisan. Setiap tahap dalam model TTW melibatkan proses 
pengembangan kemampuan komunikasi. Pada tahap pertama, think (berpikir), siswa diminta untuk membaca dan menganalisis masalah, lalu membuat 
catatan singkat sebagai hasil pemahaman mereka. Pada tahap kedua, talk (berbicara), siswa diharuskan untuk mengkomunikasikan ide mereka secara 
lisan, mendiskusikan catatan yang dibuat dengan kelompoknya untuk mengumpulkan informasi dan menyimpulkan hasilnya. Tahap berbicara ini penting 
karena  dapat membangun pemahaman dan pengetahuan bersama melalui interaksi dan percakapan  antar anggota kelompok,  yang  pada 



akhirnya  memberikan solusi terhadap masalah yang dihadapi   dan merumuskan tujuan pembelajaran. Pada tahap ketiga, write (menulis), siswa 
diminta untuk menyusun tulisan yang mempresentasikan ide yang telah didiskusikan. Kegiatan menulis ini membantu siswa dalam berinteraksi sosial 
dengan baik, sementara guru dapat melihat perkembangan ide dan pemahaman siswa. [21].

Berdasarkan penelitian, kemampuan siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan model TTW lebih unggul dibandingkan dengan model konvensional. 
Penelitian ini menerapkan strategi pembelajaran aktif yang mendorong siswa untuk lebih terlibat dan mengambil peran utama dalam proses 
pembelajaran. Pendekatan aktif ini juga dapat mendukung kerja sama antar siswa, sehingga meningkatkan partisipasi mereka dalam kegiatan belajar 
mengajar [22].  Media  pembelajaran  audiovisual  dapat  menjadi  salah satu  alternatif   untuk mengatasi permasalahan dalam  pembelajaran   di 
sekolah dasar. Peneliti   menggunakan media audiovisual  seperti video dan film animasi untuk membantu siswa mengembangkan keterampilan  
mendengarkan, terutama dalam memahami isi narasi. Media ini lebih mudah diingat dibandingkan dengan pembelajaran konvensional dan lebih mudah 
diakses oleh siswa serta guru dengan kemajuan teknologi di era  4.0 saat ini. Siswa yang  sudah  terbiasa  dengan teknologi diharapkan  dapat   
memahami  materi  pembelajaran dengan   lebih mendalam dengan memanfaatkan teknologi dalam proses belajar mereka [23].

Berdasarkan judul diatas, rumusan masalah yang penulis kaji adalah bagaimana pelaksanaan metode pemebelajaran TTW berbantuan audiovisual 
dapat diimplementasikan di dalam kelas IV SD Negeri Kludan untuk mencapai hasil belajar yang diharapkan dan apakah pembelajaran berbasis 
teknologi dapat menciptakan kelas menjadi interaktif. Dengan merumuskan masalah tersebut dapat diketahui tujuan dari penelitian ini adalah 
menciptakan kelas yang interaktif, mengembangkan kemampuan kognitif, dan mempermudah pembelajaran untuk dipahami oleh. Sehingga siswa 
menjadi aktif ketika kegiatan pembelajaran. Selain itu, guru juga bisa memanfaatkan fasilitas yang tersedia di sekolah dengan inovatif agar siswa dapat 
mengikuti pembelajaran dengan efektif dan tidak mudah bosan. 

II. Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. Pendekatan deskriptif digunakan untuk mengumpulkan data atau informasi 
mengenai suatu fenomena yang sedang diteliti, seperti keadaan atau peristiwa tertentu, beserta faktor-faktor yang berpotensi menjadi penyebabnya. 
Data yang diperoleh kemudian disajikan secara lengkap, terstruktur, dan objektif. Penelitian ini melibatkan analisis dan deskripsi mengenai kejadian di 
lingkungan sekolah, baik dalam kegiatan intrakurikuler maupun ekstrakurikuler.  Tujuan penelitian ini adalah untuk  menggambarkan  penerapan 
model pembelajaran Think Talk Write (TTW)  berbantuan audiovisual  pada mata pelajaran bahasa indonesia, yang  didapatkan dari keterampilan 
guru dan aktivitas siswa

Metode analisis deskriptif diterapkan untuk menggambarkan secara mendalam penerapan  model   Think Talk Write (TTW) dengan bantuan media   
audiovisual dalam proses pembelajaran.  Hal ini sejalan dengan  pendapat  peneliti yang  menyatakan bahwa   model pembelajaran TTW adalah 
model yang berfokus pada siswa, karena dengan menggunakan model ini, siswa dapat saling berbagi ide, bertukar pendapat, dan bekerja sama untuk 
menyelesaikan tugas yang diberikan, sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna [24]. Oleh karena itu, penelitian ini harus melakukan analisis 
mendalam terhadap suatu peristiwa tertentu dalam konteks kehidupan sehari-hari. 

Subjek penelitian yaitu siswa kelas IV di SD Negeri Kludan, berjumlah 25 peserta didik. Dalam penelitian kualitatif ini, peneliti sendiri berperan sebagai 
instrumen utama (human instrument). Dalam penelitian ini,  teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, dan  dokumentasi.  
Sedangkan, penggunaan teknik  analisis  data ialah triangulasi, mencakup  reduksi data, penyajian data, dan  verifikasi data. Proses penelitian diawali 
dengan pengkajian kebutuhan, mencakup pemetaan kebutuhan pembelajaran berdasarkan tiga dimensi: kesiapan, minat, dan profil belajar peserta didik. 
Informasi diperoleh melalui pengamatan dan wawancara dengan guru dan siswa. Berdasarkan hasil pemetaan tersebut, pembelajaran yang disesuaikan 
dirancang dengan menyediakan beragam pilihan dalam hal strategi, bahan ajar, dan metode

 Keabsahan data dalam penelitian ini menggunakan teknik triangulasi  sumber, yaitu dengan membandingkan data untuk memverifikasi keakuratan  
informasi yang diperoleh dari waktu dan alat yang berbeda.  Ini dilakukan melalui beberapa cara: ( 1) membandingkan data hasil pengamatan 
dengan  data  dari  wawancara; (2) membandingkan   pernyataan yang disampaikan  di depan umum  dengan   yang dikatakan secara pribadi; (3) 
membandingkan apa  yang  diungkapkan  tentang situasi penelitian  dengan  pernyataan yang dibuat  sepanjang waktu; (4) membandingkan   
pandangan dan keadaan seseorang dengan pendapat orang lain, seperti mereka yang berpendidikan tinggi atau yang berasal dari kalangan tertentu;  
dan  ( 5) membandingkan hasil wawancara  dengan  isi  dokumen yang   relevan.

Penelitian mengenai penerapan model pembelajaran Think Talk Write berbantuan audiovisual yang dilakukan pada bulan Maret 2025 di kelas IV SD 
Negeri Kludan. SD Negeri Kludan terletak di Tanggualngin, Kabupaten Sidoarjo. Penelitian dimulai dengan proses penerapan pembelajaran TTW di 
kelas IV oleh peneliti. Analisis kebutuhan untuk penerapan ini mencakup pemetaan kebutuhan belajar berdasarkan tiga dimensi yaitu kesiapan, minat, 
dan profil belajar peserta didik. Di SD Negeri Kludan, kelas IV memiliki total dua puluh lima murid, dengan jumlah peserta didik pria sebelas murid, 
sedangkan perempuan empat belas murid.

Proses penelitian diawali dengan mewawancarai guru kelas dan siswa kelas IV sebagai informan. Dari hasil wawancara, disimpulkan bahwa guru kelas 
IV menerapkan model TTW berbantuan audiovisual untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Selanjutnya, peneliti melakukan observasi terhadap kelas IV 
di keadaan seseorang dengan pendapat orang lain, seperti mereka yang berpendidikan tinggi atau yang berasal dari kalangan tertentu; dan ( 5) 
membandingkan hasil wawancara dengan isi  dokumen yang relevan.

Metode analis  data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis  data  kualitatif  model  Miles and Huberman. Miles and Huberman [25] 
mengemukakan aktifitas  analisis data dalam penelitian kualitatif  yaitu: pertama,  mereduksi data berarti merangkum, memilih  hal   yang pokok,  
dan menfokuskan  pada hal-hal yang  penting  untuk mencari  tema dan  polanya.  Kedua,  penyajian data  dalam betuk  uraian singkat,  bagan,   dan   
hubungan antar  kategori.  Ketiga,  penarikan kesimpulan. 

III. HASIL  Dan  Pembahasan

SD Negeri Kludan untuk memperkuat hasil wawancara. Observasi ini dilakukan selama pembelajaran di kelas untuk melihat penerapan model 
pembelajaran TTW berbantuan audioviusal oleh guru dan respon siswa terhadap pembelajaran tersebut. Peneliti sebagai instrumen utama, juga 
mengajar di kelas IV  dengan menerapkan model pembelajaran TTW.

Hasil  penelitian mengenai  penerapan model pembelajaran TTW berbantuan  audiovisual  pada mata pelajaran bahasa indonesia  kelas IV di SD 
Negeri Kludan dijelaskan lebih lanjut, sebagai berikut:

 Penerapan Model Pembelajaran Think Talk Write Berbantuan  Audioviusal  Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia  Di Kurikulum Merdeka Untuk 
Kelas IV

Implementasi model pembelajaran TTW untuk mata pelajaran bahasa indonesia dengan topik teks prosedur, terbagi menjadi tiga bagian: pembukaan, 
kegiatan inti, dan penutup. Sesi dimulai dengan guru memberi salam, menanyakan kondisi siswa, dan memeriksa kehadiran, diikuti dengan doa sesuai 
kepercayaan masing-masing. Guru kemudian melakukan tes diagnostik untuk menilai kesiapan belajar siswa. Pada tahap stimulus, guru melakukan 
apersepsi dengan pertanyaan pengantar, menjelaskan tujuan pembelajaran, aktivitas yang akan dilakukan, materi yang akan dipelajari, dan metode 
penilaian. Memasuki kegiatan inti, yang juga merupakan tahap orientasi masalah, siswa bergantian membaca teks, lalu berdiskusi dan berbagi 



pengalaman dengan bimbingan guru. 

Tahap kedua, guru menjelaskan materi tentang teks prosedur dengan media power point, kemudian guru memberikan salah satu contoh video karya 
kerajinan tangan. Kegiatan pembelajaran ini dilaksanakan dengan membagi siswa kedalam kelompok-kelompok kecil dengan jumlah 2-3 siswa. Dalam 
kegiatan ini siswa melakukan beberapa kegiatan seperti membaca, mencatat hal-hal penting, menyampaikan, menyimak dan memberikan pendapat 
mengenai ide dengan siswa lain dan menyimpulkan kembali dengan menuli. Setelah itu, Setiap kelompok menyiapkan alat dan bahan yang akan 
digunakan untuk membuat kerajinan celengan dari botol bekas. Siswa dapat menghias karya tersebut dengan kreativ dan inovatif. 

Tahap selanjutnya siswa mempresentasikan hasil kerajinan tangan mereka yaitu celengan dari botol bekas. Peserta lain diberi kesempatan untuk 
memberikan tanggapan dan pendapat, yang kemudian ditanggapi balik oleh kelompok penyaji atau siswa lainnya. Kegiatan presentasi ini bertujuan 
melatih kemampuan berbicara di depan umum dan meningkatkan rasa percaya diri siswa.

Di bagian akhir pembelajaran, guru bersama siswa merangkum dan menyimpulkan kegiatan belajar yang telah dilakukan. Guru kemudian melaksanakan 
penilaian formatif, di mana siswa mengerjakan soal evaluasi. Setelah itu, guru dan siswa melakukan refleksi bersama tentang pembelajaran yang telah 
berlangsung. Sesi ditutup dengan doa sesuai keyakinan masing-masing.

Aktivitas Siswa Dalam Penerapan Model Pembelajarn Think Talk Write Berbantuan Audiovisual  Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia   

 Model pembelajaran Think Talk Write (TTW)  merupakan  pengembangan  pembelajaran  oleh Huinker dan Laughin[26]. Model pembelajaran ini 
memiliki tiga langkah yaitu berpikir, berbicara dan menulis. Penerapan model pembelajaran (TTW) dengan dukungan media audiovisual dalam mata 
pelajaran Bahasa Indonesia melibatkan serangkaian aktivitas terstruktur yang bertujuan untuk mengembangkan keterampilan berpikir, berbicara, dan 
menulis siswa.

Pada tahap Think, siswa diajak memahami materi dengan bantuan media audiovisual, seperti video atau gambar yang sesuai dengan topik 
pembelajaran. Mereka kemudian mencatat poin-poin penting, pertanyaan, atau informasi menarik yang diperoleh dari tayangan tersebut.

Selanjutnya, dalam tahap Talk, siswa berdiskusi dalam kelompok kecil untuk saling berbagi pendapat, mengklarifikasi pemahaman, serta menyampaikan 
ide-ide mereka berdasarkan hasil pengamatan terhadap media audiovisual. Diskusi ini membantu siswa menyusun pemikiran mereka dengan lebih 
terstruktur.

Setelah tahap diskusi, siswa melanjutkan ke tahap Write, di mana mereka menuliskan hasil pemahaman dan refleksi mereka secara individu dalam 
bentuk teks atau karangan sesuai dengan tujuan pembelajaran. Dalam proses ini, siswa memanfaatkan gagasan yang telah dikembangkan selama 
diskusi untuk memperjelas pemahaman mereka. Melalui kegiatan ini, siswa tidak hanya meningkatkan keterampilan menulis, tetapi juga dapat 
memahami materi secara lebih mendalam dengan pendekatan yang interaktif dan menarik. Penggunaan media audiovisual dalam model TTW 
menjadikan pembelajaran lebih dinamis, sehingga siswa lebih termotivasi untuk aktif berpartisipasi dalam setiap tahapan.


Kesulitan Guru dalalm Membuat Modul ajar dan Mengimplementasikan Pembelajaran Think Talk Write berbantuan Audiovisual

	 Guru menghadapi berbagai tantangan dalam menyusun modul ajar dan menerapkan model pembelajaran TTW berbantuan audiovisual, terutama 
dalam konteks Kurikulum Merdeka. Salah satu hambatan utama adalah kurangnya pemahaman mengenai komponen modul ajar yang berbeda dari RPP 
sebelumnya. Banyak guru mengalami kesulitan dalam merumuskan tujuan pembelajaran, memilih model serta metode yang sesuai, dan menyusun 
asesmen yang dapat menyesuaikan dengan keberagaman karakteristik peserta didik. Selain itu, keterbatasan waktu dan minimnya pelatihan yang 
optimal menjadi kendala dalam proses penyusunan modul ajar.Guru sering merasa kurang siap untuk beradaptasi dengan pendekatan pembelajaran 
yang lebih berpusat pada siswa, yang mengharuskan mereka menyajikan materi dan strategi pembelajaran yang lebih menarik serta kontekstual. 
Kesulitan-kesulitan ini dapat berdampak pada efektivitas penerapan model TTW, terutama jika guru belum sepenuhnya memahami cara 
mengintegrasikan media audiovisual secara optimal dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan pelatihan serta pendampingan yang 
berkelanjutan guna membantu guru mengatasi tantangan ini dan meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas.

Dalam penerapan pembelajaran TTW berbantuan audiovisual, guru menghadapi berbagai tantangan, baik dari segi teknis maupun pedagogis. 
Keterbatasan fasilitas, seperti kurangnya perangkat audiovisual yang memadai, akses internet yang terbatas, serta kemampuan siswa dalam 
memanfaatkan teknologi, dapat menjadi hambatan dalam proses pembelajaran. Selain itu, menjaga diskusi kelompok pada tahap Talk agar tetap fokus 
dan berjalan efektif juga menjadi tantangan, terutama jika siswa kurang aktif dalam mengemukakan pendapat. Pada tahap Write, beberapa siswa 
mungkin mengalami kesulitan dalam mengekspresikan ide mereka dalam bentuk tulisan, sehingga guru perlu memberikan bimbingan tambahan. Oleh 
karena itu, diperlukan strategi yang tepat serta dukungan dari berbagai pihak agar pembelajaran TTW berbantuan audiovisual dapat berjalan dengan 
maksimal dan mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan.

Dampak  Penerapan Model Pembelajaran Think Talk Write Berbantuan  Audiovisual  Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia 

	  Penerapan model pembelajaran TTW berbantuan   audiovisual dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia memiliki dampak  yang signifikan 
terhadap proses pemeblajaran dan hasil belajar siswa. Salah satu dampak utamanya adalah  meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi.  
Penggunaan media audiovisual memungkinkan  siswa memperoleh gambaran yang lebih jelas mengenai topik yang  dipelajari, sehingga konsep 
yang diajarkan lebih mudah dipahami.

Selain itu, model TTW juga berperan dalam mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan analitis. Pada tahap Think, siswa diajak untuk mengamati, 
menganalisis, dan mencatat informasi penting dari tayangan audiovisual. Proses ini membantu mereka dalam menyaring informasi yang relevan serta 
menghubungkannya dengan materi pembelajaran.

Tahap Talk berkontribusi terhadap peningkatan keterampilan berbicara dan komunikasi. Melalui diskusi kelompok, siswa didorong untuk menyampaikan 
pendapat, bertukar gagasan, serta mengklarifikasi pemahaman mereka. Interaksi ini tidak hanya memperkuat pemahaman konsep, tetapi juga 
meningkatkan rasa percaya diri siswa dalam berbicara di depan teman-temannya. Selanjutnya, tahap Write berdampak pada peningkatan keterampilan 
menulis. Setelah berpikir dan berdiskusi, siswa lebih siap dalam menyusun tulisan secara runtut dan sistematis. Pengalaman berbicara sebelumnya 
membantu mereka dalam mengembangkan ide serta menyusun teks dengan lebih baik.

Selain itu, penerapan TTW berbantuan audiovisual juga berdampak pada peningkatan motivasi dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Media 
audiovisual yang menarik menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan dan interaktif, sehingga siswa lebih termotivasi untuk berpartisipasi 
aktif dalam setiap tahap pembelajaran. Meskipun memiliki banyak manfaat, penerapan model ini juga menghadapi berbagai tantangan, seperti 
keterbatasan fasilitas teknologi dan perbedaan kemampuan siswa dalam mengolah informasi dari media audiovisual. Oleh karena itu, guru perlu 
menyesuaikan strategi serta memberikan bimbingan yang tepat agar pembelajaran berjalan efektif dan memberikan hasil yang optimal bagi siswa.

Penelitian ini menghadirkan beberapa kebaruan dan temuan penting dalam penerapan pembelajarn TTW di Tingkat Sekolah Dasar, khususnya pada 
mata pelajaran bahasa Indonesia dalam konteks Kurikulum Merdeka. Berbeda dengan penelitian sebelumnya yang berfokus pada Tingkat Pendidikan 
lebih tinggi, studi ini memberikan wawasan berharga tentang penerapan model pembelajara TTW berbantuan audiovisual di kelas IV. Kebaruan utama 
terletak pada integrasi model pembelajaran TTW dan penerapannya dalam kerangka Kurikulum Merdeka, yang merupakan konteks baru dalm 



Pendidikan Indonesia.  

	 Secara keseluruhan, penelitian ini memberikan kontribusi signifikan dalam pemahaman tentang penerapan model pembelajaran TTW di tingkat SD, 
khususnya dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia dan dalam konteks Kurikulum Merdeka di Indonesia. Temuan-temuan ini tidak hanya memperkaya 
literatur yang ada, tetapi juga menyediakan landasan praktis untuk pengembangan strategi pembelajaran yang lebih efektif dan inklusif. Dengan 
demikian, penelitian ini membuka jalan bagi eksplorasi lebih lanjut tentang bagaimana model pembelajaran TTW dapat dioptimalkan untuk memenuhi 
kebutuhan beragam siswa dalam sistem pendidikan Indonesia yang terus berkembang.

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan  penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa  penelitian ini menggambarkan implementasi  dan  dampak  model 
pembelajaran think talk write berbantuan   audiovisual  pada mata Pelajaran Bahasa Indonesia  di SD Negeri Kludan. Implementasi  model 
pembelajaran think talk write berbantuan  audiovisual telah berjalan dengan baik, menerapkan media pembelajaran, proses, dan produk secara 
komprehensif. Pendekatan ini berhasil mengintegrasikan  model pembelajaran think talk write berbantuan  audiovisual dengan dalam konteks 
kurikulum merdeka, khususnya untuk kelas IV.

Dampak  dari model pembelajaran think talk write berbantuan  audiovisual terbukti positif. Pendekatan ini berhasil mengakui keberagaman siswa dan 
mengakomodasi kebutuhan belajar mereka yang berbeda-beda. Hasilnya, terjadi peningkatan motivasi belajar, minat terhadap mata Pelajaran Bahasa 
Indonesia, dan pemahaman konsep pada siswa. Pembelajaran menjadi lebih kreatif, efektif, dan menyenangkan, terutama dengan penggunaan media 
pembelajaran yang interaktif. Penelitian ini juga mengungkapkan tantangan yang dihadapi guru dalam implementasi, seperti pembuatan modul ajar dan 
keterbatasan fasilitas teknologi serta perbedaan kemampuan siswa dalam mengolah informasi dari media audiovisual. Namun, tantangan ini dapat 
diatasi melalui kolaborasi dengan rekan sejawat dan dukungan dari pihak sekolah.

Implementasi model pembelajaran think talk write berbantuan audiovisual pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di SD Negeri Kludan terbukti efektif 
dalam menciptakan lingkungan belajar yang inklusif dan responsif terhadap kebutuhan individual siswa. Pendekatan ini memberikan contoh konkret 
bagaimana diferensiasi dapat diterapkan di tingkat sekolah dasar, khususnya dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia, dan dalam konteks kurikulum 
terbaru di Indonesia. Temuan ini menegaskan pentingnya adopsi pendekatan pembelajaran yang memperhatikan keunikan setiap peserta didik untuk 
mencapai tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien. Sebagai pendidik, penting bagi kita untuk mengadopsi pendekatan yang memperhatikan 
kebutuhan dan karaktersitik unik setiap peserta didik, sehingga tujuan pembelajaran tercapai dengan efektif dan efisien. Penerapan ini juga memberikan 
dampak positif bagi siswa dengan mengakui keberagaman dan mengakomodasi kebutuhan belajar mereka.



