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PENDAHULUAN
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Perkembangan dari teknologi pada masa sekarang sangatlah pesat hampir seluruh
organisasi melakukan inovasi dan perbaikan sistem. Di era digital ini, pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi menjadi sangat penting dalam mendukung
pengembangan sektor pariwisata. Kabupaten Pasuruan ini menjadi Kabupaten
yang salah satunya memiliki obyek wisata yang lengkap, meliputi pegunungan,
dataran, laut dan kebudayaan. Kabupaten Pasuruan dikenal sebagai daerah
perindustrian, pertanian, dan tujuan pariwisata. Keberadaan sistem tersebut
dapat memudahkan wisatawan untuk memperoleh informasi dan juga
memudahkan pengelolaan data wisata.

Penelitian ini menggunakan metode waterfall karena metode ini memiliki alur yang
jelas. sistem informasi pariwisata berbasis web Kabupaten Pasuruan, terdiri dari
beberapa informasi seperti daftar obyek wisata, wisata alam, wisata belanja,
wisata religi, wisata kuliner, wisata budaya dan wisata lainnya. Pengguna dari
website ini yaitu, admin dan user.



METODE PENELITIAN
Sistem yang akan dibangun akan menggunakan metode Waterfall, yang mencakup 

beberapa tahap dalam metode tersebut, seperti: Analisa Kebutuhan, Desain, 

Implementasi, Pengujian Sistem dan pemeliharaan.
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METODE PENELITIAN
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A. Analisa Kebutuhan

Pada tahap ini diawali dengan pengumpulan data, langkah yang dilakukan

diantaranya adalah melakukan studi lapangan dan studi literatur yang bertujuan

untuk mendapatkan kumpulan fakta ataupun informasi yang dibutuhkan yaitu

berupa data wisata yang akan dimasukkan ke dalam sistem informasi.

B. Desain

Pada tahap ini gambaran tentang apa yang perlu dilakukan dan bagaimana sistem

dapat bekerja. Pada tahap ini terdapat elemen flowchart dan entity relationship

diagram atau ERD.



METODE PENELITIAN
1) Flowchart Sistem Login

Flowchart berguna untuk menganalisis poin-poin penting dari sebuah proyek desain.

Berdasarkan flowchart sistem login, menunjukkan bahwa sistem dimulai dengan

masuk, kemudian dilanjutkan dengan memasukkan username dan password,

diperiksa oleh database, dan, jika berhasil, dilanjutkan ke halaman utama. Pengguna

atau admin yang mencoba masuk tetapi gagal akan diarahkan ke halaman login.
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METODE PENELITIAN
2) Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram merupakan alat untuk memodelkan basis data. Setelah

selesai, dapat digunakan untuk membangun database yang terdiri dari tabel-tabel

yang dihubungkan oleh jaringan relasi. Berdasarkan desain database, dapat dijelaskan

terdapat 3 entitas yakni admin, user dan wisata.
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HASIL DAN PEMBAHASAN
C. Implementasi

Implementasi adalah proses mengubah hasil dari desain menjadi aplikasi

yang nyata, yang dapat diakses langsung oleh pengguna. Implementasi dari

sistem informasi ini akan membahas alur kerja sistem serta antarmuka dari

sistem informasi pariwisata

1. Halaman Home
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HASIL DAN PEMBAHASAN

2) Halaman Sejarah
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HASIL DAN PEMBAHASAN

3) Halaman  Destinasi Wisata
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HASIL DAN PEMBAHASAN

4) Halaman Posting
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HASIL DAN PEMBAHASAN

5) Halaman Daftar
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HASIL DAN PEMBAHASAN

6) Halaman Dashboard User



HASIL DAN PEMBAHASAN

7) Halaman Posting Artikel



HASIL DAN PEMBAHASAN

8) Halaman Berhasil Posting Artikel



HASIL DAN PEMBAHASAN

9) Halaman Dashboard Wisata Admin



HASIL DAN PEMBAHASAN

10) Hapus Destinasi Wisata



HASIL DAN PEMBAHASAN

11) Halaman Dashboard Wisata Belum Tervalidasi Admin



HASIL DAN PEMBAHASAN

12) Validasi Destinasi Wisata



HASIL DAN PEMBAHASAN

13) Halaman Dashboard Detail Semua User



HASIL DAN PEMBAHASAN

14) Halaman Dashboard Edit Level



HASIL DAN PEMBAHASAN

D) Pengujian Sistem

Pengujian sistem yang dilakukan pada penelitian ini menggunakan sistem pengujian

Black Box. Pengujian ini dilakukan di akhir pembuatan perangkat lunak dimana

proses pengembangan yang menentukan apakah aplikasi dapat berfungsi sesuai

rencana atau tidak.

1. Pengujian Sistem User
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HASIL DAN PEMBAHASAN

2. Pengujian Sistem Admin
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KESIMPULAN
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Berdasarkan pada penilitian yang telah dilakukan, Dapat menarik kesimpulan yaitu

Pemanfaatan teknologi informasi dengan membuat sistem informasi pariwisata

berbasis web untuk memudahkan wisatawan lokal, maupun wisatawan asing untuk

memperoleh informasi terkait kepariwisataan yang ada di Kabupaten Pasuruan

dengan lebih mudah dan cepat. Diharapkan dengan pemanfaatan sistem ini dapat

mempermudah menyebarluaskan informasi kepada masyarakat agar dapat

mengembangkan kunjungan wisatawan di Kabupaten Pasuruan.
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