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Pendahulu

1. Pendidikan adalah usaha sadar untuk mengembangkan potensi peserta didik.
2. Keterampilan menyimak adalah salah satu dari empat keterampilan berbahasa
yang penting dikuasai peserta didik.

3. Menyimak merupakan kegiatan mendengar dan memperoleh informasi secara
aktif dan kreatif, serta dapat membantu peserta didik memahami isi pesan atau
informasi yang didengar dengan lebih baik, untuk meningkatkan keterampilan
menyimak beserta didik diperlukan media pembelajaran yang menarik,salah
satunya adalah media boneka tangan

4. Media boneka tangan adalah media pembelajaran yang menarik dan
menyenangkan bagi peserta didik, sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar
mereka..
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Pertonyoon Penelitian (Fumusan Masalah)

Adakah pengaruh media boneka tangan terhadap
keterampilan menyimak cerita di SDN punggul 27?
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1. Penelitian inl menggunakan metode kuantitatit dengan
desain Pre-eksperimental one group pretest-posttest, yang
berarti hanya ada satu kelas yang diuji sebelum dan sesudah
pemberian perlakuan.

2. Subjek penelitian adalah 30 peserta didik kelas 3 SDN
Punggul 2.

3. Analisis data menggunakan uji paired sample t-test untuk
mengetahul perbedaan rata-rata nilai pretest dan posttest.
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Dapat dilihat dari nilai hasil analisis Uji Paired Sample T-test pada data
pretest dan posttest, secara spesifik data yang diperoleh adalah nilai
sig. (2-tailed) sebesar 0,000 yang arfinya data yang diperoleh
menunjukkan bahwa < 0,05, yang berarti H1 diterima dan Ho ditolak.
Hal ini menunjukkan bahwa media boneka tangan berpengaruh
ternadap keterampilan peserta didik dalaom menyimak cerita.

selain itu, Nilai rata-rata pretest peserta didik adalah 73,67 dan
meningkat menjadi 92 pada posttest, yang menunjukkan adanya
peningkatan keterampilaon menyimak cerita setelah penggunaan
media boneka fangan.

@& www.umsida.ac.id umsida1912 3 umsida1912 f i\?i,l}:?ig;diyah @ umsida1912 c
A N N



Hal ini dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang

signifikan tferhadap media Boneka tangan terhadap
keterampilan peserta duduk sekolah dasar dalam menyimak
cerita . Oleh karenaitu, peneliti dapat menyimpulkan bahwa
penggunaan media boneka tfangan dalam pembelajaran
menyimak cerita berpengaruh terhadap peningalan
keterampilan menyimak peserta di kelas 3 SDN Punggul 2
khususnya pada pembelajaran Bahasa Indonesia materi
menyimak cerita Fabel
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Temuan Penting Penelitian

Berdasarkan hasil pengamatan yang telah dilakukan oleh peneliti,

kegiatan pembelajaran yang dilakukn menggunakan media
boneka tangan berjalan dengan lancar. Hal ini menunjukkan
bahwa penggunaan media boneka tangan dapatmembantu dan
memberikan kemudahan kepada peserta didik dalam menyimak
cerita sehingga peserta didik dapat dengan mudah memahami
unsur unsur instrinsik yang ada dalam cerita yang didengarnya
Selain itu jugq, peserta |didik jadi lebih aktif dan juga mampu unfuk
menumbuhkan motivasi dalam proses pembelajaran.

@& www.umsida.ac.id umsida1912 3 umsida1912 f ﬁ;ﬁ}ﬁiﬁgdiyah @ umsida1912 ;
A N N



1.Dengan penggunaan media boneka tangan dapat
membantu peserta didik dalam memahami isi cerita yang

didengarnya

2. Dengan penggunaan media boneka tangan dalam
pembelajaran dapat meningkatkan motivasi peserta didik

dalam pembelajaran
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