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Abstract. A library is an institution that stores various library materials, both  in the form of books and  media, which are used as a means of education, 
research, and preservation of knowledge, and  are   arranged systematically according to certain rules so that they can be used as a source of   
knowledge for every community[1]. Prasung village hall has a library that is still managed using conventional methods. With this performance, it becomes 
inefficient and unorganized because all forms of transactions in the Prasung village hall library are currently still done in writing, including book borrowing 
and returning transactions, book borrowing data reports, and membership records are still done in writing.  One  effort  to fix this problem is to   create a 
Design of  an information system to manage  the library, and the methods used in the manufacturing process include Observation, Interviews, 
Literature Studies[2]. The problem of creating a library website has been able to  run well,  the  library  data collection process that used  to   use 
paper can now be done   through computerization, making it easier for officers to manage library  data, the purpose of  this  study  is to design  a  
library  information system, where this  system  is from  several  borrowing  and   data   recording  processes  so as to provide convenience when 
visiting the  Prasung village hall library[3].

Keywords: Information System, Web-based Library, Website


Abstrak. Perpustakaan adalah lembaga yang menyimpan berbagai bahan pustaka, baik berupa buku maupun media, yang digunakan sebagai sarana 
pendidikan, penelitian, dan pelestarian pengetahuan, serta ditata secara sistematis menurut kaidah tertentu agar dapat dijadikan sebagai sumber 
pengetahuan setiap masyarakat. Balai desa Prasung terdapat sebuah perpustakaan yang pengelolaannya masih menggunakan cara konvensional[1]. 
Dengan kinerja tersebut menjadi tidak efisien dan belum tertata karena segala bentuk transaksi yang ada di perpustakaan balai desa prasung  saat ini 
semuanya masih dilakukan secara tertulis, meliputi transaksi peminjaman dan pengembalian buku, laporan data peminjaman buku, serta pencatatan 
keanggotaan masih dilakukan secara tertulis.[2]  Salah satu upaya untuk membenahi masalah tersebut  maka  di buatlah  Rancang bangun  sistem  
informais  untuk mengelola   perpustakaan, serta metode yang digunakan dalam proses pembuatan meliputi Observasi, Wawancara, Studi Pustaka.  
Permasalahan  pembuatan  website perpustakaan  sudah dapat berjalan dengan baik, proses  pendataan  perpustakaan  yang  dulu  menggunakan 
kertas sekarang sudah dapat dilakukan melalui   komputerisasi, mempermudah petugas untu mengelolah data perpustakaan, tujuan pada penelitian 
ini merancang sistem informasi perpustakaan,  dimana sistem ini dari beberapa  proses  peminjaman dan pencatatan  data  sehingga memberikan 
kemudahan saat berkunjung di perpustakaan balai desa prasung[3].


Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan berbasis web, Website

                        I. PENDAHULUAN

Pe$rke$mbangan te$knologi informasi saat ini be$rke$mbang be$gitu$ pe$sat. De$ngan pe$rke$mbangan te$knologi informasi ju$ga 
me$mpe$ngaru$hi pe$rke$mbangan pe$rpu$stakaan. Kondisi ini ditandai de$ngan banyaknya pe$nggu$naan me$sin digital dan inte$rne$t yang 
me$mbu$at banyak pe$ru$bahan signifikan yang te$rjadi pada be$rbagai se$ktor ke$hidu$pan manu$sia pada saat ini. Pe$ne$rapan te$knologi 
informasi di pe$rpu$stakaan sangat dipe$rlu$kan, kare$na pe$nggu$naan siste$m informasi dapat me$ningkatkan e$fe$ktivitas dalam me$nge$lola 
data dan informasi di pe$rpu$stakaan. U$ntu$k itu$, pe$rpu$stakaan haru$s dapat be$radaptasi de$ngan ke$maju$an te$knologi agar dapat 
me$wu$ju$dkan siste$m pe$rpu$stakaan yang u$nggu$l dan tidak te$rtinggal de$ngan adanya pe$rke$mbangan zaman. Pe$layanan te$knologi 
informasi yang te$pat waktu$, aman, aku$rat dan tanggap te$rhadap ke$bu$tu$han pe$nggu$na sangatlah pe$nting dalam me$ndu$ku$ng ke$lancaran 
pe$laksanaan pe$nilaian pe$rpu$stakaan dicapai ke$tika pe$re$ncanaan strate$gi, dan imple$me$ntasi te$knologi informasi se$su$ai[4]. 
Pe$rpu$stakaan adalah le$mbaga yang me$nyimpan be$rbagai bahan pu$staka, baik be$ru$pa bu$ku$ mau$pu$n me$dia, yang digu$nakan se$bagai 
sarana pe$ndidikan, pe$ne$litian, dan pe$le$starian pe$nge$tahu$an, se$rta ditata se$cara siste$matis me$nu$ru$t kaidah te$rte$ntu$ agar dapat 
dijadikan se$bagai su$mbe$r pe$nge$tahu$an se$tiap masyarakat[5]. Pe$rpu$stakaan yang be$rope$rasi se$bagai te$mpat pe$nge$lolaan 
pe$nge$tahu$an dan informasi haru$s dapat me$manfaatkan te$knologi informasi se$maksimal mu$ngkin u$ntu$k me$me$nu$hi ke$bu$tu$han akan 
layanan yang be$rku$alitas[6]. Di Balai de$sa Prasu$ng te$rdapat se$bu$ah pe$rpu$stakaan yang pe$nge$lolaannya masih me$nggu$nakan cara 
konve$nsional. De$ngan kine$rja te$rse$bu$t me$njadi tidak e$fisie$n dan te$rtata kare$na se$gala be$ntu$k transaksi yang ada di pe$rpu$stakaan 
balai de$sa prasu$ng  saat ini se$mu$anya masih dilaku$kan se$cara te$rtu$lis, me$lipu$ti transaksi pe$minjaman dan pe$nge$mbalian bu$ku$, 
laporan data pe$minjaman bu$ku$, se$rta pe$ncatatan ke$anggotaan masih dilaku$kan se$cara te$rtu$lis[7]. Hal te$rse$bu$t ju$ga me$milik re$siko 
yang  be$sar se$pe$rti ke$hilangan mau$pu$n ke$ru$sakan pada data. Be$rdasarkan masalah diatas, maka dilaku$kan pe$ne$litian pada 
pe$rpu$stakaan di balai de$sa prasu$ng u$ntu$k me$ningkatkan pe$layanan bagi masyarakat se$kitar dan me$mpe$rmu$dah pe$tu$gas 
pe$rpu$stakaan dalam pe$ndataan bu$ku$, pe$minjamaan, pe$nge$mbalian, dan anggota me$njadi le$bih siste$matis dan e$fisie$n[8]. Maka 
pe$nu$lis me$mbu$at pe$ne$litian yang be$rju$du$l “Rancang Bangu$n Siste$m Informasi pe$rpu$stakaan be$rbasis we$bsite$ (Stu$di kasu$s balai 
de$sa prasu$ng)”


II. METODE


	 Me$tode$ pe$ne$litian te$rdiri dari se$ju$mlah tahap yang akan dise$le$saikan u$ntu$k me$mpe$rmu$dah dalam pe$mbu$atan siste$m informasi 
pe$rpu$stakaan. Be$be$rapa langkah dalam me$tode$ pe$ne$litian antara lain se$bagai be$riku$t : 


1.  Me$tode$ Pe$ngu$mpu$lan Data 

1. Wawancara se$bagai salah satu$  te$knik pe$ngu$mpu$lan data de$ngan cara pe$ne$liti datang langsu$ng ke$ lokasi. Te$knik wawancara ini 
me$ngharu$skan pe$ne$liti u$ntu$k me$nde$ngarkan se$tiap jawaban dari su$mbe$r agar pe$ne$liti me$mpe$role$h informasi yang se$be$narnya.

2. Obse$rvasi Te$knik obse$rvasi adalah su$atu$ ke$giatan yang be$rtu$ju$an u$ntu$k me$ngu$mpu$lkan informasi te$ntang situ$asi nyata se$rta 
pe$ristiwa dan pe$rmasalahan yang be$rkaitan de$ngan masalah pe$ne$litian me$lalu$i obse$rvasi.

3. Stu$di Pu$staka Dalam pe$ine$ilitian ini me$itode$i stu$idi pu$istaka dilaku$ikan u$intu$ik me$incari data dan informasi me$ilalu$ii doku$ime$in, 
baik bu$iku$i, ju$irnal, mau$ipu$in we$ibsite$i.


2. Me$tode$ Pe$rancangan Siste$m 

Dalam pe$rancangan siste$m pe$rpu$stakaan be$rbasis we$bsite$ me$nggu$nakan me$tode$ wate$rfall. Mode$l pe$rancangan ini be$rsifat line$ar 
dari tahap awal pe$nge$mbangan siste$m yaitu$ tahap pe$re$ncanaan hingga tahap akhir yaitu$ tahap pe$me$liharaan. Tahapan se$lanju$tnya tidap 



dapat dijalankan sampai tahapan se$be$lu$mnya se$le$sai [9]. 


Gambar 1. Tahapan me$tode$ wate$rfall


1. Analisa Ke$bu$tu$han : Pe$nge$mbang haru$s me$laku$kan rise$t u$ntu$k me$nge$tahu$i ke$bu$tu$han pe$nggu$na siste$m yang dibangu$nnya. 
Hal ini dapat dijadikan acu$an saat me$mu$tu$skan fitu$r mana yang akan dike$mbangkan.

2. Pe$mbu$atan De$sain : Pada tahap ini, pe$ine$iliti me$ire$incanakan dan me$irancang siste$im se$ihingga mu$idah dipahami. De$isain haru$is 
me$ime$inu$ihi pe$irsyaratan yang dise$ibu$itkan pada langkah se$ibe$ilu$imnya. Pada prose$is ini pe$imbu$iatan de$isain me$inggu$inakan 
flowchart,diagram konte$iks, data flow diagram (dfd), dan E$intity Re$ilationship Diagram


3. De$sain Flowchart 

Flowchart adalah diagram yang te$rdiri dari simbol-simbol te$rte$ntu$ yang me$nggambarkan se$cara rinci alu$r su$atu$ prose$s dan hu$bu$ngan 
antara satu$ prose$s de$ngan prose$s lainnya dalam su$atu$ program[10]. Be$riku$t de$sain flowchart siste$m informasi pe$rpu$stakaan be$rbasis 
we$bsite$.


Gambar 2. Pe$rancangan Flowchart

	 Pada gambar 2. Se$be$lu$m masu$k ke$ siste$m, admin te$rle$bih dahu$lu$ login. Se$te$lah login be$rhasil, admin akan masu$k ke$ dashboard. 
Pada tampilan me$nu$ dashboard te$rdapat me$nu$ anggota, bu$ku$, transaksi, maste$r, dan ce$tak. Di me$nu$ anggota, admin dapat 
me$nginpu$tkan, e$dit, hapu$s, dan ce$tak kartu$ anggota[11]. Me$nu$ bu$ku$ admin dapat me$nginpu$tkan, e$dit, hapu$s, dan ce$tak barcode$ 
bu$ku$. Di me$nu$ transaksi admin me$laku$kan prose$s be$ru$pa pe$minjaman. Pe$nge$mbalian, se$rta pe$ndapatan. Pada me$nu$ maste$r 
te$rdapat prose$s pe$nginpu$tan be$ru$pa kate$gori, rak, dan de$nda. Ke$mu$dian pada me$nu$ ce$tak, amin me$nce$tak laporan bu$ku$, anggota, 
pe$ndapatan.


4. Pe$rancangan DFD

DFD me$ru$pakan re$pre$se$ntasi grafis dari su$atu$ siste$m yang me$nu$nju$kkan e$ntitas inte$rnal dan e$kste$rnal siste$m se$rta aliran informasi 
dari e$ntitas te$rse$bu$t[12]. Be$riku$t pe$rancangan DFD siste$m informasi pe$rpu$stakaan be$rbasis we$bsite$. 


Gambar 3. Pe$rancangan DFD

	 Pada Gambar 3. Pada siste$m ini te$rdapat 2 e$ntitas yaitu$ anggota dan admin yang be$rinte$raksi de$ngan siste$m. Anggota akan 
me$laku$kan pe$minjaman, pe$nge$mbalian bu$ku$ dan me$ngisi data diri. Ke$mu$dian anggota me$ne$rima kartu$ anggota se$rta bu$ku$. Admin 
me$ngakse$s se$mu$a data be$ru$pa info data bu$ku$, info data anggota, data transaksi pe$minjaman, data transaksi pe$nge$mbalian, dan laporan 
me$ne$rima data bu$ku$, data anggota, laporan dari siste$m informasi pe$rpu$stakaan. 


5. Pe$rancangan E$RD

E$RD me$ru$pakan diagram yang digu$nakan u$ntu$k me$nggambar hu$bu$ngan antar tabe$l database$. E$RD (E$ntity Re$lation Diagram) 
be$rgu$na u$ntu$k me$re$pre$se$ntasikan gambaran du$nia nyata yang diimple$me$ntasikan dalam siste$m database$[13].


Gambar 4. Pe$rancangan E$RD


1. Pembuatan Program : Pada tahap ini, de$isain haru$is diu$ibah me$injadi pe$irangkat lu$inak. Hasil dari tahap ini adalah program kompu$ite$ir 
se$isu$iai de$ingan de$isain yang dibu$iat pada tahap de$isain. Pe$imbu$iatan program be$iru$ipa we$ibsite$i ini me$inggu$inakan bahasa 
pe$imrograman PHP[14].

2. Pengujian Sistem : pe$ne$liti akan me$laku$kan pe$ngu$jian u$ntu$k me$mve$rifikasi fu$ngsionalitas ke$se$lu$ru$han siste$m. Pe$ne$liti 
me$nggu$nakan me$tode$ blackbox se$bagai pe$ngu$jian siste$m yang dapat me$nge$tahu$i apakah ada masalah atau$ ke$salahan pada siste$m. 

3. Pemeliharaan : Siste$im pe$irangkat lu$inak yang su$idah se$ile$isai, dijalankan dan dilaku$ikan se$ibu$iah pe$ime$iliharaan yang te$irmasu$ik 
me$impe$irbaiki ke$isalahan, me$iningkatkan pe$ilayanan siste$im.


III. HASIL DAN PEMBAHASAN


1. Hasil Pe$ne$litian Siste$m


Be$rdasarkan hasil pe$ne$litian siste$m dan inte$rface$, didapatkan hasil be$ru$pa tampilan u$tama we$bsite$ ke$pe$r postne$t yang se$su$ai 
de$ngan ke$bu$tu$han pe$nggu$na·Se$te$lah se$le$sai tahap pe$rancangan siste$m dan de$sain inte$rface$ aplikasi siste$m tahap se$lanju$tnya 
adalah tahap imple$me$ntasi.

Be$riku$t me$ru$pakan tampilan dari halaman we$bsite$ se$rta be$rbagai me$nu$ se$bagai be$riku$t.


Gambar 5. Halaman U$tama We$bsite$


Pada gambar 5, tampilan halaman ini me$nampilkan me$nu$ login Saat pe$rtama kali me$ngakse$s we$bsite$ pe$rpu$s maka akan 
mu$ncu$l·tampilan login. Halaman login ini diakse$s ole$h pe$nggu$na


 Gambar  6.   Halaman  dashboard


 Pada gambar 6, tampilan  halaman  ini me$nampilkan  dashboard  bu$ku$ pe$rpu$s yang te$rdiri dari tampilan anggota, bu$ku$, transaksi, maste$r 
dan ce$tak.


Gambar 7.  Halaman anggota




Pada gambar 7,  tampilan halaman anggota me$nampilkan anggota yang te$lah be$rku$nju$ng pada pe$rpu$stakaan se$rta dapat me$lihat kartu$ 
anggota pe$rpu$stakaan.


 Gambar 8.  Halaman  kartu$ anggota


 Pada gambar 8, tampilan halaman   ce$tak anggota me$nampilkan daftar anggota yang te$lah me$ndaftar pada pe$rpu$stakaan de$sa prasu$ng


Gambar 9. Halaman tambah bu$ku$


Pada gambar 9,  tampilan halaman tambah bu$ku$ me$nampilkan be$be$rapa form u$ntu$k me$nambahkan bu$ku$ te$rbaru$ yang be$u$m 
te$rinpu$t pada we$bsite$ pe$rpu$stakaan.


Gambar 10. Halaman pe$minjaman bu$ku$


Pada gambar 10, tampilan halaman pe$minjaman bu$ku$ dipe$ru$ntu$kan u$ntu$k pe$ngu$nju$ng pe$rpu$stakaan u$ntu$k me$laku$kan 
pe$minjaman se$cara kompu$te$risasi.


Gambar 11. Halaman de$nda


Pada gambar 11, tampilan halaman de$nda dipe$ru$ntu$kan u$ntu$k pe$ngu$nju$ng yang te$lat dalam me$laku$kan pe$nge$mbalian bu$ku$ yang 
mana te$rdapat ringkasan biaya pe$nge$mbalian bu$ku$.


2. Hasil Pengujian Black-Box Testing


Me$tode$ Blackbox Te$sting me$ngu$ji program tanpa me$lihat rincian inte$rnalnya. Black Box Te$sting me$ncoba program yang te$lah dibu$at 
de$ngan me$ncoba me$masu$kkan data pada se$tiap formnya. Pe$ngu$jian ini dipe$rlu$kan u$ntu$k me$mastikan bahwa program te$rse$bu$t 
me$me$nu$hi pe$rsyaratan pe$ru$sahaan[12]. Me$tode$ Black Box digu$nakan u$ntu$k me$ngu$ji siste$m de$ngan tu$ju$an me$ngide$ntifikasi 
ke$le$mahan yang ada, me$mastikan bahwa data ke$lu$aran se$su$ai de$ngan data masu$kan se$te$lah prose$s e$kse$ku$si, se$rta u$ntu$k 
me$nghindari ke$salahan dan ke$ku$rangan aplikasi se$be$lu$m digu$nakan ole$h pe$nggu$na[15].


Tabel 1. Pe$ngu$jian Blackbox Te$sting Admin


No.	 Pengujian	 Test Case	 Harapan	 Hasil

1	 Akse$s we$bsite$	 Masu$kan alamat domain we$bsite$ ke$pe$r postne$t	Masu$k ke$ halaman login	 Be$nar 

2	 Login	 U$se$rname$ dan password be$nar	 Masu$k halaman dasboard	 Be$nar

3	 Dashboard	 Lihat su$b-me$nu$ admin dan data laporan pe$mbayaran 	 Dapat be$ralih ke$ halaman dashboard dan me$nampilan data 
pe$mbayaran se$cara ontime$	 Be$nar

4	 Halaman anggota	 Admin me$nambahkan data Anggota le$ngkap pe$rpu$stakaan 	Me$nampilkan de$tail anggota pe$rpu$stakaan	 	 	
Be$nar	 	 

5	 Halaman kartu$ anggota	Admin dapat me$nce$tak table$ data anggota ke$se$lu$ru$han	 	 	 Me$nampilkan de$tail anggota dan dapat di 
ce$tak	 	 	 	 Be$nar	 	 	 

6	 Halaman tambah bu$ku$	 	 Admin dapat me$nambahkan bu$ku$ baru$	 	 	 Me$nampilkan de$tail bu$ku$ baru$	 	 	 Be$nar	
7	 Halaman pe$minjaman bu$ku$	 Admin dapat me$masu$kan anggota pe$minjam bu$ku$	 Me$nampilkan dapat me$masu$kan anggota 
pe$minjam bu$ku$	 Be$nar

8	 Halaman de$nda	 Admin me$nge$dit de$nda ke$te$rlambatan	Me$nampilan de$nda ke$te$rlambatan pe$nge$mbalian bu$ku$	Be$nar

9	 Logou$t	 Ke$lu$ar dari siste$m	 Masu$k ke$ halaman login	 Be$nar


IV. KESIMPULAN

Be$rdasarkan prose$s yang te$lah dilaku$kan, be$riku$t be$be$rapa ke$simpu$lan yang dapat diambil dalam rancang bangu$n syste$m informasi 
pe$rpu$stakaan be$rbasis we$bsite$ ( Stu$di kasu$s balai de$sa prasu$ng ) antara lain :

1. Me$ningkatkan pe$layanan agar me$njadi e$fisie$n bagi masyarakat se$kitar dalam  me$mbaca mau$pu$n me$minjam bu$ku$ di pe$rpu$stakaan 
balai de$sa Prasu$ng

2. Me$ningkatkan pe$layanan dan me$mpe$rmu$dah pe$tu$gas me$nge$lolah data pe$rpu$stakaan


UCAPAN TERIMA KASIH


	 Saya ingin me$ngu$capkan te$rima kasih ke$pada Pihak De$sa Prasu$ng yang te$lah me$mbe$rikan ke$se$mpatan u$ntu$k me$laku$kan 
pe$ne$litian, pe$rancangan, dan pe$mbu$atan siste$m informasi aplikasi pe$rpu$stakaan be$rbasis we$bsite$. Te$rima kasih ju$ga atas 
ke$te$rbu$kaan dan ke$rja samanya dalam me$ne$rima siste$m yang te$lah dirancang. U$capan te$rima kasih ju$ga disampaikan ke$pada se$mu$a 
pihak yang te$lah me$mbantu$ dan me$mbe$rikan du$ku$ngan se$lama prose$s pe$ne$litian ini be$rlangsu$ng. Diharapkan de$ngan adanya siste$m 
ini, pe$nge$lolaan dapat dilaku$kan de$ngan le$bih aku$rat dan rapi dan le$bih e$fisie$n
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