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Pendahuluan

Penerapan media audiovisual dalam pengelolaan kelas dapat menjadi alat yang ampuh
dalam pembelajaran dengan meningkatkan keaktifan, kepemahaman siswa dalam
menangkap konsep yang kompleks dalam pembelajaran yang aktif. Dengan
menggunakan audiovisual untuk menyampaikan pengetahuan melalui konten
instruksional berupa video animasi, dan presentasi, yang berguna untuk meningkatkan
pemahaman dan pengetahuan. Melalui demonstrasi virtual, simulasi, dan kunjungan
lapangan akan membantu siswa berpengalaman di dunia nyata yang lebih eksperiensial
dan interaktif.

Penggunaan audiovisual menciptakan lingkungan belajar yang dinamis dan interaktif
yang memungkinkan berbagai gaya belajar dan mendorong pemahaman yang lebih
dalam mengenai konsep-konsep ilmiah.



3

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Menganalisis manajemen kelas dalam pemanfataan media

Audiovisual dan dampak media Audiovisual dalam

pembelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA).
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Metode

• Deskriptif Kualitatif

• Teknik Pengumpulan Data : Data Primer dan Sekunder

• Sumber data : Kurikulum Merdeka, Lembar Latihan soal siswa, 
PPT, Laporan Nilai, dan Dokumentasi.

• Narasumber : Kepala Sekolah, Wali Kelas, Siswa

• Teknik analisis data : Menggunakan model Miles and 
Huberman
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Hasil
Penggunaan media audiovisual meningkatkan hasil belajar siswa yang efektif,
efesien, dan menarik sehingga dapat mencapai batas kemampuan masing-masing
Siswa dengan Rata-rata Siswa mendapatkan nilai 83.5 pada tugas pengamatan
fotosintesis.
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Pembahasan
• Pembelajaran IPA dengan menggunakan media audiovisual dapat

meningkatkan kreatifitas siswa, memudahkan siswa dalam belajar dan melatih
siswa dalam berinovasi secara ilmiah dan teknologi

• Memanfaatkan fasilitas yang diberikan sekolah, guru merasa terbantu dengan
adanya media audiovisual berupa Lcd Proyektor dan lembar tugas.

• Menggunakan Audiovisual dapat mempengaruhi gaya belajar siswa,
pemahaman siswa dan nilai keterampilan dalam menyelesaikan tugas pada
pengamatan yang akan menunjukan hasil nilai yang beragam.
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Pembahasan
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Pembahasan
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Temuan Penting Penelitian

Strategi manajemen kelas menggunakan audiovisual pada mata pelajaran IPA sebagai
media inovasi animasi bergambar dan bersuara yang dikembangkan dalam pembelajaran
serta manfaat kegunaan dalam menggunakan media audiovisual pada pembelajaran ilmu
pengetahuan alam dan soasial di kelas 4-A2 dapat melatih kreatifitas siswa dan konsentrasi
siswa. Hal ini dikarenakan dengan menggunakan media audiovisual yang menayangkan
gambar animasi bergerak dan bersuara dapat dengan mudah dipahami oleh siswa. Pada
bagian akhir menggunakan media audiovisual pada pembelajaran IPA dapat jadikan bahan
evaluasi untuk menilai pencapaian kemahiran siswa. Namun dalam penggunaan media
audiovisual ini mendapati kekurangan di bagian fasilitas yang kurang merata dikarenakan
kurangnya unit LCD proyektor.
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Manfaat Penelitian

Strategi manajemen kelas menggunakan audiovisual pada mata
pelajaran IPA merupakan media animasi dan presentasi yang
dikembangkan secara dinamis, efektif dan kreatif.

Penggunaan media audiovisual sangat membantu siswa untuk
mengembangkan imajinasi belajar, melatih kreatifitas dan praktik secara
ilmiah dan teknologi.
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Kesimpulan
Penggunaan media audiovisual pada pembelajaran ilmu pengetahuan alam dan soasial
di kelas 4-A2 dapat melatih kreatifitas siswa dan konsentrasi siswa. Hal ini dikarenakan
dengan menggunakan media audiovisual yang menayangkan gambar animasi bergerak
dan bersuara dapat dengan mudah dipahami oleh siswa. Pada bagian akhir
menggunakan media audiovisual pada pembelajaran IPA dapat jadikan bahan evaluasi
untuk menilai pencapaian kemahiran siswa. Namun dalam penggunaan media
audiovisual ini mendapati kekurangan di bagian fasilitas yang kurang merata dikarenakan
kurangnya unit LCD proyektor.
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