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Diskusi Media 

1. Pengenalan media 

Roda impian merupakan media untuk pembelajaran yang

bisa digerakkan atau dipindah sesuai dengan kebutuhan

penggunanya. Roda impian merupakan permainan berupa roda

bernomor yang dimainkan dengan cara diputar , selain itu

adanya nomor pada roda itu berisikan set kartu soal disertai

zonk dan reward . Permainan akademik yang membuat siswa

tertaik seperti sedang mengikuti kuis berhadiah , permainan ini

tidak membosankan dalam belajr serta dapat mengarahkan

siswa dalam suasana kerjasama sehingga dapat meningkatkan

hasil belajar siswa
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Diskusi Media 

2. Kartu Soal

Kartu soal

Kartu soal yaitu kartu yang memiliki soal didalamya

semua kartu soal terisi soal untuk didiskusikan atau di

beri jawaban oleh tiap kelompok. Kartu soal warna

hijau ada pada angka 1,4,7,10 untuk merah ada pada

angka 2,5,8,11 untuk biru 3,6,9,12 pada Reward adalah

soal yang berisikan poin dan hadiah, sedangkan zonk

adalah tidak adanya poin namun jika soal pada kartu

zonk tidak terjawab maka kelompok akan

mendapatkan hukuman yang telah disepakati oleh

seluruh siswa di kelas
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Diskusi Media

3. Pembuatan Media

1. Membuat desain kerangka

(penyangga roda / support )

2. Membuat roda dengan kayu

yang dipotong menjadi lingkaran

3. Membuat desain gambar roda

impian dengan corel draw

4. Jika semua sudah maka

digabungkan dengan As roda
2. Membuat roda dengan kayu

yang dipotong menjadi lingkaran

3. Membuat desain gambar roda

impian dengan corel draw

4. Jika semua sudah maka

digabungkan dengan As roda
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Manfaat Media Roda Impian 

Dapat menimbulkan motivasi

melatih keberanian untuk berpendapat 

Bentuk permainan lebih menarik

Melatih untuk berpikir cepat , tepat 

kreatif.

Melatih kekompakan kelompok dalam

menyelesaikan masalah

Bentuk variasi soal banyak
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Kesimpulan 

Jadi ditarik kesimpulan dari jurnal sebelumnya maka media roda impian termasuk
media yang berupa permainan menyenangkan serta menumbuhkan rasa ingin tahu siswa dalam
belajar sehingga memudahkan guru untuk menarik minat siswa, mempermudah menyampaikan
materi pembelajaran. Media ini menggunakan pembelajaran kooperatif sehingga dalam
kelompok dapat memicu keaktifan siswa dalam memecahkan suatu permasaahan. Dengan
menggunakan media Roda Impian hasil belajar siswa meningkat dari pada sebelumnya.
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HAKI MEDIA
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