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Yang bertanda tangan dibawah ini, saya:

Nama Mahasiswa : Arindra Rachman
NIM : 181080200295
Program Studi : Informatika
Fakultas : Sains dan Teknologi

DAN
Dosen Pembimbing : Cindy Taurusta, S.ST., M.T.
NIK/NIP 1216596
Program Studi : Informatika
Fakultas : Sains dan Teknologi
MENYATAKAN bahwa, karya tulis ilmiah dengan rincian:
Judul : Perancangan dan Pembuatan Game 2D "Once Upon a Dream"

Berbasis Dekstop

Kata Kunci : Stres, Game, Unity, GDLC.
TELAH:

1. Disesuaikan dengan petunjuk penulisan di Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. Berdasarkan
Surat Keputusan Rektor UMSIDA tentang Pedoman Karya Tulis [lmiah Mahasiswa.
2. Lolos uji cek kesamaan sesuai ketentuan yang berlaku di Universitas Muhammadiyah Sidoarjo.

SERTA*:

O Bertanggung jawab untuk melakukan publikasi karya tulis ilmiah tersebut ke jurnal
ilmiah/prosiding sesuai ketentuan Surat Keputusan Rektor UMSIDA tentang Pedoman Karya
Tulis IImiah. Khususnya Lampiran Huruf B.

d Menyerahkan tanggung jawab untuk melakukan publikasi karya tulis ilmiah tersebut ke
jurnal ilmiah/prosiding sesuai ketentuan Surat Keputusan Rektor UMSIDA tentang Pedoman
Karya Tulis [Imiah. Khususnya Lampiran Huruf B kepada Bidang Pengembangan Publikasi
Ilmiah DRPM UMSIDA.
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