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Pendahuluan
1. Bahasa Arab telah menjadi bahasa resmi di 20 negara dan telah dipelajari 

oleh lebih dari 1,3 milyar muslim diseluruh dunia.
2. Dalam observasi yang dilakukan peneliti diberbagai sekolah anak usia dini 

di  S idoar jo,  penel i t i  menemukan beberapa s i swa yang memi l ik i 
kemudahan dalam menghafal ayat Al-Quran

3. Pada kurikulum PAUD/TK/RA pembelajaran Bahasa Arab bukan termasuk 
komponen yang wajib

4. Guru Bahasa asing khususnya Bahasa Arab dituntut agar tidak hanya 
mahir berbahasa saja

5. Peneliti mengangkat penelitian perancangan media pembelajaran 
Bahasa Arab berbasis Arduino Mega.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana desain media pembelajaran bahasa Arab di POS PAUD 
Buah Hati?

2. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran bahasa Arab?
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Metode

A    D   D    I     EAnalyze
Peneliti menggunakan 
teknik analisis data 
kuantitatif yang diperoleh 
setelah melakukan uji coba 
produk dan peneliti 
menggunakan Skala Likert 
untuk mengukur kelayakan 
pengembangan media. 
Data kualitatif didapatkan 
melalui hasil wawancara 
kemudian dianalisis 
deskriptif baik itu berupa 
saran maupun kritik yang 
dapat digunakan sebagai 
penyempurnaan produk 
yang dikembangkan

Desain

Desain 
tampilan
 alat dan 
pemilihan 

materi 
kosakata 

Bahasa Arab. 

Development
Mengembangkan 
materi kosakata 

Bahasa Arab 
dengan melakukan 
rekaman suara dan 

desain media berbasis 
Arduino Mega menjadi 

sebuah alat media 
pembelajaran yang 

selanjutnya akan di uji 
ahli. 

Implement

Melakukan uji ahli 
dan 
mengimplementasi
kan media 
pembelajaran 
berbasis Arduino 
Mega kepada 
peserta didik 

Evaluate
Pada tahap ini 

dilakukan evaluasi 
sumatif atau formatif. 

Sehingga, peneliti 
mendapatkan 
feedback dari 

pengguna.
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Hasil
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Hasil
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Pembahasan

Berdasarkan hasil penelitian, media pembelajaran kosakata bahasa Arab berbasis Arduino Mega 

mendapatkan skor 58,4% dari 75,0%. Angka tersebut menunjukkan media berbasis Arduino Mega dapat 

memberikan kemudahan siswa dalam memahami kosakata bahasa Arab, memanfaatkan teknologi 

dalam media pembelajaran bertujuan untuk menambahkan variasi dalam mengajar kosakata bahasa 

Arab khususnya untuk anak usia dini, agar memberikan ruang bagi anak usia dini dalam memanfaatkan 

teknologi untuk edukasi. Perancangan desain media pembelajaran kosakata bahasa Arab berbasis 

Arduino Mega adalah alternative dari sekian banyak problematik pembelajaran terlebih bahasa Arab 

untuk anak usia dini agar pembelajaran tidak monoton. Sehingga demikian, pengguna baik siswa atau 

guru dapat merasakan kebermanfaatan media tersebut.
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Temuan Penting Penelitian
Ø Guru bahasa asing  khususnya bahasa Arab dituntut  agar  tidak mahir 

berbahasa saja akan tetapi  dapat menciptakan var ias i  dalam 
pengajarannya. (Fajriah, 2015)

Ø Desain media pembelajaran bahasa Arab berbasis Arduino Mega 
merupakan pembaruan.

Ø Produk berupa alat media berbentuk monyet membawa papan 
bergambar kosakata bahasa Arab, yang mana pemilihannya disesuaikan 
dengan perkembangan dan l ingkungan siswa. Alat tersebut akan 
mengeluarkan suara sesuai dengan tombol (pada gambar) yang ditekan.

Ø Media berbasis Arduino Mega mendapati hasil respon yang positif dan 
antusias siswa.
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Manfaat Penelitian
þManfaat bagi alat ini yakni memudahkan para pendidik bahasa Arab 

dalam mengajar dan para siswa merespon dengan baik juga tertarik 
dengan media ini, sehingga pembelajaran bahasa Arab lebih mudah dan 
menyenangkan.

þMendapat pengetahuan betapa pentingnya memberikan variasi dalam 
pembelajaran guna mengembangkan kemampuan bahasa Anak 
terutama Bahasa Arab.

þBagi peneliti, dapat mengembangkan kemampuan bahasa Arab anak 
usia dini dengan pengetahuan dan wawasan yang diperoleh dari 
penelitian pengembangan alat pembelajaran berbasis Arduino Mega.

þMemberikan referensi pengajaran sesuai pengembangan zaman 
teknologi.
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