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Pendahuluan
Latar Belakang

Sandang pada dasarnya ialah kebutuhan utama yg sangat 

diperlukan oleh manusia pada dunia, dalam ilmu ekonomi sering

diistilahkan menggunakan kata “pakaian”. Perkembangan majemuk

jenis sandang dibuktikan dengan munculnya aneka macam contoh

serta bahan yg sangat bervariasi pada seluruh dunia. Hal itu dampak

adanya efek berasal globalisasi yang berimplikasi di gaya

berpakaian. 
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Rumusan Masalah

Permasalahan yang menjadi topik utama penelitian ini adalah sebagai

berikut. 

1. bagaimana membuat aplikasi e-commerce dalam meningkatkan akses

konsumen terhadap produk butik muslimah dengan metode waterfall?
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Batasan Masalah

Penelitian ini memiliki batasan permasalahan yang dibahas agar dapat 

menyelesaikan permasalahan utama. Berikut ini batasan masalah

penelitian ini : 

1. Membantu merancang sebuah website yang bisa membantu penyajian

sistem informasi yang diperlukan.

2. Sistem ini memiliki hak akses 2 user, yaitu admin dan pembeli.

3. Aplikasi ini dibuat menggunakan metode waterfall
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Tujuan Penelitian

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan sebagai berikut. 

1. membuat aplikasi e-commerce dalam meningkatkan akses konsumen

terhadap produk butik muslimah dengan metode waterfall.
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Manfaat Penelitian

A. Bagi Mahasiswa

Menerapkan teori ilmu yang 

telah didapatkan selama masa 

kuliah untuk dapat dijadikan

sebagai karya tulis ilmiah

terhadap kompetensi lulusan

S-1 Fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas 

Muhammadiyah Sidoarjo.

B. Bagi Universitas 

Penulis berharap dengan adanya 

penelitian ini dapat memberikan

manfaat yaitu sebagai sumber ilmu 

pengetahuan maupun sebagai

tambahan referensi bagi

mahasiswa atau dosen untuk 

melakukan penelitian atau bahan

perkuliahan.

C. Bagi Masyarakat 

Penulis berharap dengan 

adanya aplikasi ini, dapat 

membantu masyarakat atau

user untuk mempermudah

dalam mendapatkan informasi

terkait pemasaran produk 

fashion melalui website. 
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Metode Penelitian

Model Pengembangan Sistem Metode penelitian yang diterapkan pada 

penelitian ini ialah dengan pengembangan metode waterfall. 

Metode waterfall artinya model pengembangan sistem isu yang sistematik

serta sekuensial
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Data Flow Diagram

Berikut merupakan DFD sistem : 

• DFD merupakan diagram yang menunjukkan proses kerja sistem secara umum. terdapat 2 

entitas luar yaitu user dan admin, entitas user dapat memilih barang yang ingin dipesan

dan melihat hasil pesanan, sedangkan entitas admin memiliki tugas untuk memberikan

verifikasi pesanan dari user.
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Kesimpulan

• Dengan adanya E-commerce ini diharapkan dapat memberikan manfaat

kepada masyarakat terkait sistem pemasaran produk berbasis web untuk 

meningkatkan perekonomian masyarakat khusus nya pada bidang 

fashion.
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