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Pendahuluan
Seiring dengan perkembangan jaman yang semakin cepat, terdapat

banyak masyarakat yang menggunakan teknologi untuk saling
berkomunikasi tanpa melakukan interaksi secara langsung. Begitu juga
para pelajar biasa melakukan aktivitas masing-masing dengan smartphone
hingga laptop. Terdapat salah satu aplikasi yang banyak digunakan
adalah WhatsApp. WhatsApp merupakan aplikasi bertukar informasi
melalui pesan.

Berbicara mengenai komunikasi yang dilakukan melalui Whatsapp,
khususnya yang dilakukan oleh para pelajar adalah bertukar informasi
tentang kegiatan pembelajaran yang akan dihadiri. Seperti halnya dalam
proses pembelajaran, terdapat kegiatan presensi kehadiran. Sistem yang
digunakan dalam presensi masih manual. Presensi manual tersebut
menyebabkan terjadinya kesalahan dalam perhitungan kehadiran

Pada penelitian ini penulis menemukan gagasan mengenai sistem yang
dapat digunakan untuk mempermudah kegiatan presensi, yaitu presensi
online untuk mempermudah pencatatan presensi. Sistem yang digunakan
berupa sistem Bot yang bertujuan untuk mengirimkan pemberitahuan ke
WhatsApp berupa pesan kehadiran.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka permasalahan
yang diangkat oleh penulis adalah:

1. Bagaimana membuat sistem presensi pada Web?

2. Bagaimana membuat Bot notifikasi pada Whatsapp?
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Metode

a. Observasi atau pengamatan merupakan metode
pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengamati
suatu objek.

b. Wawancara agar didapatkan data yang sesuai dan
dibutuhkan oleh penulis, maka penulis melakukan wawancara
langsung kepada pihak-pihak terkait.

c. Dokumentasi merupakan teknik pengambilan data-data
mengenai kegiatan, profil usaha, serta organisasi yang ada
untuk dijadikan sebagai dasar dalam pengembangan sistem.
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Hasil

Hasil uji coba dan implementasi Sistem Presensi Bot WhatsApp 
Melalui Media Web menunjukkan bahwa sistem ini dirancang
untuk merancang sistem presensi yang dapat diakses melalui
web dan membuat bot WhatsApp, sehingga mempermudah
pengelolaan data kehadiran.
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Pembahasan

Berikut adalah flowchart, dfd dan class diagram nya
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Flowchart admin
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Flowchart guru
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DFD level 0
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DFD level 1
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Class Diagram
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Temuan Penting Penelitian

Pengujian sistem informasi melalui metode black box testing
memungkinkan proses pengujian fitur sistem untuk memverifikasi
kemampuan pengguna untuk mengakses sistem dengan
menggunakan username dan password yang mereka daftarkan.
Tidak ada kesalahan sistem yang ditemukan selama pengujian
data normal, yang menunjukkan bahwa program berjalan dengan
baik sesuai harapan. Prosedur dan batasan penggunaan yang
jelas diperlukan untuk memastikan bahwa situs web tetap stabil.
Selain itu, pengujian ini dilakukan untuk mengevaluasi kemampuan
aplikasi untuk menjalankan perintah, memastikan apakah aplikasi
dapat berfungsi dengan baik pada perangkat yang digunakan,
dan memastikan keamanan program
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Manfaat Penelitian

Dengan menggunakan sistem presensi online ini dapat
mempermudah kegiatan presensi para pengajar untuk
melakukan presensi di manapun dan kapanpun kegiatan
pembelajaran dilakukan. Dan juga memiliki manfaat pada
pelajar yaitu pemberitahuan presensi lewat WhatsApp sehingga
meminimalisir kesalahan.
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